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1 PROFIL PROGRAM STUDI

1.1 Sejarah Program Studi

Universitas Telkom berdiri berdasarkan lembaga pendidikan yang berada di bawah naungan
Yayasan Pendidikan Telkom. Dalam menyusun skenario strategi dan kebijakan untuk proses
pembentukan dan pertumbuhan Universitas Telkom, maka diusulkan 7 (tujuh) inisiatif. Salah
satu inisiatif tersebut adalah tentang peningkatan kampus dan jumlah mahasiswa
(Diversifikasi Program, Kampus Nasional Universitas Telkom, Komunitas College dalam
koridor ekonomi). Inisiatif ini bertujuan untuk meningkatan skala perguruan tinggi dengan
cara melakukan diversifikasi program studi. Program studi Teknologi Informasi merupakan
Program Studi baru sebagai salah satu bagian dari diversifikasi program tersebut. Pendirian
program studi Teknologi Informasi juga merupakan hasil diskusi dengan kelompok keahlian

di fakultas Informatika, yaitu kelompok keahlian Telematika.

Universitas Telkom khususnya Fakultas Informatika berperan aktif menjadi salah satu
penyedia sumber daya manusia yang kompeten dalam teknik dan pengembangan
infrastruktur telematika baik berupa perangkat keras maupun perangkat lunak melalui
pendirian Program Studi S1 Teknologi Informasi. Dengan diselenggarakannya Program Studi
S1 Teknologi Informasi di Universitas Telkom maka akan terbentuk wadah pengembangan
keahlian yang selaras dengan Industri Telematika Nasional yang dapat menunjang dan
menjawab kebutuhan nasional akan ICT enabler worker terutama dalam bidang pengelolaan

teknologi informasi.

ljin penyelenggaraan Program studi Teknologi Informasi telah keluar sejak 29 Agustus 2016
sesuai dengan SK No. 290/KPT/I1/2016 Program studi Teknologi Informasi berada di dalam
Fakultas Informatika bersama dengan 3 program studi lain yang telah terakreditasi disajikan

pada tabel di bawah ini. [sumber https://banpt.or.id/]



Tabel 1.1 Daftar Program Studi pada Fakultas Informatika Universitas Telkom

Stra- Tanggal
No |Program Studi Nomor SK Tahun |Peringkat Keterangan
ta Kadaluwarsa
1 |Informatika S2 |012/SK/BAN-PT/Ak-| 2013 B 10-01-2018 Masih
X/M/1/2013 berlaku
2 |Informatika S1 |0054/SK/BAN- 2016 A 29-01-2021 Masih
PT/Akred/S/1/2016 berlaku
3 |Rekayasa S1 |747/KPT/1/2018 2018 B 2019 Sedang
Perangkat diperpan-
Lunak jang

Program Studi Teknologi Informasi menitik beratkan pada penguasaan ilmu pengetahuan

yang lebih difokuskan pada penerapan Teknologi Informasi khususnya pada bidang Internet

of Things dan Cybersecurity.

1.2 Visi, Misi, Tujuan, dan Sasaran

Program Studi S1 Teknologi Informasi (Information Technology — IT) didirikan untuk dapat

memberikan kemanfaatan yang besar bagi institusi, masyarakat dan bangsa khususnya

manfaat terhadap pengelolaan sumber daya bangsa dan peningkatan daya kompetisi bangsa.

Untuk itu telah disusun ulang Visi, Misi dan Tujuan penyelenggaraan pendidikan pada

Program Studi Teknologi Informasi diturunkan dari Visi & Misi di tingkat Universitas dan

Fakultas.

Mekanisme penyusunan visi, misi dan tujuan dapat dilihat pada Gambar 1.1 berikut:
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Gambar 1-1 Mekanisme penyusunan visi, misi, tujuan dan sasaran

Visi Universitas Telkom
Menjadi research and entrepreneurial university pada tahun 2023, yang berperan aktif dalam

pengembangan teknologi, sains, dan seni berbasis teknologi informasi.

Visi Fakultas Informatika

Menjadi Fakultas berkelas dunia yang unggul dalam pendidikan, penelitian, dan
kewirausahaan bidang informatika dan komputer yang bermanfaat untuk masyarakat dan
berperan aktif dalam meningkatkan daya saing bangsa pada tahun 2023.

Dengan mengacu kepada kedua visi di atas, maka diturunkan visi program studi Teknologi

Informasi sebagai berikut:

Visi Program Studi Teknologi Informasi
Menjadi program studi sarjana yang bereputasi nasional dan internasional dalam pendidikan,
penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat yang inovatif di bidang Teknologi Informasi,

khususnya implementasi pada ranah Internet of Things dan Cybersecurity pada tahun 2023.



Penjelasan:

1.

Bereputasi Nasional dan Internasional

Yang dimaksud bereputasi nasional dan internasional adalah kurikulum vyang
digunakan mengacu pada standar internasional ACM Computing Curricula bidang
Teknologi Informasi, mempublikasikan hasil-hasil penelitian pada jurnal dan konferensi
internasional, serta melakukan kerjasama dengan perguruan tinggi luar negeri dalam
rangka penerapan ilmu pengetahuan di bidang Internet of Things dan Cybersecurity ke
tengah-tengah masyarakat. Termasuk pula standar kurikulum internasional yang
diterapkan untuk program studi Teknologi Informasi, seperti IABEE.

Internet of Things dan Cybersecurity

Internet of Things dan Cybersecurity merupakan dua topik terbaru yang saat ini sedang
mendunia. Internet of Things didefinisikan sebagai sistem perangkat komputasi yang
saling terkait melalui jaringan Internet, tanpa perlunya interaksi antar manusia atau
manusia ke mesin. Sedangkan Cybersecurity adalah pengamanan sistem komputer,
elektronik, jaringan perangkat seluler dari serangan kejahatan sebagai akibat dari
penggunaan jaringan sebagai koneksinya. Cybersecurity dikenal juga sebagai keamanan

teknologi informasi.

Misi Program Studi Teknologi Informasi

1. Menyelenggarakan pendidikan tinggi yang berkualitas internasional sesuai dengan

standar kompetensi dalam bidang Teknologi Informasi yang berfokus pada ranah
Internet of Things (loT) dan Cybersecurity

Melaksanakan penelitian dalam rangka pengembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi dalam bidang Teknologi Informasi, khususnya pada ranah Internet of Things
(loT) dan Cybersecurity yang bermanfaat untuk pembangunan nasional, serta
menyebarluaskan hasil penelitian dalam bentuk publikasi nasional dan internasional

Menyelenggarakan pengabdian kepada masyarakat dan komunitas profesi yang
berkelanjutan sesuai dengan bidang Teknologi Informasi

Berkolaborasi dengan industri, pemerintah, dan alumni dalam rangka
mengembangkan kewirausahaan terutama yang berbasis Teknologi Informasi yang

bermanfaat bagi masyarakat



Tujuan Penyelenggaraan Program Studi Teknologi Informasi

1. Dihasilkannya lulusan yang berkompetensi global di bidang Teknologi Informasi

khususnya ranah Internet of Things (loT) dan Cybersecurity, berkarakter serta

berintegritas.

2. Dihasilkannya karya ilmiah pada bidang Teknologi Informasi khususnya ranah Internet

of Things (loT) dan Cybersecurity yang bermanfaat untuk pembangunan nasional serta

disebarluaskan pada publikasi terindeks secara internasional.

3. Dilaksanakannya kegiatan dan penerapan produk berbasis Teknologi Informasi yang

berkontribusi dalam peningkatan kesejahteraan masyarakat.

Sasaran dan Strategi Pencapaian Program Studi Teknologi Informasi

1. Peningkatan mutu dan akreditasi Program Studi

a.

Mengevaluasi hasil evaluasi dari mahasiswa terutama komponen yang dinilai
masih rendah tingkat kepuasannya.

Untuk meminimalkan tingkat undur diri (drop out) dilakukan pendampingan
belajar terutama kepada mahasiswa yang belum lulus tingkat 1 dan terancam
drop out.

Untuk memaksimalkan kelulusan tepat waktu, dilakukan motivasi di setiap awal
semester kepada para mahasiswa agar menggunakan waktu belajar secara benar

sesuai dengan pengertian Sistem Kredit Semester (SKS).

d. Melakukan peninjauan dan pemutakhiran kurikulum secara periodik.

2. Peningkatan kualitas dan kuantitas dosen

a.

Mendorong dosen untuk studi lanjut ke jenjang S3 baik di dalam negeri maupun
luar negeri).

Menyelenggarakan pelatihan metode pembelajaran bagi dosen baru dan dosen
dengan nilai EDOM rendah yang dikemas dalam pelatihan PEKERTI, Customer
Sevice Excellent (CSE), atau pelatihan-pelatihan lain yang mendukung kompetensi
dosen.

Dilakukan rekruitasi dosen yang kompeten agar diperoleh rasio dosen:mahasiswa

sesuai dengan ketentuan.



3. Peningkatan kualitas dan kuantitas sarana-prasarana

a.

Dilakukan analisis perencanaan pengembangan sarana dan prasarana dengan
mempertimbangkan kondisi sarana prasarana existing untuk mendukung
ketercapaian tujuan program studi.

Dilakukan penganggaran investasi penambahan ruang kelas dan laboratorium

disesuaikan dengan penambahan jumlah student body.

4. Peningkatan budaya penelitian di kalangan civitas akademika dan karya-karya

penelitian yang diakui secara internasional.

a.

b.

d.

e.

Memperbesar alokasi anggaran untuk penelitian dana internal
Menyelenggarakan workshop penulisan karya ilmiah

Meningkatkan jumlah kerja sama penelitian dengan universitas atau lembaga
penelitian di dalam atau luar negeri

Menyelenggarakan workshop HAKI/PATEN

Menyelenggarakan workshop Penulisan Proposal Hibah

5. Peningkatan kerjasama dalam bidang pengabdiankepada masyarakat yang selaras

dengan tujuan pembangunan nasional.

a.

b.

Menyusun road-map pengabdian kepada masyarakat

Menjalin kerja sama dengan lembaga pendidikan tinggi dan menengah terkait
bidang Teknologi Informasi

Menijalin kerja sama berbasis komunitas

Menjalin kerja sama dengan industri

Melaksanakan a pengabdian kepada masyarakat yang melibatkan seluruh sivitas

akademik (dosen dan mahasiswa)



2 ACUAN DASAR

2.1 Regulasi Nasional

Penyusunan kurikulum Perguruan Tinggi program studi teknologi Informasi mengacu pada

regulasi nasional kurikulum Perguruan Tinggi Republik Indonesia, yaitu:

2.1.1 Undang-undang

1.  Undang-undang Republik Indonesia no. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional. Penjelasan mengenai kurikulum dijelaskan pada ayat 1 pasal 19 yang berbunyi
“Kurikulum yaitu seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan
pelajaran serta cara yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan

pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu.”

2. Undang-undang No. 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi. Penjelasan tentang
kurikulum Pendidikan Tinggi dijelaskan pada Pasal 35. Pada ayat 1 dijelaskan mengenai
definisi kurikulum Pendidikan Tinggi yaitu “Kurikulum pendidikan tinggi merupakan
seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan ajar serta cara
yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk
mencapai tujuan Pendidikan Tinggi.”. Kurikulum Pendidikan Tinggi yang disusun dan
dikembangkan oleh Perguruan Tinggi harus mengacu kepada Standar Pendidikan Tinggi
untuk setiap Program Studi yang mencakup pengembangan kecerdasan intelektual,
akhlak mulia, dan ketrampilan seperti yang dijelaskan pada ayat 2 serta dilaksanakan
melalui kegiatan kurikuler, kokurikuler, dan ekstrakurikuler seperti yang dijelaskan pada
ayat 4. Kurikulum Pendidikan Tinggi untuk program sarjana wajib memuat mata kuliah
Agama, Pancasila, Kewarganegaraan, dan Bahasa Indonesia seperti yang dijelaskan

pada ayat 3.

2.1.2 Peraturan Presiden dan Peraturan Menteri

A.  Peraturan Presiden No. 8 Tahun 2012 tentang Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia
(KKNI). Dalam penyusunan kurikulum Pendidikan Tinggi harus menerapkan acuan KKNI
yang berbasis capaian pembelajaran. Pada pasal 1 ayat 2 dijelaskan bahwa capaian

pembelajaran adalah kemampuan yang diperoleh melalui internalisasi pengetahuan,



sikap, ketrampilan, kompetensi, dan akumulasi pengalaman kerja. Penyusunan
kurikulum harus mengikuti jenjang kualifikasi KKNI yang terdiri dari 9 jenjang. Untuk
kurikulum program Sarjana capaian pembelajaran yang disusun harus setara paling
rendah dengan jenjang 6. Uraian jenjang 6 KKNI, capaian pembelajaran dalam

kurikulum harus:

a. Mampu mengaplikasikan bidang keahliannya dan memanfaatkan ilmu pengetahuan,
teknologi, dan/atau seni pada bidangnya dalam penyelesaian masalah serta mampu
beradaptasi terhadap situasi yang dihadapi.

b. Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan tertentu secara umum dan konsep
teoritis bagian khusus dalam bidang pengetahuan tersebut secara mendalam, serta
mampu memformulasikan penyelesaian masalah prosedural.

¢. Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan data,
dan mampu memberikan petunjuk dalam memilih berbagai alternatif solusi secara
mandiri dan kelompok.

d. Bertanggung jawab pada pekerjaan sendiri dan dapat diberi tanggung jawab atas

pencapaian hasil kerja organisasi

Peraturan Pemerintah Republik Indonesia No. 8 Tahun 2012 tentang Kerangka

Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI).

Peraturan Peraturan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidian Tinggi Republik Indonesia
No. 44 Tahun 2015 Tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi. Standar Nasional
Pendidikan Tinggi adalah satuan standar yang meliputi Standar Nasional Pendidikan,
ditambah dengan Standar Nasional Penelitian, dan Standar Nasional Pengabdian
kepada Masyarakat (ayat 1). Standar Nasional Pendidikan Tinggi menjelaskan bahwa
penyusunan kurikulum harus memenuhi ruang lingkup Standar Nasional Pendidikan
yang meliputi standar kompetensi lulusan, standar isi pembelajaran, standar proses
pembelajaran, standar penilaian pembelajaran, standar dosen dan tenaga
kependidikan, standar sarana dan prasarana pembelajaran, standar pengelolaan
pembelajaran, dan standar pembiayaan pembelajaran. Pada standar kompetensi

lulusan, kurikulum harus disusun supaya capaian pembelajaran yang didefinisikan



mengacu kepada deskripsi capaian pembelajaran lulusan KKNI dan memiliki kesetaraan

dengan jenjang kualifikasi pada KKNI.

D. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi No. 50 Tahun 2018 tentang
Standar Nasional Pendidikan Tinggi (SN-Dikti);

E. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi No. 62 Tahun 2016 tentang

Sistem Penjaminan Mutu Pendidikan Tinggi;

F. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 73 tahun 2013

tentang Penerapan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia Bidang Pendidikan Tinggi;

G. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi No. 59 Tahun 2018 tentang

ljazah, Sertifikat Kompetensi, Sertifikat Profesi Pendidikan Tinggi;

H.  Panduan Penyusunan Kurikulum Pendidikan Tinggi, Direktorat Jenderal Pembelajaran

dan Kemahasiswaan. Kementerian Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi, 2016;

l. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No.3 Tahun 2020
tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi. Standar Nasional Pendidikan Tinggi terdiri
atas: (a) Standar Nasional Pendidikan, (b) Standar Penelitian, dan (c) Standar
Pengabdian kepada Masyarakat. Standar Nasional Pendidikan, Standar Penelitian, dan
Standar Pengabdian kepada Masyarakat sebagaimana dimaksud pada ayat (1)
merupakan satu kesatuan yang tidak terpisahkan dalam pelaksanaan tridharma
Perguruan Tinggi. Standar Nasional Pendidikan Tinggi wajib dievaluasi dan
disempurnakan secara terencana, terarah, dan berkelanjutan, sesuai dengan tuntutan
perubahan local, nasional, dan global oleh badan yang ditugaskan untuk menyusun dan

mengembangkan Standar Nasional Pendidikan Tinggi.

2.2 Regulasi Internal

Dalam penyusunan Kurikulum 2020 Versi 1.1, program studi S1 Teknologi Informasi mengacu

pada peraturan yang dikeluarkan oleh Universitas Telkom sebagai berikut:



1. Buku Pedoman Penyusunan Kurikulum Tahun 2020 berdasarkan Keputusan Rektor
Universitas Telkom Nomor KR 165/AKD18/UAA/2019

2. Peraturan Universitas Telkom nomor: PU.08/AKD04/UAA/2019 Tentang Aturan-Aturan
Umum Penyusunan Kurikulum 2020 Universitas Telkom yang ditetapkan pada tanggal
29 Maret 2019

3. Peraturan Universitas Telkom nomor: PU.014/AKD6/AKD-BAA/2020 mengenai

Pedoman Pengkodean Mata Kuliah di Universitas Telkom

Berdasarkan regulasi dan peraturan yang telah dikeluarkan oleh Universitas Telkom, berikut
adalah aturan yang digunakan sebagai acuan dalam penyusunan Kurikulum 2020 untuk

Program Studi Teknologi Informasi.

1. Mata Kuliah Universitas yang wajib diselenggarakan oleh seluruh program studi di
Universitas Telkom untuk menjamin capaian pembelajaran yang menjadi ciri

Universitas Telkom, yaitu:

Q

. Agama (2 sks);

b. Pancasila (2 sks);

c. Kewarganegaraan (2 sks);

d. Bahasa Indonesia (2 sks) yang meliputi kaidah tata tulis karya ilmiah;

e. Bahasa Inggris 1 (2 sks), yang meliputi cross culture, critical reading, academic
writing, dan presentation skill

f. Literasi Manusis (2 sks); meliputi humanities, komunikasi dan desain;

g. Literasi Data (2 sks); meliputi membaca, menganalisis dan menggunakan informasi
(Big Data) di dunia digital;

h. Literasi Teknologi (2 sks); cara kerja mesin, aplikasi teknologi (Coding, artificial
intelligence & engineering principles)

i. Kewirausahaan (2 sks);

2. Mata Kuliah Fakultas adalah sejumlah mata kuliah pada Program Studi Sarjana atau
Diploma yang wajib diselenggarakan oleh seluruh program studi di bawah fakultas
untuk menjamin capaian pembelajaran yang menjadi ciri fakultas tersebut. Yang
termasuk mata kuliah fakultas antara lain:

a. Pengantar filsafat ilmu meliputi konsep pengembangan ilmu/teknologi/seni dan

desain;
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b. Mata kuliah Capstone Design untuk program studi engineering dan computing

c. Mata kuliah project untuk program studi sosial, seni, dan desain.

Mata Kuliah Program Studi adalah sejumlah mata kuliah pada Program Studi Sarjana

atau Diploma yang wajib diselenggarakan oleh masing-masing program studi untuk

menjamin capaian pembelajaran yang menjadi ciri program studi tersebut.

a. Bahan kajian mengenai Pengantar Filsafat IImu atau pengenalan prodi wajib untuk
semua prodi sarjana dan magister

b. Bagi Program Studi engineering, bahan kajian matematika dan sains mempunyai
bobot minimal 20%

c. Bagi program studi computing, bahan kajian dasar dan lanjut dalam disiplin
computing minimal 50% serta bahan kajian matematika yang sesuai dengan disiplin
computing

Semua mata kuliah (selain mata kuliah eksepsi) diselenggarakan dalam model Blended

Learning, yaitu menggunakan e-learning minimum 3 pertemuan (kurang lebih 25%) dan

maksimum 6 pertemuan (kurang lebih 45%) dari 14 pertemuan terjadwal.

Perbandingan bobot antar mata kuliah tersebut pada Program Studi Sarjana atau

Diploma adalahsebagai berikut:

a. Mata Kuliah Universitas :12,5%

b. Mata Kuliah Fakultas : 10% — 30%

(bagi Fakultas yang program studinya tidak serumpun ilmu, persentase mata
KuliahFakultas dapat dialokasikan ke dalam persentase Mata Kuliah Program Studi)

c. Mata kuliah Program Studi :57,5% -77,5%

Untuk setiap WRAP Internship, Entrepreneurship dan Researchship diatur sebagai

berikut:

a. Mata kuliah pengantar WRAP sebanyak 3 mata kuliah dengan masing - masing 2 SKS
sehingga total 6 SKS

b. Program Internship, Entrepreneurship dan Researchship dapat diberikan bobot/
pengakuan SKS sebesar: 9 SKS (1 Semester) - 18 SKS (2 Semester)

¢. Untuk mendukung Program WRAP, mata kuliah Internship (9 sks) yang berlangsung
selama 6 bulan dimasukkan sebagai mata kuliah pilihan pada setiap prodi dan
ditawarkan di semester 7 dan 8.

Mata Kuliah per semester adalah maksimum 6 Mata Kuliah, tidak termasuk praktikum.
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10.

11.

12.

13.

Bobot SKS per Mata Kuliah adalah 3 - 4 SKS

Kesamaan mata kuliah antar program studi maksimal 40%

Kekhasan program studi di Universitas Telkom dinyatakan dengan minimal 3 capaian
pembelajaran khusus atau unggulan Universitas Telkom, di luar capaian pembelajaran
program studi yang baku.

Kurikulum mempunyai desain cross-reference antar program studi dalam satu dan
antar-fakultas

Jumlah mata kuliah pilihan bebas S1 minimal 9 SKS. Mata kuliah pilihan bebas ini
disediakan minimal 2 kali dari kewajiban dan tidak lebih dari 3 kali, sesuai kriteria
akreditasi BAN-PT.

Untuk program studi S1 di samping stuktur kurikulum untuk rencana studi normal, juga
wajib disediakan rencana studi akselerasi (skema studi 7 semester) dan

transfer/pindahan dari sejumlah program studi D3 yang sesuai di Universitas Telkom.

2.3 Acuan Lainnya

2.3.1 ACM Curricula 2005

Berdasarkan Computing Curricula 2005 yang dikeluarkan oleh konsorsium gabungan dari

Association of Computing Machinery (ACM), Association of Information Systems (AlS) dan IEEE

Computer Society (IEEE-CS), disiplin ilmu komputer dikelompokkan menjadi 5 domain, yaitu:

Ll LN R

Computer Engineering (CE)
Computer Science (CS)
Software engineering (SE)
Information systems (IS)

Information Technology (IT)

Program studi Teknologi Informasi merupakan turunan dari domain Information Technology

(IT). Fokus domain IT adalah penggunaan teknologi komputer untuk mempertemukan

kebutuhan bisnis enterprise, pemerintahan, pendidikan, kesehatan, dan organisasi lainnya.

Hubungan antara 5 domain dalam ACM Curricula 2005 dapat dilihat dari Gambar 2.1.
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Gambar 2-1 Hubungan antara domain dalam ACM Curricula

2.3.2 Information Technology 2017 (IT2017)

Berdasarkan Computing Curricula 2017, definisi Teknologi Informasi adalah “Information
Technology is the study of systemic approaches to select, develop, apply, integrate, and
administer secure computing technologies to enable users to accomplish their personal,
organizational, and societal goals”. Dengan demikian Teknologi informasi secara umum
mengacu pada semua aspek komputasi dan integrasinya ke semua aspek masyarakat saat ini

dan ekonomi platform digital.

Lulusan IT seharusnya mampu menjadi pemecah masalah kolaboratif, menjadi praktisi yang
terampil, atau peneliti riset terapan yang senang mendapatkan teknologi untuk bekerja
secara efektif dan memenuhi kebutuhan pengguna dalam berbagai pengaturan. Lulusan IT
bekerja secara kolaboratif untuk mengintegrasikan teknologi baru di tempat kerja dan
komunitas dan memastikan pengalaman yang unggul dan produktif bagi pengguna dan
semua fungsi organisasi. Dalam lingkungan perusahaan, lulusan Tl menerapkan pemahaman
mereka tentang integrasi sistem, pengembangan, dan operasi serta menyebarkan dan
mengelola layanan dan platform Tl yang memenuhi tujuan dan sasaran bisnis organisasi. Di

masyarakat, lulusan TI menggunakan keahlian mereka dalam menerapkan berbagai solusi Tl
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untuk mendukung proyek dan kegiatan anggota masyarakat. Lulusan Tl adalah para
profesional yang siap untuk melakukan tugas secara etis. Mereka akrab dengan berbagai
undang-undang dan peraturan yang mengatur pengembangan dan pengoperasian platform
Tl yang mereka kelola. Lulusan Tl dapat menjelaskan dan membenarkan keputusan
profesional dalam bahasa yang dipahami oleh manajemen dan klien. Mereka sadar akan
implikasi anggaran dari alternatif teknologi dan dapat mempertahankan anggaran dengan
baik. Lulusan TI memiliki praktik luas dengan pengamanan jaringan, aplikasi, pusat data, dan
layanan online dengan benar. Mereka mencari solusi teknologi yang aman tanpa terlalu

mempengaruhi kemampuan pengguna untuk mencapai tujuan mereka.

IT 2017 mendefinisikan ketrampilan dan pengetahuan yang harus dimiliki oleh lulusannya

dalam kurun waktu 5 tahun. Dalam kurun waktu tersebut mahasiswa harus mampu untuk:

1. Menganalisis masalah dunia nyata yang kompleks untuk mengidentifikasi dan
mendefinisikan persyaratan komputasi dan menerapkan pendekatan komputasi untuk
proses penyelesaian masalah.

2. Merancang, mengimplementasikan, dan mengevaluasi solusi berbasis komputasi untuk
memenuhi serangkaian persyaratan komputasi dalam konteks disiplin TI.

3. Berkomunikasi secara efektif dengan beragam audiens informasi teknis yang konsisten
dengan audiens dan tujuan yang dituju.

4. Membuat penilaian berdasarkan informasi dan memasukkan perspektif unik orang lain
dalam praktik komputasi berdasarkan prinsip-prinsip hukum dan etika.

5. Berfungsi secara efektif dalam tim dan menggunakan advokasi diri dan rekan untuk
mengatasi bias dalam interaksi, menetapkan tujuan, merencanakan tugas, memenuhi
tenggat waktu, mengelola risiko, dan menghasilkan hasil.

6. Identifikasi dan analisis kebutuhan pengguna dan pertimbangkan mereka selama

pemilihan, integrasi, dan administrasi sistem berbasis komputer.

Secara khusus, jika seorang lulusan akan dapat berfungsi sebagai konsultan pengguna dalam
memilih, membuat, menerapkan, mengintegrasikan dan mengelola teknologi komputasi
untuk memenuhi kebutuhan pengguna dalam konteks masyarakat dan organisasi, seorang

lulusan teknologi informasi harus memiliki:
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l.

An ability to apply knowledge of computing and mathematics appropriate to the
discipline

An ability to analyze a problem, and identify and define the computing requirements
appropriate to its solution

An ability to design, implement, and evaluate a computer-based system, process,
component, or program to meet desired needs

An ability to function effectively on teams to accomplish a common goal

An understanding of professional, ethical, legal, security and social issues and
responsibilities

An ability to communicate effectively with a range of audiences

An ability to analyze the local and global impact of computing on individuals,
organizations, and society

Recognition of the need for and an ability to engage in continuing professional
development

An ability to use current techniques, skills, and tools necessary for computing practice.
An ability to use and apply current technical concepts and practices in the core
information technologies.

An ability to identify and analyze user needs and take them into account in the selection,
creation, evaluation and administration of computer-based systems.

An ability to effectively integrate IT-based solutions into the user environment.

m. An understanding of best practices and standards and their application.

n.

An ability to assist in the creation of an effective project plan.

Disiplin teknologi informasi memiliki lima pilar pengetahuan yang dibangun di atas pondasi

pengetahuan fundamental Teknologi Informasi. Kelima pilar tersebut adalah programming,

networking, Human Computer Interaction, Databases, Web Systems. Seluruh fondasi dan pilar

adalah jaminan dan keamanan informasi, dan profesionalisme.
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PROFESSIONALISM

INFORMATION ASSURANCE & SECURITY

CElE ] [CEEC] [CRIE D) [CRls™)] [CEE®)]

PROGRAMMING
NETWORKING
DATABASES
WEB SYSTEMS

] HUMAMN COMPUTER INTERACTION

|—| IT FUNDAMENTALS |—|

Gambar 2-2 Disiplin ilmu dalam Teknologi Informasi (IT2008)

Desain model kompetensi Teknologi Informasi dicapai dengan menerapkan kurikulum
berbasis kompetensi yaitu dengan mengidentifikasi dan menghubungkan kurikulum dengan

konteks professional, seperti terlihat pada Gambar 2.3.

IT COMPETENCIES = (KNOWLEDGE + SKILLS + DISPOSITIONS) IN CONTEXT

f

KNOWLEDGE
e Mastery of content knowledge
o Transfer of learning

PROFESSIONAL CONTEXT \
e Workplace-bound

e Employer involvement

e Expert mentorship

e Authentic problems

e Relevant IT aspects of work
e Collaborative

* Project-based

e Diverse teams

o Reflective practice

® Professional tools

SKILLS

e Capabilities and strategies for
higher-order thinking

¢ Interactions with others and

world around

DISPOSITIONS
¢ Personal qualities (socio-emotional skill:
behaviors, attitudes) associated with
success in college and career

\_ )

Gambar 2-3 Model Kompetensi Tl

Definisi operasional kompetensi Tl dari kelompok tugas menghubungkan pengetahuan,
keterampilan, dan disposisi dalam konteks profesional (Gambar 2.3). Karakteristik kunci dari
konteks profesional TI menguraikan pentingnya berikut ini:
a. Pengalaman yang terikat di tempat kerja dan aspek pekerjaan Tl yang relevan
b. Keterlibatan aktif pengusaha untuk mendukung program magang dan koperasi dan
memberikan bimbingan ahli

c. Masalah otentik dan keterlibatan tim yang beragam
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d. Kegiatan kolaboratif dan berbasis proyek yang dimanfaatkan dengan menggunakan
alat professional

e. Refleksi yang disengaja dan kritis pada praktik untuk berpartisipasi secara efektif
dalam pengambilan keputusan dan tetap terlibat dalam proses pembelajaran

berkelanjutan.

Dalam mengembangkan kurikulum untuk studi empat tahun dalam bidang Teknologi
Informasi, salah satu langkah pertama adalah mengidentifikasi dan mengatur materi yang
sesuai untuk masing-masing tingkat. Dalam IT 2008 body of knowledge (bahan kajian)

dikelompokkan dalam beberapa area yaitu:

e [TF Information Technology Fundamentals

e HCI Human Computer Interaction *

e |AS Information Assurance and Security

e |IM Information Management

e |PT Integrative Programming and Technologies
e MS Math and Statistics for

e [T NET Networking

e PF Programming Fundamentals

e PT Platform Technologies

e SA Systems Administration and Maintenance
e SIA System Integration & Architecture

e SP Social and Professional Issues

o WS Web Systems and Technologies.

Ringkasan kerangka kurikulum Teknologi Informasi terlihat di Gambar 2.4 dan Gambar 2.5.
Domain Tl yang penting (essential) ada di Gambar 2.4. Domain IT tambahan (supplemental)

ada di Gambar 2.5.
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ential IT Domains evels of Student Engagement

ITE-CSP Cybersecurity Prineiples [6%]
ITE-CSP-01  Perspectives and impact [L1]
ITE-CSP-02  Policy goals and mechanisms [L1]

ITE-CSP-04 Cyber-attacks and detection [L2]
ITE-CSP-05 High assurance systems [L2]
ITE-CSP-06  Vulnerabilities, threats, and risk [L2]
ITE-CSP-07  Anonymity systems [L1]
ITE-CSP-08 Usable security [L1]
ITE-CSP-09  Cryptography overview [L1]
ITE-CSP-10 Malware fundamentals [L1]
ITE-CSP-11  Mitigation and recovery [L1]
ITE-CSP-12  Personal information [L1]
ITE-CSP-13  Operational issues [L.2]
ITE-CSP-14  Reporting requirements [L1]

ITE-CSP-03  Security services, mechanisms, and countermeasures [L2]

ITE-GPP Global Professional Practice [3%)]
ITE-GPP-01 Perspectives and impact [L1]
ITE-GPP-02 Professional issues and responsibilities [L1]
ITE-GPP-03 IT governance and resource management [L1]
ITE-GPP-04 Risk identification and evaluation [L1]
ITE-GPP-05 Environmental issues [L1]
ITE-GPP-06 Ethical, legal, and privacy issues [L1]
ITE-GPP-07 Intellectual property [L1]
ITE-GPP-08 Project management principles [L1]
ITE-GPP-09 Communications [L1]
ITE-GPP-10 Teamwork and conflict management [L1]
ITE-GPP-11 Employability skills and careers in IT [L1]
ITE-GPP-12 Information systems principles [L1]

ITE-IMA Information Management [6%)]
ITE-IMA-01  Perspectives and impact [L1]
ITE-IMA-02 Data-information concepts [L2]
ITE-IMA-03 Data modeling [L3]
ITE-IMA-04 Database query languages [L3]
ITE-IMA-05 Data organization architecture [L.3]
ITE-IMA-06 Special-purpose databases [L1]
ITE-IMA-07 Managing the database environment [1.2]

ITE-IST Integrated Systems Technology [3%)]
ITE-IST-01  Perspectives and impact [L1]
ITE-IST-02  Data mapping and exchange [L2]
ITE-IST-03  Intersystem communication protocols [L.2]
ITE-IST-04  Integrative programming [L2]
ITE-IST-05  Scripting techniques [L2]
ITE-IST-06  Defensible integration [L1]

ITE-NET Networking [5%]
ITE-NET-01 Perspectives and impact [L1]
ITE-NET-02 Foundations of networking [L1]
ITE-NET-03  Physical layer [L2]
ITE-NET-04 Networking and interconnectivity [L3]
ITE-NET-05 Routing, switching, and internetworking [L2]
ITE-NET-06 Application networking services [L2]
ITE-NET-07 Network management [L3]

ITE-PFT Platform Technologies [1%)]
ITE-PFT-01  Perspectives and impact [L1]
ITE-PFT-02  Operating systems [L3]
ITE-PFT-03  Computing infrastructures [L1]
ITE-PFT-04  Architecture and organization [L1]
ITE-PFT-05 Application execution environment [L1]

ITE-SPA System Paradigms [6%)]
ITE-SPA-01 Perspectives and impact [L1]
ITE-SPA-02 Requirements [L2]
ITE-SPA-03  System architecture [L1]
ITE-SPA-04  Acquisition and sourcing [L2]
ITE-SPA-05 Testing and quality assurance [L2]
ITE-SPA-06 Integration and deployment [L2]
ITE-SPA-07 System governance [L2]
ITE-SPA-08 Operational activities [L3]
ITE-SPA-09 Operational domains[L3]
ITE-SPA-10 Performance analysis [L1]

ITE-SWF Software Fundamentals [4%)]
ITE-SWF-01 Perspectives and impact [L1]
ITE-SWF-02 Concepts and techniques [L2]
ITE-SWF-03 Problem-solving strategies [L1]
ITE-SWF-04 Program development [L3]
ITE-SWF-05 Fundamental data structures [L2]
ITE-SWF-06 Algorithm principles and development [L2]
ITE-SWF-07 Modern app programming practices [L1]

ITE-UXD User Experience Design [3%]
ITE-UXD-01 Perspectives and impact [L1]
ITE-UXD-02 Human factors in design [L2]
ITE-UXD-03 Effective interfaces [L2]
ITE-UXD-04 Application domain aspects [L1]
ITE-UXD-05 Affective user experiences [L1]
ITE-UXD-06 Human-centered evaluation [L1]
ITE-UXD-07 Assistive technologies and accessibility [L1]
ITE-UXD-08 User advocacy [L1]

ITE-WMS Web and Mobile Systems [3%)]
ITE-WMS-01 Perspectives and impact [L.1]
ITE-WMS-02 Technologies [L2]
ITE-WMS-03 Digital media [L2]
ITE-WMS-04 Applications concepts [L2]
ITE-WMS-05 Development Frameworks [L2]
ITE-WMS-06 Vulnerabilities [L1]
ITE-WMS-07 Social software [L1]

Gambar 2-4 Domain Utama Teknologi Informasi

Berdasarkan 1T2017, suatu program harus memilih semua domain esensial TI — sekitar 40%

dari kurikulum TI. Selain itu, Gambar 2.5 menunjukkan bahwa program harus memilih domain

pelengkap Tl yang terakumulasi sekitar 20% dari kurikulum TI.
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Supplemental IT Domains and Levels of Student Engagement

ITS-ANE Applied Networks [4%] ITS-CCO Cloud Computing [4%]
ITS-ANE-01 Proprietary networks [L2] ITS-CCO-01 Perspectives and impact [L1]
ITS-ANE-02 Network programming [L2] ITS-CCO-02 Concepts and fundamentals [L2]
ITS-ANE-03 Routing protocols [L2] ITS-CCO-03 Security and data considerations [L2]
ITS-ANE-04 Mobile networks [L2] ITS-CCO-04 Using cloud computing applications [L2]
ITS-ANE-05 Wireless networks [L2] ITS-CCO-05 Architecture [L2]
ITS-ANE-06 Storage area networks [L1] ITS-CCO-06 Development in the cloud [L2]
ITS-ANE-07 Applications for networks [L2] ITS-CCO-07 Cloud infrastructure and data [L2]
ITS-CEC Cybersecurity Emerging Challenges [4%] ITS-DSA Data Scalability and Analytics [4%]
ITS-CEC-01 Case studies and lessons learned [L1] ITS-DSA-01 Perspectives and impact [L1]
ITS-CEC-02 Network forensics [L2] ITS-DSA-02 Large-scale data challenges [L2]
ITS-CEC-03  Stored data forensics [L2] ITS-DSA-03  Data managementsts [L2]
ITS-CEC-04 Mobile forensics [L1] ITS-DSA-04 Methods, technigues, and tools [L2]
ITS-CEC-05 Cloud security [L1] ITS-DSA-05 Data governance [L2]
ITS-CEC-06 Security metrics [L1] ITS-DSA-06 Applications [L2]

ITS-CEC-07 Malware analysis [L1]

ITS-CEC-08 Supply chain and software assurance [L1]
ITS-CEC-09 Personnel and human security [L1]
ITS-CEC-10 Social dimensions [L1]

ITS-CEC-11  Security implementations [L1]
ITS-CEC-12 Cyber-physical systems and the IoT [L1]

ITS-IOT Internet of Things [4%)] ITS-MAP Mobile Applications [3%]
ITS-IOT-01  Perspectives and impact [L1] ITS-MAP-01 Perspectives and impact [L1]
ITS-IOT-02 IoT architectures [L2] ITS-MAP-02 Architectures [L1]
ITS-IOT-03  Sensor and actuator interfacing [L1] ITS-MAP-03 Multiplatform mobile application development [L2]
ITS-IOT-04 Data acquisition [L1] ITS-MAP-04 Servers and notifications [L1]
ITS-IOT-05 Wireless sensor networks [L2] ITS-MAP-05 Performance issues [L1]
ITS-IOT-06  Ad-hoc networks [L1] ITS-MAP-06 Views and gestures [L1]
ITS-IOT-07 Automatic control [L2] ITS-MAP-07 Interface implementations [L2]
ITS-IOT-08 Intelligent information processing [L2] ITS-MAP-08 Camera, state, and documents interaction [L1]
ITS-IOT-09 IoT application and design [L2] ITS-MAP-09 2D graphic and animation [L1]

ITS-SDM Software Development and Management [2%] ITS-SRE Social Responsibility [2%)]
ITS-SDM-01 Process models and activities [L2] ITS-SRE-01 Social context of computing [L2]
ITS-SDM-02 Platform-based development [L1] ITS-SRE-02  Goals, plans, tasks, deadlines, and risks [L2]
ITS-SDM-03 Tools and services [L2] ITS-SRE-03 Government role and regulations [L1]
ITS-SDM-04 Management [L2] ITS-SRE-04  Global challenges and approaches [L1]
ITS-SDM-05 Deployment, operations, maintenance [L2] ITS-SRE-05 Risk management [L1]

ITS-SRE-06 Sustainable Computing [L1]

ITS-VSS Virtual Systems and Services [4%]
ITS-VS8S8-01 Perspectives and impact [L1]
ITS-VS8S8-02  Application of virtualization [L2]
ITS-VS85-03  User platform virtualization [L1]
ITS-VSS-04  Server virtualization [L1]

ITS-VS8S8-05 Network virtualization [L2]
ITS-VSS8-06 Cluster design and administration [L2]
ITS-VSS5-07  Software cluster applications [L2]
ITS-VSS-08  Storage [L1]

Gambar 2-5 Domain Suplemental Teknologi Informasi

Sebagai bahan untuk penyusunan kurikulum bidang Teknologi Informasi, IT 2008
mengelompokkan 3 pendekatan integrasi, yaitu Integrasi Pertama, Integrasi Menengah, dan
Integrasi Lanjut. Masing-masing integrasi menginformasikan tentang judul dan deksripsi
integrase, prerequisite yang harus ditempuh, cakupan area pengetahuan, cakupan unit, serta

program luaran yang ingin dicapai.
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Tabel 2.1 Integrasi Menengah

Program
Title Description Prerequisites KAs Covered Units Covered Qutcomes
ITF: Pervasive Themes:; Pervasive themes in IT;
Introduces students to the History of IT; IT & Related Organizational issues; History
academic discipline of IT. Disciplines; Application of IT; IT and its Related and
Pervasive IT themes; IT Domains. SP: Teamwork Informing Disciplines;
history; Organizational issues; Concepts & Issues; Social Application Domains;
IT Relationship of IT to other Context of Computing. MS: Applications of Math and
Fundamentals | computing disciplines None Hypothesis Testing. Statistics to IT bie;gihyj
Introduces students to the PF: Data Structures; Fundamental data structures
basics of programming, Programming Constructs; and programming constructs;
including data structures, Object-Oriented Object-oriented programming;
programming constructs, Programming; Algorithms & | Algorithms and problem
object-oriented programming, Problem Solving; Event- solving; Event-driven
algorithms and problem Driven Programming. IPT: programming; Recursion;
Programming | solving, event-driven Intersystems Overview of programming
Fundamentals | programming, and recursion. None Communications. languages a;c;ij;Lhbm
Principles of computer
hardware and low-level
software, including logic
circuits, assembly language,
/O, storage, program
execution; Basics of computer PT: Operating Systems;
operating systems, including Architecture & Organization.
configuration, file systems, IT SA: Operating Systems, SP:
security, administration, Fundamentals; | Teamwork Concepts & Architecture and organization;
Computing interfacing, multitasking, Programming | Issues; Social Context of Computing infrastructures; a; by eigr s s
Platforms performance analysis Fundamentals | Computing. Operating systems k; I, m
Tabel 2.2 Integrasi Lanjut
Program
Title Descriptis Prer isil KAs Covered Units Covered Qutcomes
HCI: Human Factors; Aspects of Application
Domains; Evaluation; Developing Effective
Interfaces: Accessibility. IM: Concepts &
Fundamentals. IPT: Data Mapping & Exchange;
Integrative Coding; Scrnpting Techniques. NET:
Foundations; Routing & Switching; Physical Foundations of
Introduction to_the basic Layer; Network Management. PF: Event-Driven networkmg'. Database
components of IT. systems Programming. PT: Operating Systems; systems; Web
including network " erat )
systems, databas ing, 1T Architecture & Organization. SA: Operating
system F Sy - S1Ad & Deployment. WS: coding: Applications:
maintenance, and system Programming Technologies; Information Architecture; Digital Integration: History of a;bicie gih;
IT Systems i i Media; Development. i irjrk:lim

Web Systems

Introduction to web
technologies and systems,
including hypertext, self-
descriptive text, web page
design, web navigational
systems, database integration
and digital media

IT Systems

Development; Vulnerabilities.

IAS: Fundamental Aspects; Security Mechanisms;
Adttacks; Security Domains; Forensics; Information
States; Security Services; Threat Analysis Model.
IM: Database Query Languages; Data
Organization Architecture; Data Modeling. [PT:
Data Mapping & Exchange; Integrative Coding;
Scripting Techniques. WS: Technologies;
Information Architecture; Digital Media;

Data administrati

v

technologies; Information
architecture; Digital
media; Web developmes

Builds a deeper
understanding of how
networks work, including the
topics of LANs, WANs,
service providers, packets,
hubs, routers, switches,

NET: Foundations; Routing & Switching; Physical

Routing and switching;
Physical layer; Security; a bie;giiij;
;m

Networking Internet protocols IT Systems Layer; Security. Application Areas
Data organization and
Builds a deeper retrieval; Data modeling:
understanding of how Database query languages;
Database systems.
s of database theo: Information models and
and architecture, data " IM: Concepts & Fundamentals; Database Query systems; Properties of
modeling, normalization, Languages: Data Organization Architecture; Data data; Specification of data
query languages, security, Modeling; Managing Database Environment; requirements; Data and
D and Web C; 3 IT Systems Special Purpose D s s
Human factors; HCI
Introduction to the basic aspects of application
coneepts of human-computer domains; Human-centered
interaction, including human evaluation; Developing
factors, performance effective interfaces;
Human- analysis, cognitive Emerging technologies;
Computer processing, usability studies, Human-centered software; | b cidi es fi g
Interaction i and t o IT Systems HCI: 1,2,3.4,5.6.7 Accessihilit iijikilim
Introduction to written and
Technical and | ;) technical and
Professional professional communication,
Ce ica- i x prof L reports, | College Professional
tions formal papers | English SP: Ce C icati fih
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Tabel 2.3 Matriks hubungan capaian pembelajaran dan area pengetahuan

Program
Title Description Prerequi KAs Covered Units Covered Qutcomes
Security mechanisms;
Introduction to the concepts Fundamental aspects; Security
of data security, including IAS: Fundamental Aspects; Security services; Information states; Threat
policies, attacks, Mechanisms; Operational Issues; Policy: | analysis model; Vulnerabilities;
Information | vulnerabilities, encryption, | Networking; Attacks; Security Domains; Forensics; Attacks; Policy; Operational
Assurance information states, and Databases; Information States; Security Services; issues; Forensics; Security bie g iij L
& Security | forensics Web Systems | Threat Analysis Model; Vulnerabilities. domains m;
SIA: Requirements; Acquisition &
Sourcing; Integration & Deployment;
Project Management; Organizational
Context; Architecture. SP:
IT senior project-first Communications; Teamwork Concepts & | Requirements; Acquisition/
semester, including project | Networking; Issues: Intellectual Property; Legal Issues | sourcing; Integration; Project
proposal, feasibility studies, | Databases; in Computing; Organizational Context; management; Architecture;
intellectual property, Human- Professional & Ethical Issues & Teamwork concepts and issues; by d:e; f; g
IT Capstone | teamwork, budgets, Computer Responsibilities; History of Computing; Intellectual property; hiizj; hmg
1 schedule management Interaction Privacy & Civil Liberties. Organizational context n
IT senior project-second SA: Applications; Activities; Domains.
semester, including SIA: Integration & Deployment; Project
teamwork, professional Management; Testing & Quality Testing and QA; Organizational
communications (reports Assurance. SP: Communications; context; Professional
IT Capstone | and presentations), design Teamwork Concepts & Issues; communications; Teamwork
11 implementation, testing IT Capstone I | Intellectual Property. concepts and issues;

Professional
Ethics

Covers all the areas of
ethics in the computing
profession

Networking;
Databases;
Human-
Computer
Interaction

SP: History of Computing

Professional and Ethical Issues and
Responsibilities; Privacy and Civil
Liberties

r

Berikut penjelasan program outcomes pada tabel 2.1, 2.2, dan 2.3.

Kompetensi

Lingkup Kajian

An ability to apply

knowledge of computing

a and mathematics

appropriate to the

discipline

PF; PT; WS; PerTheme4

ITF; HCI. Developing Effective Interfaces; IM; IPT; MS; NET;

b | define the computing

to

An ability to analyze a

problem, and identify and

requirements appropriate

its solution

PerThemel,2,4,7

Practices; NET.Physical Layer, Application Areas;

PT.Operating Systems, Computing Infrastructures;

HCI.Human Factors, Developing Effective Interfaces,
Accessibility; IAS.Operational Issues, Threat Analysis Model;

IM.Concepts & Fundamentals; IPT.Software Security

SA.Operating Systems, Applications; SIA.Requirements,

Acquisition & Sourcing; WS.Information Architecture;
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Kompetensi

Lingkup Kajian

An ability to design,
implement, and evaluate a
computer-based system,
process, component, or
program to meet desired

needs

HCl.Human Factors, Aspects of Appliction Domains,
Evaluation, Developing Effective Interfaces, Accessibility;
IM.Concepts & Fundamentals; IPT.Data Mapping &
Exchange, Integrative Coding, Software Security Practices;
NET.Network Management; PF.Programming Constructs,
Object-Oriented Programming, Event-Driven Programming;
PT.Computing Infrastructures, Enterprise Deployment
Software; SA.Operating Systems, Applications, Activities;
SIA.Integration & Deployment, Testing & Quality Assurance;
SP.Teamwork Concepts & Issues; WS.Technologies, Digital

Media, Development, Vulnerabilities; PerTheme1,4,7

An ability to function
effectively on teams to
accomplish a common

goal

SIA. Project Management; SP. Teamwork Concepts & Issues,

PerTheme?7

An understanding of
professional, ethical, legal,
security and social issues

and responsibilities

ITF. Pervasive Themes; IAS. Operational Issues, Security
Domains, Forensics, Vulnerabilities; SP. History of
Computing, Privacy & Civil Liberties; WS. Social Software;
PerTheme6

An ability to communicate
effectively with a range of

audiences

ITF. Pervasive Themes; SP. Communications, Organizational

Context; PerTheme?7

An ability to analyze the
local and global impact of
computing on individuals,

organizations, and society

ITF; HCI. Developing Effective Interfaces; IAS. Security

Domains; SP. Social Context of Computing, Legal Issues in
Computing, Organizational Context, Professional & Ethical
Issues & Responsibilities, History of Computing, Privacy &

Civil Liberties; WS. Social Software; PerThemel

Recognition of the need
for and an ability to
engage in continuing

professional development

ITF; PerTheme5,6
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Kompetensi

Lingkup Kajian

An ability to use current
techniques, skills, and
tools necessary for

computing practice

ITF; HCI. Human Factors, Aspects of Application Domains,
Evaluation, Developing Effective Interfaces, Software; IAS;
IM; IPT; NET; PF; PT; SP. History of Computing; WS.
Technologies, Information Architecture, Digital Media,

Development, Vulnerabilities; PerTheme2,4,5

An ability to use and apply
current technical concepts
and practices in the core

information technologies

ITF; HCI. Human Factors, Aspects of Application Domains,
Evaluation, Developing Effective Interfaces, Software; IAS;
IM; IPT; NET; PF; PT; SP. History of Computing; WS.
Technologies, Digital Media, Development, Vulnerabilities;

PerThemel,2,4

An ability to identify and
analyze user needs and
take them into account in
the selection, creation,
evaluation and
administration of

computer-based systems

ITF1; HCI. Human Factors, Software; SA. Operating Systems,
Applications, Activities; SIA. Requirements, Organizational

Context; PerThemel,4

An ability to effectively
integrate ITbased
solutions into the user

environment

HCI. Developing Effective Interfaces; IM. Data Modeling; IPT.

Data Mapping & Exchange,

Integrative Coding, Scripting Techniques; NET. Network
Management; PT. Computing

Infrastructures; SA; SIA. Acquisition & Sourcing, Integration
& Deployment, Testing &

Quality Assurance, Organizational Context; WS. Information

Architecture; PerTheme?2

An understanding of best
practices and standards

and their application

ITF. Pervasive Themes; HCI. Evaluation; IAS. Security
Mechanisms, Operational Issues,

Threat Analysis Model; IPT; NET. Foundations, Routing &
Switching, Physical Layer; SIA.

Architecture; SP. Professional & Ethical Issues &
Responsibilities; WS. Technologies,

Digital Media; PerTheme2,3
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Kompetensi Lingkup Kajian

An ability to assist in the
ITF. History of IT, IT & Related Disciplines; SIA. Project
n | creation of an effective
Management; PerTheme3
project plan

2.3.3 APTIKOM

APTIKOM adalah merupakan Asosiasi Perguruan Tinggi Ilmu Komputer di seluruh Indonesia.
Selama lebih 25 (dua puluh lima) tahun, secara berkala APTIKOM melakukan pertemuan yang
melibatkan berbagai pemangku-kepentingan di bidang ilmu informatika dan komputer untuk
bertukar pikiran, melaksanakan studi/kajian untuk merumuskan bersama pemetaan
kompetensi dan pengelompokan domain rumpun ilmu informatika dan komputer dengan
mengadopsi best practices internasional dan perkembangan bidang keilmuan yang secara
dinamis mewarnai platform program studi dan kurikulum yang berlaku di berbagai negara di
rumpun ilmu informatika dan komputer disesuaikan dengan situasi dan kondisi di Indonesia.
Berbagai pemangku-kepentingan yang terlibat dalam kajian adalah sebagai berikut:

a.  Asosiasi Industri Pengguna Lulusan: ASPILUKI (Perangkat Lunak), APKOMINDO
(Perangkat Keras), APJII (Internet), AWARI (Warung Internet), IndoWLI (Wireless), 12BC
(Bisnis), MASTEL (Telco), IPKIN (Profesi), LSP-Telematika (SDM), IMOCA (Multimedia),
KADIN (Perdagangan), ASKISINDO (Konsultan), dan PERBANAS (Bank);

b. Institusi Pemerintah (Regulator): Kemristek dan DIKTI, Kemkominfo, Kemdagri,
Kemindustri, Lemhannas, Polri, Kejagung, Bank Indonesia, Lemsaneg, BIN, ID-SIRTII,
Kemhan, Kemkumham, BSN, dan KemESDM;

C. Asosiasi Internasional: IEEE, ACM, IASA, ISACA, ITGI, EC- Council, dan OSI;

d. Perguruan Tinggi Regional/Internasional: Asia (UTM, UKM, NTU, NUS, AIM, AIT), Europe
(MSM, U-Cambridge, Oxford), Amerika (MIT, Stanford, GWU, UW-Seattle, CMU), dan
Australia (Curtin, Monash, ECU);

e. Lembaga Terkait Lainnya: JICA, JETRO, USAID, DOJ-USA, OCWC, Open University, PIL,
Apconex, APICTAN, ASOCIO, dan lain sebagainya.

APTIKOM sebagai asosiasi pendidikan tinggi informatika dan komputer di seluruh Indonesia,

telah melakukan pemetaan kompetensi lulusan dengan membaginya ke dalam 5 (lima)
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domain bidang ilmu, antara lain: computer engineering (sistem komputer/CE), computer
science (informatika/ilmu komputer/CS), software engineering (rekayasa perangkat
lunak/SE), information system (sistem informasi/IS), dan information technology (teknologi
informasi/IT). Pembagian ke dalam 5 (lima) domain bidang ilmu ini juga telah diperkuat
dengan Surat Dirjen Dikti No.1030/D/T/2010 tanggal 26 Agustus 2010 perihal “Penataan
Nomenklatur Program Studi Psikologi, Komunikasi, Komputer, dan Landskap” khususnya
tentang Penataan Nomenklatur Program Studi yang berada pada rumpun Bidang limu
Komputer, yang menetapkan 5 (lima) domain bidang studi, yaitu: (1) Sistem Komputer, (2)
lImu Komputer/Informatika, (3) Sistem Informasi, (4) Teknologi Informasi, dan (5) Rekayasa

Perangkat Lunak, serta dengan hanya 3 (tiga) penjenjangan kualifikasi yaitu: S1, S2 dan S3.

APTIKOM juga telah merumuskan suatu kerangka rumpun ilmu informatika (Computing

Curriculum Framework). Kerangka tersebut dapat dilihat pada Gambar 2.4, terbagi atas 3

(tiga) domain, yaitu:

a. Domain pertama: terdiri dari kumpulan area pengetahuan untuk membangun 18
(delapan belas) dasar ilmu di bidang informatika dan komputer.

b.  Domain kedua: berisikan kumpulan 40 (empat puluh) area pengetahuan sesuai dengan
bidang studi yang ingin ditekuni dengan model pembobotan yang berbeda-beda.

c. Domain ketiga: berisikan kumpulan 9 (sembilan) area terkait dengan aspek kognitif,

afektif, dan psikomotorik sebagai referensi komponen lokal yang adaptif.
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APTIKOM

ASOIBLAS PRRGLRUAS TINGGH INFORMATIRA DAS KOMPLITER

COMPUTING CURRICULA TAXONOMY FRAMEWORK:
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Gambar 2-6 Computing curriculum framework menurut APTIKOM
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[Imu Informatika dan komputer dianggap sebagai rumpun ilmu “antar bidang” karena sejarah
evolusi dan perkembangannya, yaitu Hardware + Sofware + Brainware + Information +
System. Perkembangan bidang keilmuan yang dinamis telah pula mewarnai platform program
studi dan kurikulum yang diterapkan di Indonesia. Saat ini APTIKOM dan para pemangku-
kepentingan bersepakat untuk mengadopsi Curricula 2005 sebagai panduan dasar
pengembangan kurikulum di bidang ilmu informatika dan komputer. Curricula 2005 ini
merupakan pengembangan dari kurikulum terdahulu yang di tahun 1990-an hanya membagi
bidang ilmu informatika dan komputer menjadi 3 (tiga) sub-bidang/kelompok, yaitu:
Computer Engineering (yang merupakan pecahan atau bidang minat dari Teknik Elektro),
Computer Science, dan Information System. Di Indonesia, ketiga sub-bidang ini dikenal dengan
sebutan Sistem Komputer (dulu Teknik Komputer), llImu Komputer/Teknik Informatika, dan
Sistem Informasi (dulu Manajemen Informatika). Sesuai dengan perkembangan ilmu dan
kebutuhan jaman, Computer Science kemudian melahirkan konsentrasi baru yaitu Software
Engineering, sementara dari Information System melahirkan sub-bidang Information
Technology. Melalui standar terakhirnya yang disebut sebagai Curricula 2005, rumpun ilmu
informatika dan komputer dibagi menjadi 5 (lima) Bidang Studi Utama. Penjelasan dari

Teknologi Informasi sendiri adalah:

TEKNOLOGI! INFORMASI (Information Technology), yang menekankan pada kemampuan individu
dalam merencanakan, menentukan, dan mengelola teknologi informasi, di mana fitur dan
kapabilitas teknologi untuk nilai tambah, mencakup di antaranya:

a.  Fokus pada aspek “teknologi” sebagai entitas pemungkin (enabler) organisasi.

b.  Menekankan pada proses tata kelola, perencanaan dan organisasi, pengadaan dan
implementasi, penerapan dan pemeliharaan, serta pengawasan dan evaluasi sumber daya
teknologi informasi yang ada pada suatu institusi.

c. Spektrum fokus kurikulum dari sekedar mempelajari kecenderungan teknologi di masa
mendatang hingga melakukan “perancangan” ide atau gagasan terhadap inovasi teknologi
yang dibutuhkan organisasi.

d.  Kurikulum akan sangat padat dengan isu tata kelola dan governance teknologi informasi.

Variasi Nama: Teknologi Informasi, Teknologi Informasi dan Komunikasi, Teknik Informasi,

Telematika, Teknologi Informatika, dan lain sebagainya.
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Deskripsi spesifik untuk jenjang S1 Prodi Teknologi Informasi sesuai Sesuai Permendikbud 154

Tahun 2014 dengan ditunjukkan pada Tabel 2.4 berikut:

Tabel 2.4 Deskripsi spesifik untuk jenjang S1 Prodi Teknologi Informasi

Jenjang S1

Kualifikasi

6 (S1)

Kompetensi Umum

1

Menguasai konsep teoritis yang mengkaji,
menerapkan dan mengembangkan serta mampu
memformulasikan dan mampu mengambil keputusan

yang tepat dalam penyelesaian masalah.

Kompetensi Inti

Mampu melakukan analisis, mendesain secara
professional, pengolahan basis data dengan cara
menggunakan tools rekayasa perangkat lunak,
jaringan komputer, komputer grafis, dan aplikasi

multimedia.

Mempunyai pengetahuan dalam penyusunan
algorithma pemrograman yang efektif dan efisien
serta dapat merancang, membangun dan mengelola
Teknologi informasi secara tepat dan akurat untuk

pendukung pengambilan keputusan.

Memiliki kemampuan untuk menjadi tenaga
profesional untuk pengolahan jaringan komputer,
komputer grafis, dan aplikasi multimedia serta
memiliki kemampuan menulis laporan penelitian
dengan baik serta mengelola proyek Sistem Informasi,

mempresentasikan karya tersebut.

Kompetensi Pilihan

Mampu mengembangkan teori serta metode/teknik
pada domain Management and Governance (MAGO)

atau Informatics Concepts (INCO).

Sedangkan capaian program untuk Prodi S1 Teknologi Informasi ditunjukkan pada tabel 2.5

berikut:
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Tabel 2.5 capaian program untuk Prodi S1 Teknologi Informasi

NO

Capaian Program Spesifik

Mengidentifikasi, memformulasikan dan menerapkan
teknologi informasi dan metodologinya untuk
membantu individu atau organisasi dalam mencapai
tujuannya

Mengintegrasikan solusi berbasis teknologi informasi

secara efektif pada suatu organisasi

Menerapkan konsep-konsep dasar komputer yang
dibutuhkan dalam mengkonfigurasi, mengelola dan

mengintegrasikan sumber daya teknologi Informasi

Berkarya dengan perilaku etika sesuai bidang
keprofesian teknologi informasi

Berkomunikasi secara efektif pada berbagai kalangan

Kesadaran untuk mengembangkan kemampuan diri
sepanjang hayat

Bekerja-sama secara efektif baik sebagai anggota
maupun pemimpin tim kerja

Mengidentifikasi kebutuhan untuk menjadi seorang

wirausaha di bidang teknologi informasi

Dimensi Capaian
Program Umum
Penguasaan bidang

Komputasi

Berpikir kritis dan taat
kaidah ilmiah

Kecakapan
menggunakan teknik
dan perangkat
komputasi

Terlibat secara
profesional dan sosial

Komunikasi yang efektif

Pembelajaran
sepanjang hayat
Kepemimpinan dan
kerja tim lintas disiplin

Cakap berwirausaha

Dari capaian program tersebut diturunkan menjadi capaian pembelajaran sebagai berikut:

Tabel 2.6 Capaian Pembelajaran

No.

Ranah Topik (Topic
Area)

Matematika dan

Statistika

Ranah Keilmuan *)

Statistics; Struktur
Diskrit; Math

Fundamentals

Mata Kuliah Terkait

Kalkulus; Matematika Diskrit;
Aljabar Linier; Statistika dan

Probabilitas; Riset Operasional
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Ranah Topik (Topic

No. Ranah Keilmuan *) Mata Kuliah Terkait
Area)
2 | Algoritma dan Algoritma dan Dasar-dasar Pemrograman; Struktur
Pemrograman Kompleksitas; Bahasa Data dan Algoritma; Disain dan
Pemrograman Analisis Algoritma; Pemrograman
Berorientasi Obyek; Web
Programming
3 | RPL Dasar-dasar SADT — Structured Analysis and
Pengembangan Design Technique (SistemAnalisis
Perangkat Lunak dan Perancangan);
4 | Komputer Arsitektur Arsitektur dan Arsitektur dan Organisasi
Organisasi Komputer; Komputer; Sistem Operasi; Grafik
Sistem Operasi; Grafik dan Visualisasi
dan Visualisasi
5 | Sistem Terdistribusi Jaringan dan Dasar Infrastruktur Teknologi
Komunikasi; Informasi; Komunikasi Data;
6 | Kecakapan Hidup Isu Sosial dan Praktik
Profesional;
7 Human Computer Human Computer HCI; Emerging Technologies
Interaction (HCI) Interaction (HCI)
8 | Manajemen Teknologi | IT Fundamentals; Pengantar Teknologi Informasi,
Informasi Manajemen Proyek IT; Manajemen Proyek Tl; Manajemen
Information Assurance Keamanan Informasi; Manajemen
and Security Resiko
9 | Sistem Enterprise Arsitektur Enterprise; Arsitektur Enterprise; Integrasi
Integrasi Sistem Sistem
No Ranah Topik Capaian Pembelajaran
1 | Matematika dan ¢ Menerapkan konsep-konsep probabilitas dan statistik untuk

Statistika

menganalisis data guna mendukung pemecahan masalah.
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No

Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

Menjelaskan konsep dan teori dasar logika dan struktur
diskrit untuk mendukung permodelan dan penganalisaan
masalah.

Mampu menginterpretasikan dan menyajikan hasil analisis
data dalam bentuk dan format yang dimengerti oleh pihak

yang berkepentingan.

Algoritma dan

Pemrograman

Menerapkan konsep dan teori pemrograman untuk
membangun dan mengembangkan sistem aplikasi TIK.
Menggunakan berbagai pendekatan pemrograman dalam
pengembangan sistem aplikasi TIK.

Menerapkan mekanisme pengelolaan versi perangkat lunak
pada proyek pengembangan sistem aplikasi TIK .
Menerapkan konsep dasar pemrograman pada lingkungan

berbasis web, termasuk web services.

Rekayasa Perangkat

Lunak

Menganalisis kebutuhan teknis dari sebuah perangkat lunak.
Menjelaskan tahapan-tahapan pengembangan perangkat

lunak.

Arsitektur Komputer

Menjelaskan arsitektur dasar dari suatu sistem computer.
Menjelaskan komponen dari sistem operasi .

Memilih sistem operasi dari suatu sistem computer.
Mengidentifikasi dan mengklasifikasi kebutuhan server dan
layanan yang dibutuhkan organisasi.

Mengidentifikasi dan menentukan kebutuhan media

penyimpanan data.

Sistem Terdistribusi

Menjelaskan model, topologi, protocol dan standar dalam
jaringan.

Merancang topologi jaringan.

Mengelola dan mengkonfigurasi perangkat jaringan, baik
wired maupun wireless.

Mengidentifikasi ancaman-ancaman jaringan dan

penanganannya.
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No

Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

Sistem Enterprise

Menjelaskan arsitektur dasar dari suatu sistem yang
terintegrasi.

Mengembangkan, menerapkan, mengelola dan
mengintegrasikan data dan sistem informasi untuk
mendukung aktivitas organisasi.

Menggunakan berbagai teknik, teknologi dan perangkat
pemrograman untuk mengelola, mengintegrasikan dan
mengamankan berbagai sistem informasi dalam organisasi.
Mengidentifikasi kebutuhan integrasi hardware dan software.
Memilih, menginstalasi, mengkonfigurasi dan
mengoperasikan perangkat lunak untuk Enterprise
Deployment.

Menjelaskan berbagai kerangka dan/atau best practice untuk
mengelola arsitektur enterprise, seperti SOA, ITIL, COBIT,

Zachman.

Manajemen Teknologi

Informasi

Menjelaskan perkembangan teknologi informasi dan
penerapannya serta dampaknya terhadap berbagai bidang
termasuk ekonomi, budaya, politik, kesehatan dan keamanan.
Menjelaskan keterkaitan antara teknologi informasi dan
bidang-bidang lainnya.

Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan memelihara sistem
operasi dan server/client services dalam sebuah sistem
operasi (print, file, DHCP, DNS, dll).

Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan memelihara aplikasi dan
server/client services dalam sebuah aplikasi (basisdata, web,
network services, dll).

Menjelaskan berbagai aktivitas administrative untuk
mengelola sumber daya TI.

Menjelaskan tanggung jawab terhadap berbagai domain yang
dimiliki organisasi, yang meliputi: web, jaringan, basisdata,

dan sistem operasi .
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No

Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

Menjelaskan konsep dan teori dasar security dari suatu sistem
informasi.

Mengidentifikasi kelemahan dan ancaman dari sebuah
arsitektur teknologi informasi.

Menerapkan metoda kriptografi sebagai salah satu upaya
pengamanan data dan informasi.

Menijelaskan resiko-resiko dan cara pemulihan (mitigation
techniques) pada sistem informasi akibat terjadinya bencana.
Menjelaskan konsep dasar dari pengelolaan proyek teknologi
informasi (TI).

Menerapkan perangkat dan teknik untuk perencanaan proyek
seperti CPM, Gantt Chart, aplikasi pengelolaan proyek.
Mengidentifikasi dan memformulasikan ruang lingkup proyek
serta menjelaskan aspek-aspek quality assurance nya.
Mengidentifikasi dan mendokumentasikan risiko-risiko

proyek, serta menawarkan alternatif solusinya.

Human Computer

Interaction (HCI)

Menjelaskan konsep dan teori dasar perancangan dan
evaluasi pada HCL.

Mengembangkan user interface berdasarkan prinsip-prinsip
good design.

Menjelaskan proses heuristic evaluation pada sebuah disain
user interface.

Menjelaskan proses usability evaluation terhadap sebuah
sistem aplikasi.

Menerapkan teori dan konsep-konsep user centred design

(UCD) pada proses pengembangan sistem aplikasi.

Kecakapan Hidup

Berfikir kritis, mengidentifikasi akar masalah dan
pemecahannya secara komprehensif, serta mengambil
keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan
data.

Mendemonstrasikan kemampuan komunikasi lisan dan

tulisan yang berkaitan dengan aspek teknis dan non-teknis.
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No Ranah Topik Capaian Pembelajaran

¢ Memimpin dan bekerja dalam tim, mandiri dan bertanggung
jawab terhadap pekerjaannya.

o Memiliki integritas profesional dan berkomitmen terhadap
nilai-nilai etika.

Memiliki sikap untuk belajar seumur hidup (/ife-long learning).

Jumlah Capaian

Aspek Kompetensi Ranah Topik
Pembelajaran
Pengetahuan Matematika dan Statistika 3
Algoritma dan Pemrograman 4
Rekayasa Perangkat Lunak 2
Arsitektur Komputer 5
Sistem Terdistribusi 4
Ketrampilan Umum
Sistem Enterprise 6
Manajemen Teknologi Informasi 14
Human Computer Interaction (HCI) 5
Kecakapan Hidup 5
Jumlah 48

2.3.4. Taksonomi Bloom

Taksonomi berasal dari dua kata dalam bahasa Yunani yaitu tassein yang berarti
mengklasifikasi dan nomos yang berarti aturan sehingga taksonomi berarti hierarkhi
klasifikasi atas prinsip dasar atau aturan. Benjamin Samuel Bloom yang merupakan psikolog
bidang pendidikan melakukan penelitian dan pengembangan mengenai kemampuan berpikir
dalam proses pembelajaran, dimana menurut Bloom, menghapal merupakan tingkat
terendah dalam kemampuan berpikir (thinking behaviors). Masih banyak level lain yang
lebih tinggi yang harus dicapai agar proses pembelajaran dapat menghasilkan siswa yang

kompeten di bidangnya. Pada tahun 1956, Bloom, Englehart, Furst, Hill dan Krathwohl
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berhasil mengenalkan kerangka konsep kemampuan berpikir yang dinamakan Taxonomy

Bloom.

Taksonomi Bloom adalah struktur hierarkhi yang mengidentifikasikan skills mulai dari tingkat

yang rendah hingga yang tinggi. Untuk mencapai tujuan yang lebih tinggi, level yang rendah

harus dipenuhi lebih dulu. Dalam kerangka konsep ini, tujuan pendidikan ini oleh Bloom

dibagi menjadi tiga domain/ranah kemampuan intelektual (intellectual behaviors) yaitu

kognitif, afektif dan psikomotorik. Taksonomi Bloom mengalami dua kali perubahan

perubahan yaitu Taksonomi yang dikemukakan oleh Bloom sendiri dan Taksonomi yang telah

direvisi oleh Anderson dan KrathWohl (2001). Untuk pembahasan masing-masing dijelaskan

sebagai berikut.

1.

Aspek Kognitif

Menurut Bloom, segala upaya yang menyangkut aktifitas otak adalah termasuk dalam

ranah kognitif. Dalam ranah kognitif itu terdapat enam jenjang proses berfikir, mulai

dari jenjang terendah sampai jenjang yang tertinggi yang meliputi 6 tingkatan antara

lain:

a) Pengetahuan (Knowledge) — C1

Pada level atau tingkatan terendah ini dimaksudkan sebagai kemampuan mengingat
kembali materi yang telah dipelajari, misalnya: (a) pengetahuan tentang istilah; (b)
pengetahuan tentang fakta khusus; (c) pengetahuan tentang konvensi; (d)
pengetahuan tentang kecendrungan dan urutan; (e) pengetahuan tentangklasifikasi
dan kategori; (f) pengetahuan tentang kriteria; dan (g) pengetahuan tentang

metodologi. Contoh: menyatakan kebijakan.

b) Pemahaman (Comprehension) — C2

Pada level atau tingkatan kedua ini, pemahaman diartikan sebagai kemampuan
memahami materi tertentu, dapat dalam bentuk: (a) translasi (mengubah dari satu
bentuk ke bentuk lain); (b) interpretasi (menjelaskan atau merangkum materi); (c)

ekstrapolasi (memperpanjang/memperluas arti/memaknai data).

Penerapan (Application) - C3
Pada level atau tingkatan ketiga ini, aplikasi dimaksudkan sebagai kemampuan untuk
menerapkan informasi dalam situasi nyata atau kemampuan menggunakan konsep

dalam praktek atau situasi yang baru.
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d) Analisa (Analysis) — C4

Analisis adalah kategori atau tingkatan ke-4 dalam taksonomi Bloom tentang ranah
(domain) kognitif. Analisis merupakan kemampuan menguraikan suatu materi
menjadi bagian-bagiannya. Kemampuan menganalisis dapat berupa: (a) analisis
elemen (mengidentifikasi bagian-bagian materi); (b) analisis hubungan
(mengidentifikasi hubungan); (c) analisis pengorganisasian prinsip (mengidentifikasi
pengorganisasian/organisasi). Contoh: Menganalisa penyebab meningkatnya Harga
pokok penjualan dalam laporan keuangan dengan memisahkan komponen-

komponennya.

e) Sintesis (Synthesis) — C5

f)

Level kelima adalah sintesis yang dimaknai sebagai kemampuan untuk
memproduksi. Tingkatan kognitif kelima ini dapat berupa: (a) memproduksi
komunikasi yang unik; (b) memproduksi rencana atau kegiatan yang utuh; dan (c)

menghasilkan/memproduksi seperangkat hubungan abstrak.

Evaluasi (Evaluation) — C6

Level ke-6 dari taksonomi Bloom pada ranah kognitif adalah evaluasi. Kemampuan
melakukan evaluasi diartikan sebagai kemampuan menilai ‘manfaat’ suatu
benda/hal untuk tujuan tertentu berdasarkan kriteria yang jelas. Paling tidak ada dua
bentuk tingkat (level) evaluasi menurut Bloom, yaitu: (a) penilaian atau evaluasi

berdasarkan bukti internal; dan (2) evaluasi berdasarkan bukti eksternal.

Revisi Taksonomi Bloom

Pada tahun 1994, salah seorang murid Bloom, Lorin Anderson Krathwohl dan para ahli

psikologi_aliran kognitivisme memperbaiki taksonomi Bloom agar sesuai dengan kemajuan

zaman. Hasil perbaikan_tersebut baru dipublikasikan pada tahun 2001 dengan nama Revisi

Taksonomi Bloom. Revisi hanya dilakukan pada ranah kognitif. Revisi tersebut meliputi:

a)

b)

Perubahan kata kunci dari kata benda menjadi kata kerja untuk setiap level taksonomi.

Perubahan hampir terjadi pada semua level hierarkhis, namun urutan level masih sama

yaitu dari urutan terendah hingga tertinggi. Perubahan mendasar terletak pada level 5

dan 6. Perubahan-perubahan tersebut dapat dijelaskan sebagai berikut.

1.

Pada level 1, knowledge diubah menjadi remembering (mengingat)
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Pada level 2, comprehension dipertegas menjadi understanding (memahami)
Pada level 3, application diubah menjadi applying (menerapkan)

Pada level 4, analysis menjadi analyzing (menganalisis)

v ok W

Pada level 5, synthesis dinaikkan levelnya menjadi level 6 tetapi dengan perubahan
mendasar, yaitu creating (mencipta).

6. Padalevel 6, Evaluation turun posisisinya menjadi level 5, dengan sebutan evaluating

(menilai)

Revisi Taksonomi Bloom sering digunakan dalam merumuskan tujuan belajar yang sering kita
kenal dengan istilah C1 sampai dengan C6, tiga level pertama (terbawah) merupakan Lower
Order Thinking Skills, sedangkan tiga level berikutnya Higher Order Thinking Skill. Perubahan
aspek kognitif pada Taksonomi Bloom digambarkan pada Gambar 2.7 dan secara logika dapat

diinterpretasikan sebagai berikut.

“Il....
ev-lntlon----..': 2 creating
..

LS

*e

’f’ evaluating

synthesis ==»*

Schultz 2005

The Old Version The New Version

Gambar 2-7 Tingkatan Pencapaian Kognitif Taksonomi Bloom

Dalam menyusun capaian pembelajaran dengan mengadopsi Taksonomi Bloom harus

menggunakan Kata Kerja Operasional sebagai berikut.

Tabel 2.7 Kata Kerja Operasional Domain Kognitif Taksonomi Bloom

Cc1 (o] c3 ca c5 C6
Mengingat Memahami Mengaplikasikan | Menganalisis | Mengevaluasi Mencipta
(Remembering) | (Understanding) (Applying) (Analyzing) (Evaluating) (Creating)
Mengutip Memperkirakan Menentukan Memecahkan |Membandingka| Mengumpulkan
Menebitkan Menceritakan Menerapkan Menegaskan n Mengatur
Menjelaskan Merinci Memodifikasi Menganalisis Menilai Merancang
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c1 c2 c3 ca c5 C6
Mengingat Memahami Mengaplikasikan | Menganalisis | Mengevaluasi Mencipta
(Remembering) | (Understanding) (Applying) (Analyzing) (Evaluating) (Creating)
Memasangkan Memperluas Membangun Menyimpulkan | Mengarahkan Membuat
Membaca Mencontohkan Mencegah Menjelajah Mengukur Memperjelas
Meninjau Mengemukakan Memproses Mengaitkan Meangkum Mengarang
Mentabulasi Menggali Memecahkan Mentransfer Mendukung Menyusun
Memberi kode Mengubah Melakukan Mengedit Memilih Mengkombinasi-
Menulis Menguraikan Mensimulasikan | Menemukan | Memproyeksi- kan
Menyatakan Mempertahankan| Mengurutkan Menyeleksi kan Memfasilitasi
Menunjukkan Mengartikan Membiasakan Mengoreksi Mengkritik Mengkonstruksi
Mengidentifikasi | Menerangkan Mengklasifikasi Mendeteksi Mengarahkan Merumuskan
Menghafal Memprediksi Menyesuaikan Menelaah Memutukan | Menghubungkan
Mencatat Melaporkan Mengoperasikan Mengukur Memisahkan Menciptakan
Meniru Membedakan Meramalkan Merasionalkan | Menimbang Menampilkan
Aspek Afektif

Attitude juga merupakan faktor yang sulit diubah selama proses pembelajaran karena

attitude terbentuk sejak lahir. Ranah Afektif mencakup segala sesuatu yang terkait

dengan emosi, misalnya perasaan, nilai, penghargaan, semangat, minat, motivasi, dan

sikap. Lima kategori ranah ini diurutkan mulai dari perilaku yang sederhana hingga yang

paling kompleks digambarkan pada Gambar 2.6 dan dijelaskan sebagai berikut.

Gambar 2-8 Tingkatan Pencapaian Afektif Taksonomi Bloom

Characterization
by Value Set

Organization

Valuing
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a)

b)

d)

e)

Penerimaan (Receiveing — Al)

Mengacu kepada kemampuan memperhatikan dan memberikan respon terhadap
stimulasi yang tepat. Penerimaan merupakan tingkat hasil belajar terendah dalam
domain afektif. Dan kemampuan untuk menunjukkan atensi dan penghargaan
terhadap orang lain. Contoh: mendengar pendapat orang lain, mengingat nama

seseorang.

Responsive (Responding) — A2

Satu tingkat di atas penerimaan. Dalam hal ini siswa menjadi terlibat secara afektif,
menjadi peserta dan tertarik. Kemampuan berpartisipasi aktif dalam pembelajaran
dan selalu termotivasi untuk segera bereaksi dan mengambil tindakan atas suatu

kejadian. Contoh: berpartisipasi dalam diskusi kelas.

Nilai yang dianut (Value) — A3

Mengacu kepada nilai atau pentingnya kita menterikatkan diri pada objek atau
kejadian tertentu dengan reaksi-reaksi seperti menerima, menolak atau tidak
menghiraukan. Tujuan-tujuan tersebut dapat diklasifikasikan menjadi “sikap dan
opresiasi”. Serta Kemampuan menunjukkan nilai yang dianut untuk membedakan
mana yang baik dan kurang baik terhadap suatu kejadian/obyek, dan nilai tersebut
diekspresikan dalam perilaku. Contoh: Mengusulkan kegiatan Corporate Social

Responsibility sesuai dengan nilai yang berlaku dan komitmen perusahaan.
Organisasi (Organization) — A4

Mengacu kepada penyatuan nilai, sikap-sikap yang berbeda yang membuat lebih
konsisten dapat menimbulkan konflik-konflik internal dan membentuk suatu sistem
nilai internal, mencakup tingkah laku yang tercermin dalam suatu filsafat hidup. Dan
Kemampuan membentuk sistem nilai dan budaya organisasi dengan
mengharmonisasikan perbedaan nilai. Contoh: Menyepakati dan mentaati etika

profesi, mengakui perlunya keseimbangan antara kebebasan dan tanggung jawab.
Karakterisasi (characterization) — A5

Mengacu kepada karakter dan daya hidup sesorang. Nilai-nilai sangat berkembang
sehingga tingkah laku menjadi lebih konsisten dan lebih mudah diperkirakan. Tujuan

dalam kategori ini ada hubungannya dengan keteraturan pribadi, sosial dan emosi
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jiwa. Kemampuan mengendalikan perilaku berdasarkan nilai yang dianut dan
memperbaiki hubungan intrapersonal, interpersonal dan sosial. Contoh:
Menunjukkan rasa percaya diri ketika bekerja sendiri, kooperatif dalam aktivitas

kelompok.

Tabel 2.8 berikut menunjukkan Kata Kerja Operasional yang digunakan untuk menunjukkan

pencapaian kemampuan pada level Afektif.

Tabel 2.8 Kata Kerja Operasional Domain Afektif Taksonomi Bloom

Al A2 A3 A4 A5
Menerima Merespon Menghargai Mengorganisaikan Mengkarakterisasikan
Mengikuti | Menyenangi | Mengsumsikan Mengubah Membiasakan
Menganut | Menyambut Menyakinkan Menata Mengubah perilaku
Mematuhi | Mendukung Memperjelas Membangun Berakhlak mulia
Meminati Melaporkan Menekankan Membentuk Melayani

Memilih Menyumbang pendapat Membuktikan

Menampilkan Mengimani Memadukan Memecahkan
Menyetujui Mengelola
Mengatakan Merembuk
Menegoisasi

3.  Aspek Psikomotorik

Skill ditekankan pada aspek psikomotorik yang membutuhkan koordinasi jasmani
sehingga lebih tepat dipraktekkan bukan dipelajari. Ranah Psikomotorik meliputi
gerakan dan koordinasi jasmani, keterampilan motorik dan kemampuan fisik.
Keterampilan ini dapat diasah jika sering melakukannya. Perkembangan tersebut dapat
diukur sudut kecepatan, ketepatan, jarak, cara/teknik pelaksanaan. Ada 5 kategori
dalam ranah psikomotorik yang digambarkan pada Gambar 2.7 dan dijelaskan sebagai

berikut.
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a) Peniruan-P1
Terjadi ketika siswa mengamati suatu gerakan. Mulai memberi respons serupa
dengan yang diamati. Mengurangi koordinasi dan kontrol otot-otot saraf. Peniruan

ini pada umumnya dalam bentuk global dan tidak sempurna.

b) Manipulasi — P2
Menekankan perkembangan kemampuan mengikuti pengarahan, penampilan,
gerakan-gerakan pilihan yang menetapkan suatu penampilan melalui latihan. Pada
tingkat ini siswa menampilkan sesuatu menurut petunjuk-petunjuk tidak hanya

meniru tingkah laku saja.

c) Ketetapan-P3
Memerlukan kecermatan, proporsi dan kepastian yang lebih tinggi dalam
penampilan. Respon lebih terkoreksi dan kesalahan dibatasi sampai pada tingkat

minimum.

d) Artikulasi — P4
Menekankan koordinasi suatu rangkaian gerakan dengan membuat urutan yang
tepat dan mencapai yang diharapkan atau konsistensi internal di natara gerakan-

gerakan yang berbeda.

e) Pengalamiahan — P5
Menurut tingkah laku yang ditampilkan dengan paling sedikit mengeluarkan energi
fisik maupun psikis. Gerakannya dilakukan secara rutin. Pengalamiahan merupakan

tingkat kemampuan tertinggi dalam domain psikomotorik.
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Gambar 2-9 Tingkatan Pencapaian Psikomotorik Taksonomi Bloom

Non-discursive
Communication

Physical Activities

Perceptual

D,

Tabel 2.9 sebagai berikut menunjukkan Kata Kerja Operasional yang digunakan untuk

menunjukkan pencapaian kemampuan pada level Psikomotorik.

Tabel 2.9 Kata Kerja Operasional Domain Psikomotorik Taksonomi Bloom

P1 P2 P3 P4 P5
Meniru Manipulasi Presisi Artikulasi Naturalisasi
Menyalin Kembali membuat Menunjukkan Membangun Mendesain
Mengikuti Membangun Melengapi Mengatasi Menentukan
Mereplikasi Melakukan Menyempurnakan Menggabungkan Mengelola
Mengulangi Melaksanakan Mengkalibrasi Beradaptasi
Mematuhi Menerapkan Mengendalikan Memodifikasi
Mengaktifkan Mengoreksi Mengalihkan Merumuskan
Menyesuaikan Mendemonstrasikan Menggantikan Mengalihkan
Menggabungkan Merancang Memutar Mempertajam
Melamar Memilah Mengirim Membentuk
Mengatur Melatih Memindahkan Memadamkan
Mengumpulkan Memperbaiki Mendorong Menggunakan
Menimbang Mengidentifikasikan Menarik Memulai
Memperkecil Mengisi Memproduksi Menyetir
Membangun Menempatkan Mencampur Menjelaskan
Mengubag Membuat Mengoperasikan Menempel
Membersihkan Memanipulasi Mengemas Mensketsa
Memposisikan Mereparasi Membungkus Mendengarkan
Mengkonstruksi Mencampur Menimbang
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3 EVALUASI KURIKULUM SEBELUMNYA

3.1 Alur Pikir Evaluasi Kurikulum
Dalam buku Panduan Penyusunan Kurikulum Pendidikan Tinggi di Era Industri 4.0 yang
diterbitkan oleh Kementrian Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi (Kemenristekdikti) tahun
2019 disebutkan bahwa perguruan tinggi harus menyusun kurikulum berbasis KKNI dan
Standar Nasional Pendidikan Tinggi untuk menjawab tantangan yang dihadapi perguruan
tinggi di era Revolusi Industri 4.0. Tantangan yang dimaksud antara lain mampu menghasilkan
lulusan yang memiliki kemampuan literasi, data, literasi, teknologi, dan literasi manusia.
Untuk menjawab tantangan tersebut perguruan tinggi harus melakukan reorientasi
pengembangan kuirkulum, dengan salah satu tahapannya adalah melakukan evaluasi
kurikulum dan tracer study. Evaluasi kurikulum yang dimaksud adalah menjelaskan
pelaksanaan kurikulum yang telah dan sedang berjalan, dengan menyajikan hasil evaluasi
kurikulum. Analisis kebutuhan dibuat berdasarkan kepada kebutuhan pemangku kepentingan
seperti perkembangan lImu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) (scientific vision), kebutuhan
masyarakat (social needs), dan kebutuhan pengguna lulusan (stakeholder needs), yang
didapatkan dari hasil tracer study.
Sejalan dengan pelaksanaan pemutakhiran kurikulum yang diatur dalam buku panduan
penyusunan kurikulum yang diterbitkan oleh Kemenristekdikti, Universitas Telkom
menetapkan buku panduan penyusunan kurikulum 2020 berbasis Outcome Based Education
(OBE). Dalam buku panduan penyusunan tersebut kurikulum perlu direncanakan,
dikembangkan, dan dimutakhirkan dengan mempertimbangkan perkembangan eksternal
(perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta kecenderungan perkembangan dunia
industri) dan perkembangan internal (standar nasional pendidikan tinggi, serta visi misi tujuan
dari institusi) seperti ditunjukkan pada Gambar 3.1. Dalam buku panduan penyusunan
kurikulum 2020, desain kurikulum yang disusun oleh setiap prodi mempunyai tujuan yang
diturunkan dari pilar empat pembangunan kurikulum 2020 yang ditunjukkan pada Gambar
3.2. Adapun tujuan desain kurikulum 2020 adalah sebagai berikut:

1. Memperkuat learning outcome lulusan berbasis OBE (Outcome Based Education)

agar sejalan dengan era industry 4.0 yang akan datang. Penguatan dilakukan dengan

menambahkan literasi baru yaitu literasi manusia, literasi data dan literasi teknologi.
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Memperkuat industry engagement dengan merealisasikan Program WRAP (Work

Ready Program) yang berupa internship, entrepreneurship dan researchship.

Memperkuat metoda pembelajaran digital berbasis student-centered learning sebagai

sarana media pembelajaran dimasa yang akan datang. Metoda pembelajaran yang

dikembangkan adalah blended learning, flipped learning dan distance learning.

Merekognisi kegiatan community development and Innovation mahasiswa sebagai

pengalaman pembelajaran untuk mencapai learning outcome lulusan. Kegiatan ini

dapat berupa kegiatan Pekan Kreativitas Mahasiswa, Kuliah Kerja Nyata Tematik,

Lomba nasional atau internasional, sertifikasi dan lain lain yang setara.

Kebutuhan
Bangsa dan
Megara

Pertumbuhan
Sains dan
Teknoloqgi

Kebutuhan Tujuan Program
Tenaga Kerja Pendidikan Pendidikan

Derajat Relevansi Tinggi

>

Gambar 3-1 Alur Pemutakhiran Kurikulum (Buku Panduan Penyusunan Kurikulum)
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Industrial new

literation 4.0

Learning outcome based-on OBE

Gambar 3-2 Pilar Pembangunan Kurikulum 2020

3.2 Data
3.2.1 Tracer Study

Izin operasional prodi teknologi informasi keluar pada tahun 2016 dengan nomor SK
290/KPT/1/2016. Angkatan pertama mulai tahun 2017, sehingga sampai dengan penyusunan
buku kurikulum 2020 ini belum ada mahasiswa yang lulus. Lulusan pertama paling cepat
adalah di tahun ajaran ganjil 2020/2021, sehingga pelaksanaan tracer study baru dapat

dilaksanakan pada awal tahun 2021.

3.2.2 Market Signal

Alumni dengan kemampuan dan keahlian yang sesuai dengan kebutuhan industri merupakan
salah satu landasan dalam pembuatan kurikulum 2020. Untuk mendapatkan informasi
kebutuhan-kebutuhan industri pengguna lulusan maka perlu identifikasi market signal. Data
yang digunakan sebagai acuan market signal adalah data-data pekerjaan yang dibutuhkan
pada rentang waktu 2024 (lulusan pertama dengan kurikulum 2020) sampai lima tahun
berikutnya berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Bureau of Labor Statistics (BLS)
tentang kebutuhan lapangan pekerjaan di Amerika Serikat pada rentang tahun 2014-2024.
Berdasarkan hasil studi didapatkan data untuk lapangan kerja berbasis teknologi informasi
terjadi peningkatan kebutuhan pekerjaan antara 21% s/d 39% seperti yang ditunjukkan pada
Gambar 3.3.
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Gambar 3-3 Kebutuhan Pekerjaan di Lapangan Kerja Berbasis Teknologi Informasi

Dari penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa sampai dengan tahun 2024 kebutuhan
terhadap pekerjaan di area komputasi masih sangat tinggi. BLS juga menyampaikan dalam
penelitian tersebut bahwa kebutuhan industri yang tinggi belum dapat dipenuhi oleh lulusan
perguruan tinggi karena masih kurangnya soft skill seperti komunikasi dan kerjasama tim
serta kesesuaian skill dengan kebutuhan industri.

Dalam penelitian yang dilakukan oleh Gartner yang dipublish melalui publikasi website
tentang The Future of Work, diprediksi pada tahun 2027 akan terjadi perubahan cara bekerja
karena adanya disrupsi oleh perkembangan teknologi kecerdasan artifisial dan mesin. Gartner
menyebutkan ada enam kondisi yang akan terjadi pada dunia kerja dan harus dihadapi oleh
pemberi dan pencari kerja. Keenam kondisi tersebut adalah A new era of working, learning,
opportunity, co-worker, motivation, dan balance. A new era of working menekankan bahwa
pada masa tersebut fokus pekerjaan adalah menciptakan inovasi. Beberapa pekerjaan seperti
mengumpulkan data dan aksi supervisi dilakukan oleh algoritma. Model pekerjaan cenderung
dalam bentuk tim yang memiliki fleksibilitas tinggi dengan menerapkan konsep Scrum

Masters.
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Senada dengan penelitian yang dilakukan oleh Gartner, World Economic Forum vyaitu
perusahan non-profit yang bergerak pada kajian politik, bisnis, teknologi untuk mendukung

agenda-agenda industry, menyebutkan pada publikasi yang berjudul Davos 2020: Here's what

you need to know about the future of work pada tahun 2025 akan terjadi pergeseran laju
pekerjaan yang terotomatisasi, dimana pada tahun 2018 prosentase pekerjaan otomatisasi
yang dilakukan oleh manusia adalah 71 %, sedangkan pada tahun 2025 menjadi sebaliknya,
mesin mendominasi pekerjaan terotomatisasi sebesar 52% dan kondisi tersebut akan terus
meningkat. Hal tersebut menunjukkan sekitar satu juta pekerjaan akan hilang sepenuhnya
pada tahun 2026. Sementara Institute For Future (ITFT) dalam publikasinya yang berjudul

Future Work Skills 2020, ada enam pemicu perubahan terhadap bidang pekerjaan, yaitu

meningkatnya persentase jumlah orang yang berusia lanjut (lebih dari 50 tahun),
meningkatnya smart machines dan smart system, berkembangnya dunia komputasi,
terbentuknya ekologi media yang baru, munculnya superstructed organizations, dan

meningkatnya koneksi global.

Human Machine
2018 71 29

Gambar 3-4 Persentase Pelaksana Pekerjaan yang Terotomatisasi

Dari sisi area pekerjaan pada rentang tahun yang tersedia dan memberikan prospek yang
menjanjikan telah dipublikasikan oleh beberapa organisasi, diantaranya adalah
Resumeble.com yang merupakan perusahan yang bergerak pada bidang pelatihan dan
pembinaan. Resumeble.com menyebutkan dalam publikasinya yang berjudul Jobs of the

Future: 2025-2050 bahwa ada sepuluh pekerjaan yang kebutuhannya sangat tinggi pada

rentang 2025 sampai dengan 2050. Di antara sepuluh pekerjaan tersebut, pekerjaan yang

berkaitan dengan teknologi informasi adalah Data Detective, Ethical Source Manager, IT
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service Broker, Al specialist, 3D printing engineer, dan UX designer. Sementara website

Business Insider dalam publikasinya yang berjudul The 30 best high-paying jobs of the future,

menggarisbawahi bahwa pekerjaan yang memiliki prospek cerah adalah pekerjaan di bidang
perawat dan pengembangan perangkat lunak (masih satu rumpun dengan teknologi

informasi). Situs rd.com dalam publikasinya yang berjudul The 21 Most In-Demand Jobs for

2020 menyebutkan bidang cybersecurity dan pengembang perangkat lunak merupakan
pekerjaan yang masuk ke dalam daftar pekerjaan yang sangat dibutuhkan.

Pada bagian berikutnya akan dipaparkan kebutuhan industri terhadap hard-skill/technical
skill dan soft-skill/non-technical skill & other skill yang sesuai dengan kebutuhan pekerjaan

yang diuraikan sebelumnya.

3.2.2.1 Hard-skill/technical skills

Melalui survey online yang dilakukan oleh CompTIA, disimpulkan bahwa teknologi informasi
sangat berperan penting dalam kesuksesan bisnis perusahaan karena merupakan key enabler
untuk inovasi dan perkembangan organisasi. MCKinsey & Company memproyeksikan kurang
lebih 95 juta pegawai di seluruh dunia membutuhkan skill terhadap teknologi yang meliputi
technical support, project management, troubleshooting, problem solving, customer service,
collaboration, dan kemampuan berkomunikasi secara efektif. Dalam buku IT Curricula 2017,
area pekerjaan teknologi informasi dikelompokkan dalam 4 area, yaitu:

1. Infrastructure/Infrastruktur, yang meliputi network management, project
management, help desk dan service desk, cloud implantation, dan sebagainya.

2. Development/Pengembangan, yang meliputi pemrograman, pengembangan
perangkat lunak, pengembangan Internet of Things, pemrograman mobile, cloud
device, dan sebagainya.

3. Security/Keamanan, yang meliputi keamanan sistem.

4. Data, yang meliputi database management, analisis penyimpanan data, dan
sebagainya.

Untuk memenuhi area pekerjaan tersebut, diperlukan dukungan skill di bidang IT. Burning
Glass Technologies yang merupakan perusahan yang bergerak pada analisis pasar pekerjaan
untuk sektor edukasi membuat rangkuman tentang kebutuhan skill yang akan dibutuhkan

yang meliputi Systems Engineer, Network Engineer, Systems Administrator, Systems Analyst,
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Solutions Architect, Business systems Analyst, and Security Engineer. Sementara skill terkait
loT, docker, Cloud, dan Cybersecurity termasuk yang paling tinggi perkembangannya, seperti

yang ditunjukkan pada Gambar 3.5. Sementara dalam publikasi Future Work Skills 2020 oleh

ITFT disebutkan dalam sepuluh skill yang harus dimiliki ada beberapa skill yang berkaitan
dengan kemampuan hardskill yaitu computational thinking, transdisciplinary, dan cognitive
load management. Computational thinking berkaitan dengan mengelola banyak
data/informasi untuk menjadi landasan pengetahuan. Transdisciplinary berkaitan dengan
literasi dan kemampuan untuk memahami konsep dari berbagai disiplin yang berbeda,
sementara cognitive load management adalah kemampuan untuk memisahkan dan memilih
informasi yang penting, dan memahami bagaimana mengoptimalkan fungsi kognitif dengan
menggunakan berbagai macam perangkat dan teknik.

Fastest Growing IT Skills
Projected Global 2 Year Growth
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Gambar 3-5 Kategori Keahlian

Selain kebutuhan hard-skill yang sudah disediakan dalam kurikulum, mahasiswa atau lulusan
juga dapat meningkatkan dan memperluas keilmuannya dengan mengikuti sertifikasi. Tabel

3.1 menunjukkan contoh sertikasi yang sesuai dengan bidang teknologi informasi.
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Tabel 3.1 Contoh Sertifikasi di Bidang Teknologi Informasi

+ Entry-level networking and security + Project management (Project
(CompTIA, Cisco) Management Institute, Axelos)
+ Professional networking and routing + Security (ISC2)

and switching (Cisco, Citrix) + Security management (ISC2)

« Virtualization and networking (Citrix

+ Cloud computing (Amazon
VMWare) puting | )

. . + Risk management (ISACA)
« Windows servers and infrastructure

(Microsoft) « IT auditing (ISACA)

« IT service management (Axelos)

3.2.2.2 Soft-skill/non-technical skills & other skill

Dalam bidang teknologi informasi, soft skill merupakan pelengkap dari hard-skill yang tidak
boleh diabaikan. Sesuai dengan uraian sebelumnya, kebutuhan industri terhadap lulusan
yang tidak saja unggul dalam hard-skill-nya tetapi juga unggul dalam soft-skill-nya. Dalam
buku IT Curricula disebutkan bahwa kemampuan berinteraksi dengan rekan kerja akan sangat
bermanfaat/penting di masa mendatang. Kesuksesan lulusan dapat dipengaruhi bagaimana
dalam berinteraksi dengan atasan, rekan sejawat, atau bawahan. Berdasarkan survey yang
dilakukan oleh CompTIA, disebutkan ada sembilan soft-skill yang penting dimiliki oleh lulusan,
yaitu: project management, customer service, verbal dan written communication skills,
teamwork, strong work ethic, motivation dan initative, flexibility dan adaptability, analytical
skills, dan innovation/creative problem solving. Kebutuhan setiap negara terhadap soft skill

tersebut ditunjukkan pada tabel berikut.
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Tabel 3.2 Kebutuhan Setiap Negara Terhadap Soft Skill Berdasarkan Survey dari CompTIA

Middle

South

Soft-Skills/Mon-Technical Skills Australia Brazil Canada China Germany India Malaysia  East® Africa

Project Management aa% | sax 29% so% 33% s | 1% E2% am% | sax | a4% a1k
Customer service A9% | sa% 4% 45% 33% % | 9% 57% % | 7% | ge% | a1k
:'I:I':" and written commurication | 35% 3% 29% 34% 5% % | 19% 58% 26% Sa% | 29% | 4%
Teamwaork a6% | sw 57 45% 52% s4% u% | 7% 3% | ee% | don | 49%
Strong work ethic 38% | 3% 3% 5% 37% ;% | 3% X% W% | 69%  41% 0%
Mativation and initiative % | 43%  35% 43% 1% 0% | 9% 55% 6% | SB% | 40K | 37%
Flexibility and adaptability 0% 3E% A0% 58% 33% 0% 8% 44% 10% 5% 3% A3%
Anakytical skills W% | 6%  30% 40% 31% % | 25%  50% B% W% | 6% 3%
Innevation/creative problem solving - 24% - 3[R 25% - 8% 24% - 5% - 0% 43% % sI% | 21% | 28%

*Middla East is an aggregation of data from Oman, Saudi Arabia and the UAE.

Secara keseluruhan CompTIA menjabarkan kebutuhan technical skill dan soft skills yang

dibutuhkan oleh perusahaan beserta prosentasenya pada tabel berikut ini.

Tabel 3.3 Persentase Kebutuhan Kemampuan Lulusan di Perusahaan

Meeded at
Technical Skills Company Neoodad at
Security A0% Business Skills/Soft Skills Company
Database/Information management I8% Flexibility 41%
FC support 36% Analytical skills 39%
Storage/Backup 33% Teamwork
Metworks 31% Customer service

29%

Clowd architecture Innevation/Problem solving

Telecommunications

Web development

Server/Datacenter management

Maobile device support

Application development
Big Data tools/analytics

Project management

Strong work ethic

Metivation

Business understanding

Broad technelogy knowledge

Verbalfwritten communication

Virtualization

Dalam cakupan regional, pada tahun 2020 perkiraan jumlah penduduk usia kerja adalah
sekitar 131,11 juta atau meningkat meningkat 7.1% dari tahun 2015. Lulusan pendidikan
tinggi bidang TIK di Indonesia (untuk semua jenjang) ada diangka 70.000 sampai dengan
150.000 per tahun (menurut data pangkalan data pendidikan tinggi Kemendikbud).
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Kebutuhan terhadap lulusan teknologi informasi dan komputer pada jenjang KKNI 7-9 masih

belum terpenuhi seluruhnya. Seperti ditunjukkan pada Gambar berikut:

Kebutuhan SDM Tl Berdasarkan Kompetensi
6
136 136
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Gambar 3-6 Kebutuhan SDM Tl Berdasarkan Kompetensi
Tingginya kebutuhan terhadap lulusan teknologi informasi (sekitar 3,3 juta secara global) dan
serta proyeksi jumlah mahasiswa baru yang dikeluarkan oleh kementrian pendidikan dan

kebudayan dalam buku Proyeksi Siswa Tingkat Nasional TA 2012 - 2020 sekitar 2.279.294

orang pada tahun 2020 dengan trend kenaikan 9% s/d 10%, serta jumlah program studi
(prodi) teknologi informasi saat ini 136 prodi dengan rincian jenjang (63.24% jenjang S1,
20.59% jenjang D3, 11.76% jenjang S2, dan sisanya jenjang S3 dan D1) merupakan gambaran
masih terbukanya kebutuhan terhadap lulusan jurusan teknologi informasi baik pada skala

global maupun regional.

3.2.3 Perkembangan Keilmuan

Pada tahun 2008 muncul inovasi yang mempelopori lahirnya era baru yaitu era second
machine age (sebutan yang diberikan oleh Erik Brynjolfsoon and Andrew McAfee dalam
publikasinya). Contohnya adalah diluncurkannya iPhone oleh Apple, lahirnya Facebook,
perilisan Android, Youtube yang muncul sebagai website untuk sharing video, dan teknologi
jaringan 4G. Pada era ini ditandai dengan munculnya perangkat terotomatisasi dan mesin
berbasis perangkat lunak yang mulai menggantikan peran manusia. Berkembangnya web
services, munculnya komputasi berbasis perangkat mobile, maraknya layanan dan pengguna
media sosial, dukungan jaringan nirkabel dengan kecepatan tinggi dan ekspansi data center

membidani lahirnya jurusan teknologi informasi.
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Sepuluh tahun berselang, kemampuan IT semakin banyak dan digunakan disekitar kita

untuk seluruh aspek kehidupan. Dalam IT Curricula 2017, inovasi di bidang IT yang menjadi

acuan dalam penyusunan panduan kurikulum diantaranya adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi berbasis mobile, yang menguasai digital platform dari tahun 2016. Hal ini

ditunjukkan dari aktivitas total penggunaan mobile mencapai 2/3 waktu penggunaan

mobile.

2. Platform social, mengkombinasikan antara social media, social collaboration, dan

social feedback (review, komentar, dan “like”) telah menjadikan acuan dalam kegiatan

bisnis.

3. User experience, yang menggantikan cara lama user interface. Dimana aplikasi saat ini

harus menyesuaikan dengan perangkat untuk mengaksesnya, user experience

memberikan pengguna dalam menggunakan aplikasi secara nyaman dan cepat

beradaptasi.

4. Internet of Things dan Big Data, merupakan sepuluh besar trend teknologi yang

diumumkan oleh Gartner pada tahun 2011. loT platform dengan diintegrasikan

dengan analisis data dan cloud computing menyediakan kesempatan industry untuk

meningkatkan efisiensi dan produktivitas di berbagai bidang.

5. Cybersecurity, berkembangnya social media dan penggunaan perangkat mobile serta

terintegrasinya berbagai perangkat dan platform juga meningkatan jumlah serangan

terhadap teknologi tersebut. Kebutuhan terhadap pengelolaan risiko cybersecurity

juga semakin meningkat, mulai dari meningkatkan kewaspadaan, mendeteksi,

melakukan mitigasi, memberikan respon, serta melakukan pemulihan terhadap

insiden yang terjadi.

6. Automation, tidak hanya sekedar mengerjakan pekerjaan rutin. Tantangan terhadap

robot dan komputer yang mampu melakukan proses pembelajaran sendiri secara

otomatis semakin meningkat.

Penelitian yang dilakukan oleh Gartner memprediksi pada tahun 2025 inovasi di bidang IT

ada tiga tema yang akan mentransformasi digital ekonomi yaitu:
1. berkembangnya digital mesh dari smart machines;
2. munculnya algorithmic business models dan automation;

3. platform IT yang mendorong atau mendukung munculnya ekosistem baru,
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3.2.3.1 Internet of Things

Dalam berbagai laporan dan hasil penelitian yang dilakukan oleh organisasi peneliti
(akademisi maupun praktisi) bidang Internet of Things (loT) akan terus berkembang seperti

yang dikemukakan oleh situs Gartner dalam publikasi Gartner Says 5.8 Billion Enterprise and

Automotive loT Endpoints Will Be in Use in 2020 yang menyebutkan bahwa pasar loT untuk

enterprise dan otomotiv akan meningkat menjadi 5.8 juta endpoint pada tahun 2020 dan
akan terus meningkat. Sementara situs Statista.com menyebutkan global market untuk loT
akan mencapai 1.6 milyar USD di tahun 2025 berkaca dari global market yang mencapai 100
juta USD di tahun 2017 dan 212 juta USD pada tahun 2019. Segmen yang akan didukung oleh
loT juga akan sangat beragam, dari mulai industri (manufaktur), keamanan, retail, kesehatan,
hingga ke pemerintahan.

Pada penelitian yang dilakukan Flavio Cirillo dkk dengan judul Embracing the Future Internet
of Things pada jurnal sensor tahun 2019 membahas mengenai keterbatasan loT saat ini yang
memiliki potensi dikembangkan di masa depan. Keterbatasan loT tersebut yang terkait
dengan sinergi antara multiple interdependent service, seperti kemampuan untuk mengelola
analisis data di antara loT sistem, aturan privasi, topologi loT, keterbatasan real time sistem,
quality-of-service, topologi, dan berbagai kendala yang berkaitan dengan transparasi,
interkoneksi, semantic sistem. Secara keilmuan potensi pengembangan loT merupakan acuan

berkembangnya penelitian, publikasi, maupun bidang pengajaran.

3.2.3.2 Cybersecurity

Berkembangnya teknologi diberbagai bidang memunculkan celah ketidakpastian keamanan
yang selalu sulit diantisipasi oleh cybersecurity professional. Melalui publikasi Cybersecurity
Futures 2025: Insights and Findings Steven Weber, David Kaufman, dan Alan Cohn
mengemukakan peta jalan potensi pengembangan cybersecurity sampai dengan 2025. Peta
jalan dimulai dengan mengembangkan skenario untuk pengembangan cybersecurity seperti
quantum leap, the new wiggle room, barlow’s revenge, dan trust us. Tahapan berikutnya
adalah pelaksanaan workshop/forum skala internasional yang melibatkan berbagai pihak
mulai dari pemerintah, bisnis, akademisi, dan yang lainnya. Workshop ini bertujuan untuk
menyusun riset kedepan dan aturan-aturan yang handal, intelektual, praktikal, dan dapat

diimplementasikan secara luas (lintas negara).
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Fase ketiga adalah menyimpulkan hasil diskusi workshop sebelumnya. Ada tiga hasil observasi
yang dilakukan serta lima element yang diusulkan dari hasil fase ketiga ini. Fase terakhir
adalah “what’s next” yang menekankan kepada bagaimana kebijakan pemerintah dan
wiraswasta terhadap tantangan-tantangan yang akan muncul pada dunia cybersecurity.
Kondisi ini sangat membuka peluang untuk para peneliti dan mahasiswa terlibat dan ikut serta

dalam pengembangan cybersecurity menuju Cybersecurity Futures 2025.

3.2.4 FGD dengan Pakar

Dalam penyusunan kurikulum ini, dilakukan kegiatan Focus Group Discussion (FGD) dengan
mengundang praktisi dari sektor industri pengguna lulusan, pakar yang tergabung dalam
Asosiasi Perguruan Tinggi dan pakar dari perguruan tinggi lain. Kegiatan FGD dimaksudkan
untuk mengulas konten dan struktur kurikulum 2020 versi 1.1 program studi Teknologi
Informasi yang terbagi dalam 3 sesi kegiatan dan akan dijabarkan pada ketiga subbagian

lanjutan.

3.2.4.1 FGD dengan industri pengguna lulusan

Pada tahun 2019, Universitas Telkom menyusun kurikulum baru vyang akan
diimplementasikan pada semester ganjil 2020/2021, yang selanjutnya disebut Kurikulum
2020. Untuk mengantisipasi isu perkembangan industrial revolution 4.0 yang secara dinamis
akan mentransformasi sebagian besar bisnis di dunia, maka perlu diidentifikasi kkmampuan
lulusan yang harus dimiliki agar lulusan Telkom University dapat memenuhi kebutuhan
industri dimasa yang akan datang. Untuk itu diperlukan gathering dengan industri dalam
bentuk Focus Group Discussion (FGD) untuk menggali kebutuhan industri agar learning
outcome dan konten kurikulum di Telkom University sesuai dengan kebutuhan industri.

Focus Group Discussion (FGD) melibatkan pimpinan universitas, pimpinan fakultas, ketua
program studi dan ketua kelompok keahlian. FGD diawali dengan sharing kepada perusahaan
pengguna lulusan tentang perkembangan terkini Telkom University serta arah
pengembangan kurikulum Telkom University tahun 2020 oleh pimpinan Telkom University.
Pimpinan fakultas mengenalkan profil masing-masing program studi dan arah pengembangan
kurikulum 2020 versi 1.1 di setiap program studi kepada perusahaan pengguna lulusan.
Statistik sebaran lulusan setiap program studi diberbagai perusahaan juga disajikan oleh

pimpinan fakultas. Diharapkan pimpinan fakultas dapat mengarahkan item masukan yang
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harus diberikan oleh perusahaan pengguna lulusan setiap program studi. ltem-item tersebut

adalah:

Feedback kualitas lulusan Telkom University di setiap perusahaan.

Profil lulusan yang diharapkan.

Kemampuan lulusan meliputi knowledge, skill dan attitude.

FGD untuk kurikulum dilakukan dalam pembahasan kelompok Fakultas Informatika pada

tanggal 07 Agustus 2019, bertempat di Hotel JS Luwansa Jakarta (Ruang Rapha 1 & 2).

Pembahasan FGD kelompok Fakultas Informatika dijabarkan pada Tabel 3.4.

Tabel 3.4 Hasil Pembahasan FGD Industri Fakultas Informatika 07 Agustus 2019

No Perusahaan Masukan/Hasil Diskusi Tindak Lanjut
Kontribusi lulusan Tel-U
cukup besar, kebutuhan
tahun ini 150, share Telkom
30%, namun banyaknya dari
telekomunikasi.
Kualitas belum dapat
menentukan, karena baru
terlihat 5-6 tahun setelah Perlu ditingkatkan
ikut ODP (Officer kompetensi umum yaitu
1 | PT Bank Mandiri Tbk Development Program). kem.arr.1puan pro_c']r'amming.
Selain itu perlu ditingkatkan
Sejauh ini, lulusan aspek sofskill behavioural seperti:
teknis dapat sepadan leadership, teamwork, dlI.
dengan universitas lain,
namun ketika di prakteknya,
aspek non teknik mungkin
kurang sehingga posisi
middle hingga top
management yang dari
Telkom University hanya 1-2
orang
Hampir tiap tahun dilakukan Perlu ditingkatkan
rekrut, ada tiga program kompetensi
jalur rekrut: carrier day, analytical/konsep yang baik.
baootcamp, internship. Selain itu perlu juga aspek
. softskill, kolaboratif,
2 PT Metrodata Electronics Di metrodata, TEL-U masuk komunikasi masih perlu
Tok top three lulusan terbanyak ditingkatkan.
yang kerja di metrodata. Perlu sharing tersendiri
dengan industri untuk
Dari yang mendaftar, syarat SoftEngineering
utama yang diterima adalah lImu yang diperlukan: Al,
yang punya skill teknis dan automation, dan analytics,
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No

Perusahaan

Masukan/Hasil Diskusi

Tindak Lanjut

mau belajar hal baru.

Cloud service.

PT Astra Graphia

Information Technology

(AGIT)

Pegawai dari Tel-U cukup
banyak, ada sekitar 400 dari
1400 pegawai.

AGIT memiliki seleksi ketat
untuk culture kerja, dengan
seleksi potensi team work.
Sehingga yang masuk jadi
pegawai, dipastikan tidak
bermasalah dalam hal
teamwork.

Selain itu, ada juga test
seleksi logika (problem
sloving), dimana hanya 50
dari 100 orang yang bisa
lolos, temasuk business logic
dari sistem informasi. Calon
pegawai juga harus familiar
dengan software
engineering.

e Perlu diasah kemampuan

analisis problem dan
kaitannya dengan bisnis.

e Teamwork/Kolaborasi

mahasiswa bisa
dimanfaatkan dari sejak
asrama.

Telkomsel

Strategic planning yang
dibutuhkan merged antara
Network dengan IT.Selain itu
dibutuhkan ide atau
kemampuan untuk
membuat konsep yang
strategic.

Lulusan Tel-U di strategic
juga cukup banyak, tapi
kebanyakan di level
operasional (bukan di level
pengambil keputusan),
karena asik dengan rutinitas
mengerjakan hal teknis.

e Mahasiswa perlu

ditingkatkan kemampuan
untuk belajar yang baru atau
tantangan baru.

e Dosen cari proyek untuk

diselesaikan mahasiswa.

PT Telkom Sigma

Dengan adanya startup
lulusan cenderung
menciptakan karir sendiri,
sehingga sulit mendapatkan
pegawai baru yang bagus.

Di Telkom Sigma terdapat
beberapa pegawai dari
lulusan TEL-U.

Perlu memperhatikan ilmu yang
dinamis yang perlu di industri,
seperti sertifikasi.
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No Perusahaan Masukan/Hasil Diskusi Tindak Lanjut
Pegawai baru yang penting
mengusai basic jaringan dan
TCPIP. Industri harus sering
. diundang ke kampus atau
Bahasa Inggris minim jadi .
sebaliknya agar wawasan
kendala. .
mahasiswa terbuka dengan
Ada dua jalur rekrut: :apa yar‘Ig dibutuhkan
. . industri.
. tehnical atau managerial. )
6 | PT Datacomm Diangraha Ada pembekalan bagi

Untuk lulusan Tel-U yang
mendukung managerial
relatif sedikit.

Bagaimana menghadapi
masalah perlu diasah, jadi
tidak melarikan diri dari
masalah (kasus pegawai
baru yang menghilang).

mahasiwa yang sudah lulus,
kompetensi, update
terhadap knowledge atau
trend terbaru.

Perlu ditambahkan materi
Design Thinking.

FGD kelompok Fakultas Informatika untuk kurikulum juga dilakukan pada tanggal 21 April

2022, secara online via Zoom Meeting. Pembahasan FGD kelompok Fakultas Informatika

dijabarkan pada Tabel 3.5.

Tabel 3.5 Hasil Pembahasan FGD Industri Fakultas Informatika 21 April 2022

Dalam rangka integrasi

No Perusahaan Masukan/Hasil Diskusi
Kesenjangan Hardskill yang
disebabkan perkembangan
teknologi, contohnya Perlu ditingkatkan
perkembangan Bahasa kompetensi umum yaitu
pemrogramaan saat kemampuan programming.
1 | Sirclo mahasiswa baru masuk Selain itu perlu ditingkatkan
perguruan tinggi dan setelah softskill seperti:
lulus. communication, teamwork,
Kurangnya dalam Softskill al
komunikasi, cenderung
kurang to the point
Adanya gap antara skill Mahasiswa perlu
freshgrad dengan ditingkatkan kemampuan
2 | PT Juke Solusi Teknologi kebutuhan industri. untuk belajar yang baru atau
tantangan baru.
Melakukan bootcamp untuk Perlu ditingkatkan
memperkecil gap kebutuhan kompetensi umum yaitu
industri dengan freshgrad. kemampuan programming_
20 lulusan Tel-U dalam 2 Mahasiswa perlu
3 | BCA tahun terakhir

ditingkatkan kemampuan
untuk belajar yang baru atau
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No

Perusahaan

Masukan/Hasil Diskusi

dengan perguruan tinggi,
mengadakan:

e Program Magang
Merdeka

e Workshop (IT Works)
selama 2 hari yang
diselenggarakan oleh
bagian IT

tantangan baru.

Tabel Data

Dalam rangka integrasi
dengan perguruan tinggi,
mengadakan:

e Mengadakan Program
Magang 6 bulan

e Bootcamp selama 2
minggu kemudian project
2.5 bulan (total 3 bulan)
dimana project
disesuaikan dengan
kemapuan peserta
selama bootcamp.

Mahasiswa perlu
ditingkatkan kemampuan
untuk belajar yang baru atau
tantangan baru.

Cisco

Adanya gap saat pemetaan
dengan role yang tersedia,
sehingga dibutuhkan
matrikulasi

Merekrut mahasiswa yang
sudah tersertifikasi untuk
menghindari matrikulasi

Tes psikologi, kecerdasan
emosi, interview dengan
user, boss,
supervisor,manager. Untuk
melihat keterikatan emosi.

Perlu memperhatikan ilmu
yang dinamis yang perlu di
industri, seperti sertifikasi.

CTI Group

68 orang lulusan Tel-U. 15%
menjadi Team Leader.

Communication Skill dan
Presentation Skill kurang
baik. Teknik sudah baik.

Jika bisa Bridging kurikulum,
CTI Grup sudah memiliki
kurikulum untuk
communication skill dan
presentation skill.

Selain meningkatkan
Hardskill juga perlu
meningkatkan Softskill
seperti: communication dan
presentation.
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Information Technology ada
istilah Operational
Technology. Ini bisa
dijadikan saran untuk
kurikulum kampus.

Mahasiswa harus aware dan
adaptif. Selain fokus ke
akademik harus juga punya
pemikiran
entrepreneur/tecnopreneur.

Bisa mengikuti
perkembangan Cloud
Technology.

No Perusahaan Masukan/Hasil Diskusi
Penyerapan lulusan dari Tel-
U cukup bagus.
Selain orang yang
beradaptasi dengan
teknologi, kurikulum juga
harus beradaptasi (agile)
dengan teknologi. Karena
ada perkembangan
teknologi yang sangat cepat Industri harus sering
yang menyebabkan disrupsi diundang ke kampus atau
di dunia akademik dan sebaliknya agar wawasan
industri. mahasiswa terbuka dengan
apa yang dibutuhkan
7 | Telkom Sigma Di industri selain industri.

Ada pembekalan bagi
mahasiwa yang sudah lulus,
kompetensi, update
terhadap knowledge atau
trend terbaru.

3.2.4.2 FGD dengan asosiasi perguruan tinggi

FGD dengan asosiasi perguruan tinggi mengundang narasumber dari APTIKOM Pusat, yaitu

Prof Teddy Mantoro yang menjabat sebagai Ketua Bidang Kurikulum Berbasis KKNI. FGD yang

dilaksanakan pada tanggal 2 Agustus 2019 di Gedung L'Avenue, Universitas Sampoerna ini

dihadiri oleh tim penyusun kurikulum dari prodi S1 Informatika, S1 Teknologi Informasi, dan

S1 Rekayasa Perangkat Lunak yang berada di bawah naungan Fakultas Informatika. Agenda

FGD dibagi menjadi 2, yaitu review Kurikulum 2016 dan penyusunan kurikulum 2020.

Pembahasan yang dilakukan perihal review Kurikulum 2016 adalah sebagai berikut:

1. Visi Program Studi diturunkan dari fakultas dan visi fakultas diturunkan dari visi

perguruan tinggi, kemudian ditambahkan content wise di belakang visinya.
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2. Perlu pengkajian ulang untuk misi, misalkan jika memilih bidang fokus di keamanan,
maka harus mempertimbangkan kata kunci cyber, cyber resilience, dan ketahanan
cyber. Selain itu, misi sebaiknya memiliki minimal 2 bidang keilmuan.

3. Profil lulusan bisa diambil dari jenis-jenis pekerjaan lulusan. Buat profil lulusan
berbasis OBE (outcome-based education). Lalu dijelaskan bahwa profil lulusan bisa
digunakan untuk beberapa jenis pekerjaan, sebaiknya lebih dari 10. Selain itu,
sebaiknya profil lulusan dibuat berbasis OBE (outcome-based education). Lalu
dijelaskan bahwa profil lulusan bisa digunakan untuk beberapa jenis pekerjaan,
sebaiknya lebih dari 10. Variabel profil lulusan berbasis OBE harus ada (i) Visi dan misi
organisasi, (ii) Positioning dan (iii) Value.

4. Perihal Capaian Jenjang (Degree Outcome) dan Capaian Program (Program Outcome),
apapun yg dikerjakan sebaiknya berbasis OBE. Belum ada capaian jenjang di kurikulum
IF, TI, dan RPL. Acuannya adalah SN DIKTI dan KKNI. Capaian jenjang menjadi pembeda
capaian jenjang S1 dan S2; capaian program menjadi pembeda antara capaian
program S1 IF, S1 Tl, dan S1 RPL.

5. Perihal Ranah Topik Keilmuan dan Capaian Pembelajaran (Learning Outcome):

e Qutcome Based Education (OBE) digunakan untuk menentukan learning
outcome dan PLO. Program Learning Outcome (PLO) sebaiknya berdimensi
umum, setelah masuk ke prodi lalu masuk dimensi khusus, misalnya life long
learning.

e Rekomendasi Course Learning Outcome (CLO) adalah 6, maksimal 16, pada
tiap mata kuliah. Kemudian, disarankan capaian pembelajaran tidak
menggunakan kata “mampu” (tak terukur), sebagiknya gunakan kata
mengusai.

e Kata-kata menganalisis, merancang, menerapkan jangan dijadikan 1 capaian
pembelajaran, sebaiknya jadikan terpisah-pisah.

e Buat capaian pembelajaran 4 kolom: ranah topik, mata kuliah, capaian
pembelajaran, kompetensi (apakah termasuk knowledge, skill, dll).

e Matakuliah core tidak boleh diberikan di semester pendek, harus pada
semester reguler.

e Softskill ada 9 variabel, perlu dipilih dan dipilah untuk kurikulum.
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Pemilihan Mata Kuliah yang harus ada di kurikulum mengacu pada aturan
syarat baku untuk Mata Kuliah inti dari universitas danfakultas.

Alat bantu yang dipakai di Mata Kuliah sebaiknya kekinian. Harus
diinventarisasi berapa banyak framework yg ada. Sebaiknya diajarkan 1
framework detail, di akhir diberi tahu framework lainnya yang kekinian.

MK untuk non-core seperti wawasan global, manajemen proyek, keprofesian,
konsep teknologi, model dan simulasi, dll. Lebih baik diganti misalnya dengan
yang berkaitan dengan start up, dan sebagainya.

Pembuatan kurikulum harus berdasarkan BOK (body of knowledge) computer
science untuk Teknik Informatika. Prodi teknologi informasi mengacu pada
sistem informasi atau information science.

Mata kuliah yang sama utk prodi berbeda bisa berbeda fokus materi dan

bobotnya.

Adapun pembahasan yang dilakukan perihal penyusunan Kurikulum 2020 adalah sebagai

berikut:

1. Periksa aturan Ristekdikti no. 44 thn 2015 terutama lampiran.

2.
3.

Laboratorium diadakan untuk mendukung capaian pembelajaran.

Review kurikulum sebaiknya per 2 tahun, maksimal 5 tahun dengan level

perubahan 20% utk yg 2 tahun review.

Update kurikulum, didasarkan pada:

Secara informal dari tracer study, tapi validitasnya kurang.

Secara formal dari dokumen formal, misal SKKNI (ada 22 buah Unit
Kompetensi)

Saran dari Prof. Teddy Mantoro, diambil dari internship (KP). Pada KP ada
pembimbing akademik dan industri. Komunikasi antara pembimbing akademik
dan industri diharapkan memberikan review atas hasil proses pembelajaran di
prodi.

Aturan Lembaga Layanan Dikti (LLDIKTI): 80% harus lulus di setiap kelas

matakuliah. Jika 3 tahun kelulusan di bawah 80% maka ijin prodi bisa dicabut.
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e Kurikulum program studi di Telkom University bisa memilih internship,
research, entrepreneur (start up). Bisa dijelaskan pada misi bagian terakhir (tri

darma Perguruan Tinggi).

3.2.4.3 FGD dengan perguruan tinggi
FGD dengan perguruan tinggi lain mengundang narasumber dari Institut Teknolgi Bandung,
Dr. Ir. Arry Akhmad Arman, M.T yang pernah menjabat sebagai Ketua Program Studi S1 Sistem
dan Teknologi Informasi di STEI ITB. FGD dilaksanakan pada tanggal 12 Juni 2020 secara virtual
melalui Zoom Virtual Meeting Room dan dihadiri oleh tim penyusun kurikulum dari prodi S1
Teknologi Informasi Universitas Telkom. Terdapat 3 bagian yang diulas oleh narasumber,
yaitu PLO, Struktur Mata Kuliah, dan Mapping PLO. Pembahasan yang dilakukan perihal
review draft Kurikulum 2020 adalah sebagai berikut:

1. Pembuatan kurikulum harus memperhatikan IT Domain Essential (menurut ACM),

yaitu:

Information Management

e Integrated Systems Technology

e Platform Technologies

e System Paradigms

e User Experience Design
2. Ada beberapa istilah dan mindset yang perlu disepakati:

e Teknologi Informasi dapat didefinisikan sebagai berikut: Information
Technology is the study of systemic approaches to select, develop, apply,
integrate, and administer secure computing technologies to enable users to
accomplish their personal, organizational, and societal goals. Maksud
administer yaitu tidak hanya sampai membuat sistem, melainkan harus sampai
mengoperasikan, mengadminister, agar sistem berjalan dengan mekanisme
yang benar. Objeknya adalah secure computing technologies. Tujuan akhir
dalam menyediakan secure computing technologies adalah to enable users to
accomplish their personal, organizational, and societal goals. Maka, IT bukan
untuk menyelesaikan masalah keteknikan, melainkan untuk membantu

personal/organisasi/society mencapai tujuannya, dengan cara menyediakan
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secure computing technologies dengan cara select, develop, apply, integrate,
and administer.
e Perlu penyeragaman mengenai definisi computer, computing, dan informatika
yang diambil dari sumber IEEE, Aptikom, dan lain-lain
e Perlu memperkuat penerapan prinsip engineering dan Revolusi Industri 4.0.
Perlu dijelaskan latar belakang pemilihan kekhususan bidang loT dan Cyber
Security, dikaitkan dengan peluang untuk mengisi kebutuhan pasar/tenaga kerija.
Teknologi Informasi harus mempertimbangkan aspek PPT, yaitu People, Process,
Technology. Sistem tidak akan berjalan dengan baik jika hanya difokuskan ke aspek
teknologi saja. PLO untuk teknologi Informasi diharapkan dapat mengakomodir
untuk menyelesaikan tantangan-tantangan dalam organisasi. Pengetahuan
tentang IT governance, IT Management, IT Planning, dan lain-lain sangat
diperlukan. Sebagian besar perusahaan (terutama di Indonesia), lebih banyak
memerlukan aspek manajerial daripada aspek teknis.
Teknologi Informasi adalah Systemic Approach, maka pendekatan sistem
harusnya kuat.
Perlu disebarkan kumpulan knowledge yang tersebar dari beberapa matakuliah
yang membentuk pemahaman mengenai platform. Platform perlu mengikuti
pengembangan platform yang sering digunakan.
Saat ini yang lebih berkembang adalah statistik sebagai dasar dari Data

Science/Data Analytic. |T tidak terlepas dari Risk management. Risk Management

64



adalah statistik yang digunakan untuk memprediksi bencana, kerusakan sistem,
yang dikaitkan dengan data science.

8. Interaksi manusia dan komputer saat ini fokus untuk menciptakan user experience
(UX).

9. Diperlukan pengetahuan mengenai infrastruktur seperti server, storage, data
center, hingga genset yang tersebar di berbagai mata kuliah, bukan hanya jaringan
saja.

10. Selain keamanan web dan sistem, ada sisi-sisi lain dari keamanan yang juga
penting dibahas, seperti sisi Hukum atau sisi Privacy.

11. Diperlukan satu cara pandang dalam melihat sistem secara keseluruhan dengan
cara sederhana, seperti Enterprise Architecture mulai dari layer bisnis, application,
data dan infrastructure, sehingga tergambar sebuah sistem secara lengkap.

12. Kewirausahaan saat ini adalah ke arah "how to find potential" atau value baru dari
penerapan digital teknologi. Ketika ingin membentuk enterpreneur, maka tidak
cukup dengan menyediakan satu atau beberapa mata kuliah yang disebut
kewirausahaan. Enterpreneur adalah sebuah mindset baru bagi orang-orang yang
bisa melihat peluang-peluang baru.

13. Diperlukan pemetaan PLO dengan mata kuliah yang menyajikan tingkat relasi

strong, medium, dan low.

3.2.5 Benchmark dan Positioning

Program Studi Teknologi Informasi merupakan program studi yang berfokus pada domain
Organizational Needs. Keunikan yang ingin dibangun dalam Program Studi Teknologi
Informasi Universitas Telkom adalah kemampuan lulusan yang mempunyai kompetensi
dalam mengoperasikan, merancang dan memelihara sumber daya Teknologi Informasi

khususnya di bidang Internet of Things dan Cybersecurity.

3.2.5.1 Benchmark Luar Negeri

Buku IT Curiculla 2017 merangkum program teknologi informasi di berbagai belahan dunia
seperti di China, Jepang, India, Filipina, Australia, Saud Arabia, Amerika Serikat, beberapa
negara Eropa. Tabel berikut menunjukkan rangkuman serta contoh perguruan tinggi yang

memiliki program/jurusan teknologi informasi.
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Tabel 3.6 Rangkuman Contoh Perguruan Tinggi yang Memiliki Program/Jurusan Teknologi

Informasi
Kampus yang Memiliki
Negara/Kawasan Program IT Program IT
China - Tergabung dengan jurusan computer ¢ The Chinese University of

science dan technology (CST) dan
software engineering (SE).
Dielaborasikan pada program yang dibuat
kementrian pendidikan China

Ada empat sub disiplin di bawah
computing yaitu: network engineering,
information security, internet of things
engineering, dan digital media
techniques.

Ada empat interdisciplinary yang terkait
dengan IT yaitu: health informatics,
bioinformatics, geographic information
science, dan information systems
management.

Hong Kong (Electronic
Information Engineering)

e Xi’an Jiaotong-Liverpool
University (Data Science
and Big Data Technology,
Internet of Things
Engineering)

e Liaoning University of
Technology (Electronic
and Information
Engineering)

Eropa (Inggris Raya)

Dapat mencapai gelar Chartered IT
professional jika minimal 50% dari kuliah
yang diambil berbasis computing.
Terdapat kriteria yang diatur oleh British
Computer Society (BCS), tapi bersifat
opsional. Khusus daerah Skotlandia tidak
menerapkan/mengikuti kriteria yang
ditetapkan.

Ada mekanisme konversi, yang
memperbolehkan mahasiswa di luar
jurusan IT menjadi IT professional dengan
mengambil program satu tahun IT master

¢ The University of
Manchester (IT
Management for
Business)

¢ Wrexham Glyndwr
University (Cyber
Security)

¢ Glasgow Caledonian
University (Cyber
Security and Networks)

¢ Queen's University
Belfast (Business
Information Technology
Including Professional
Experience)

Eropa (Perancis)

Mengacu kepada ACM computer science
(CS2013) dan IEEE Software Engineering
Body of Knowledge.

Porsi untuk mata kuliah fisika,
matematika, dan kimia banyak dikurangi
untuk memberikan ruang mata kuliah
berbasis teknologi informasi

Satu tahun belajar dasar umum
computing, peminatan IT dua tahun
berikutnya (tahun ke-2 dan tahun ke-3).

* ESAIP Graduate School of
Engineering
(Baccalaureate 5
Computer Science -
International Program)

Eropa (Finlandia)

Total variasi program berbasis
information and communication
technologies (ICT) lebih dari 50 dengan
fokus area yang bermacam-macam (cyber

¢ Aalto University,
University of Jyvaskyl3,
Technical University of
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Negara/Kawasan

Program IT

Kampus yang Memiliki
Program IT

security, bioinformatics, geo-informatics,
big data, human-technolgy interaction,
dsb)
- 90% mahasiswa kuliah sambil bekerja
Tidak ada kurikulum IT nasional, dan
mengacu ke ACM, IEEE, AIS

Tampere, and University
of Oulu

Eropa (Austria)

Pendidikan IT meliputi computer science,
management, information system, dan
berbagai variasi spesialisasi yang meliputi
medical informatics, economy
informatics, dsb

Fokus: algoritma dan pemrograman
struktur, network engineering,
information security, operating system
dan specification of
hardware/software/network.
Pendidikan dengan spesialisasi
dimulai sejak dini.

sudah

e University of Applied
Sciences St.Polten (Smart
Engineering of
Production Technologies
and Processes)

Eropa (Spanyol)

Mengkombinasikan computer
engineering, network, software
engineering, computer science, dan juga
telecommunication

- Tersedia berbagai disiplin yang
menyediakan orientasi yang berbeda-
beda, sebagian besar menuju software
engineering atau computer science

¢ Schellhammer Business
School (Bachelor in IT
and Computing); Harbour
Space University (Cyber
Security)

Eropa (Belanda dan
Polandia serta
negara-negara lain)

Memiliki model kompetensi IT sebagai
panduan learning outcomes untuk
program IT yang mencakup spektrum
pengetahuan, ketrampilan, dan kualifikasi
social.

Setiap fakultas/program IT membangun
program pengejaran secara mandiri
sesuai dengan model kompetensi IT yang
ada

¢ NHL Stenden University
of Applied Sciences
(Information Technology
(IT))

¢ Fontys University of
Applied Sciences (ICT:
Software - Technology -
Business - Media Design)

Jepang

Mengacu kepada “Computing Curriculum
Standard JO7 yang berbasis Computing
Curricula 2005.

Menyediakan lima model kurikulum yaitu
computer engineering, computer science,
information system, information
technology, dan software engineering.

- Sebagian besar program IT menyediakan
kurikulum berbasis J07 dengan
penyesuaian kebutuhan industri.

¢ Chiba University, Osaka
University, Tohoku
University.

India

- Program empat tahun sarjana
- Cakupan area luas meliputi seluruh
fundasi pada area computer science

¢ Mahatma Gandhi
University
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Negara/Kawasan

Program IT

Kampus yang Memiliki
Program IT

- Cenderung lebih praktikal dan sedikit
teori.

Philipina

- Memiliki dasar computing seperti:

software development, data structure,
desain algoritma, information
management, application development
web dan mobile, user experience,
network/system administration, dan
security

- Fokus kepada administrasi infrastruktur

IT.

¢ Mapua Institute of
Technology
e Silliman University

Australia

- Dikelompokkan menjadi 2 tahap, 3 tahun

pertama untuk fondasi IT dengan
beberapa pilihan. Tahun berikutnya
bersifat elektif

¢ University of Queensland

Saudi Arabia

- Cenderung fokus ke programming,

software development yang berbasis
matematika.

- Menyediakan model perkuliahan proyek,

internships, dan peneitian untuk
menambah wawasan dan ketrampilan
mahasiswa.

- Sangat adaptive dengan perubahan di

dunia industry

¢ Dar Al-Hekma University

Amerika Serikat

- IT mencakup computer science,

management, dan information system.

- Menekankan pada integrasi dan

performansi dari IT planning,
development, implementation, dan
operation, serta pengembangan
infrastruktur untuk mendukung
organisasi mencapai tujuannya.

- Kompetensi yang harus dicapai: software

development, web and interactive media
content, data management, database
systems, network system administration.

¢ Colorado State University
— Global; George Mason
University

¢ Clayton State University

¢ University of Tampa

¢ Bay Atlantic University

e Upper lowa University

¢ Wright State University

» Westcliff University

3.2.5.2 Benchmark Dalam Negeri

Pada tingkat nasional, per tahun 2020 sesuai data PDDIKTI Kementrian Pendidikan dan
Kebudayan, terdapat 60 prodi sarjana yang secara spesifik memiliki nama “Teknologi
Informasi” dan bukan merupakan prodi pendidikan. Dari total 60 prodi tersebut, baru 3 prodi
yang mendapatkan akreditasi A, 7 prodi dengan akreditasi B, dan 8 prodi dengan akreditasi C,

sementara sisanya tercatat belum terakreditasi seperti ditunjukkan pada Tabel di bawabh ini.
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Tabel 3.7 Akreditasi Program Studi Teknologi Informasi di Indonesia

No Nama Program Studi Akreditasi
1 | Sistem dan Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi Bandung A
2 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Gadjah Mada A
3 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Sumatera Utara A
4 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Aisyiyah Yogyakarta B
5 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Telkom B
6 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Udayana B
7 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Jember B
8 | Teknologi Informasi S1 - STMIK PPKIA Pradnya Paramita B
9 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Bumigora B
10 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Brawijaya B
11 | Teknologi Informasi S1 - STMIK Amik Riau C
12 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Jenderal Achmad Yani Yogyakarta C
13 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Lambung Mangkurat C
14 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Timor C
15 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Qamarul Huda Badaruddin Bagu C
16 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Muhammadiyah Purworejo C
17 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Teknokrat Indonesia C
18 | Teknologi Informasi S1 - Institut Sains Dan Teknologi Annugayah C
19 | Sistem dan Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi dan Bisnis Bank Rakyat

Indonesia -

20 | Sistem dan Teknologi Informasi S1 - Universitas Muhammadiyah Kotabumi -
21 | Sistem dan Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi dan Bisnis Semarang -
22 | Sistem dan Teknologi Informasi S1 - Universitas 'Aisyiyah Surakarta -
23 | Sistem dan Teknologi Informasi S1 - Universitas lvet -
24 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Sari Mulia -
25 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Bina Sarana Informatika -
26 | Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi Sepuluh Nopember -
27 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Battuta -
28 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Citra Bangsa -
29 | Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi dan Bisnis STIKOM Bali -
30 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh -
31 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Muhammadiyah Yogyakarta -
32 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Islam Negeri Walisongo Semarang -
33 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Ibrahimy -
34 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Amikom Purwokerto -
35 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Dharmawangsa -
36 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Teknologi Mataram -
37 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Negeri Yogyakarta -
38 | Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi dan Bisnis Indonesia -
39 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Teuku Umar -
40 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Adiwangsa Jambi -
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No Nama Program Studi Akreditasi
41 | Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi Telkom Surabaya -
42 | Teknologi Informasi S1 - Institut Bisnis Dan Informatika Kesatuan -
43 | Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi Tangerang Selatan -
44 | Teknologi Informasi S1 - Universitas Nurul Jadid -

45

Teknologi Informasi S1 - Universitas Mitra Indonesia

46

Teknologi Informasi S1 - Universitas Pembinaan Masyarakat Indonesia

47

Teknologi Informasi S1 - Universitas Labuhanbatu

48

Teknologi Informasi S1 - Universitas Harapan Bangsa

49

Teknologi Informasi S1 - Universitas Proklamasi 45

50

Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi dan Bisnis Bank Rakyat Indonesia

51

Teknologi Informasi S1 - STMIK Pelita Nusantara

52

Teknologi Informasi S1 - Universitas Mulia

53

Teknologi Informasi S1 - Universitas Muhammadiyah Palembang

54

Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi dan Bisnis Ahmad Dahlan

55

Teknologi Informasi S1 - STMIK Kreatindo Manokwari

56

Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi Dan Sains Nahdlatul Ulama

Pekalongan

57

Teknologi Informasi S1 - Universitas Internasional Batam

58

Teknologi Informasi S1 - Institut Teknologi Calvin

59

Teknologi Informasi S1 - Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

60

Teknologi Informasi S1 - Universitas Amikom Yogyakarta

Berdasarkan data di tabel tersebut, dalam buku kurikulum ini dilakukan perbandingan

terhadap 9 prodi yang memiliki akrediasi minimal B berdasarkan bidang keunggulan atau

penciri prodi. Rangkuman perbandingan tersebut ditunjukkan pada tabel berikut.

Tabel 3.8 Bidang Keunggulan Prodi

1. Pemahaman atas dinamika persoalan sistem (bisnis,

manajemen, regulasi);

2. Analisis dan sintesis secara sistemik terhadap suatu
bidang persoalan dan menghasilkan solusi dalam bentuk

desain dan implementasi pada kehidupan nyata;

3. Adaptasi dan interaksi dengan masyarakat pengguna;
4. Penguasaan aspek interaksi dalam sistem yang besar

(multi dimension);

Tujuan yang diharapkan:

Nama
No | Perguruan Nama Prodi Bidang Keunggulan/Penciri Prodi
Tinggi
1 Institut Sistem dan Kompetensi yang dirancang untuk dimiliki oleh lulusan
Teknologi Teknologi program studi Sistem dan Teknologi Informasi meliputi:
Bandung Informasi S1
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Nama

No | Perguruan Nama Prodi Bidang Keunggulan/Penciri Prodi
Tinggi
a. Mengembangkan aplikasi-aplikasi sistem dan teknologi
informasi
b. Membangun kemampuan pemikiran dan inovasi untuk
menghasilkan peluang baru dalam pengembangan dan
pemanfaatan sistem dan teknologi informasi
2 Universitas Teknologi Program Studi Teknologi Informasi (Information Engineering)
Gadjah Mada | Informasi adalah program studi yang lahir dari bagian dari program

studi teknik elektro. Program studi teknik elektro
mendorong substansi informasi yang dahulunya merupakan
bagian dari konsentrasi program studi teknik elektro.
Sebagai akibatnya teknologi informasi (Information
Engineering) adalah program studi yang lebih dekat dengan
engineering dibanding computing. Sehingga secara harfiah
program studi teknologi informasi (Information Engineering)
disebut dengan teknik informasi (information engineering).

Kurikulum Program Studi menawarkan tiga konsentrasi
yaitu:

1. rekayasa perangkat lunak,

2. rekayasa sistem informasi, dan

3. rekayasa sistem komputer.

Konsentrasi-konsentrasi tersebut lebih bersifat penajaman
dan pendalaman materi dari substansi kajian yang telah
diperoleh mahasiswa melalui matakuliah-matakuliah wajib.

Kompetensi masing-masing kosentrasi adalah sebagai
berikut:
1. Rekayasa Perangkat Lunak
Pada konsentrasi tersebut mahasiswa akan didorong

untuk mempelajari berbagai hal penting yang menjadi
kunci utama inovasi di teknologi informasi
(Information Engineering) meliputi pemahaman
terhadap rekayasa perangkat lunak, pengembangan
perangkat lunak, platform teknologi, dan juga interaksi
antara manusia dan komputer di era modern.

2. Rekayasa Sistem Informasi
Pada konsentrasi tersebut mahasiswa akan didorong

untuk mempelajari berbagai hal penting yang menjadi
tulang punggung sistem informasi modern seperti
teknologi basis data, teknologi big data, teknologi
Cloud, dan juga teknologi sistem informasi
kontemporer seperti ERP, CRM, dan yang lain

3. Rekayasa Sistem Komputer
Pada konsentrasi tersebut mahasiwa akan

mempelajari aspek perangkat keras dan lunak
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No

Nama
Perguruan
Tinggi

Nama Prodi

Bidang Keunggulan/Penciri Prodi

komputer serta teknologi komunikasi berbasis internet
yang merupakan sarana pendukung utama dalam
Teknologi Informasi (Information Engineering) di era
modern saat ini.

Universitas
Sumatera
Utara

Teknologi
Informasi

Tujuan: untuk menghasilkan lulusan berkualifikasi spesialis
teknologi informasi yang memiliki kombinasi yang benar
antara pengetahuan dan praktek, yaitu keahlian terpakai
untuk mengelola infrastruktur teknologi informasi organisasi
dan orang-orang yang menggunakannya.

Kompetensi lulusan:

1. Mampu untuk memilih produk-produk perangkat keras
dan perangkat lunak yang sesuai untuk organisasi,
mengintegrasikan produk-produk itu dengan kebutuhan
organisasi dan infrastrutur, serta melakukan instalasi,
penyesuaian, dan pemeliharaan aplikasi-aplikasi
tersebut bagi para pengguna komputer organisasi.

2. dapat menjawab kebutuhan perkembangan teknologi
informasi yang berbasis teknologi wireless antara lain
seperti: pengelolaan jaringan WiFi, mobile programming
dan lain-lain

Universitas
Aisyiyah
Yogyakarta

Teknologi
Informasi

Tujuan: untuk menghasilkan lulusan yang memiliki
kombinasi pengetahuan dan keahlian praktis untuk
mengurus infrastruktur teknologi informasi organisasi dan
orang-orang yang menggunakannya.

Profil: Prodi yang menerapkan disiplin IImu Teknologi
Informasi dan tren teknologi pada masa mendatang
dengan melakukan perencanaan ide terhadap inovasi
teknologi yang bercirikan Kesehatan dan basis Nilai-Nilai
Islam Berkemajuan.

Ciri: Program studi teknologi informasi Universitas ‘Aisyiyah
menyelenggarakan disiplin ilmu teknologi informasi yang
berintegrasi pada bidang ilmu kesehatan melalui mata
kuliah unggulan diantaranya sistem informasi kesehatan,
teknologi informasi kesehatan, dan sistem informasi
manajemen rumah sakit.

Universitas
Udayana

Teknologi
Informasi

Visi prodi:
Menjadi Program Studi Teknologi Informasi yang unggul,
terkemuka, dan berbudaya. Unggul dan Mandiri berarti
sumber daya manusia yang dihasilkan memiliki
kompetensi tinggi, daya saing, dan kebijaksanaan, dalam
pengembangan ilmu dan teknologi informasi
dititikberartkan pada pengembangan Smart System and
Applicationdan Internet Mobile Platform.

Misi:
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Nama

No | Perguruan Nama Prodi Bidang Keunggulan/Penciri Prodi
Tinggi
1. Menyelenggarakan pendidikan tinggi berkualitas untuk
menciptakan lulusan yang unggul dan berkarakter
luhur
2. Menyelenggarakan penelitian dan pengabdian
masyarakat dengan tingkat kemanfaatan yang tinggi
bagi masyarakat dan industri
3. Menjadikan prodi Tl sebagai salah satu barometer
dalam pengembangan Tl di industri, pemerintahan dan
masyaraka
6 Universitas Teknologi Visi: “Unggul dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan
Jember Informasi teknologi bidang teknologi informasi untuk menunjang

pertanian industrial pada tahun 2035”.
Misi:
1.

Tujuan:
1.

Profile jurusan:
1.

Menyelenggarakan pendidikan program sarjana
bidang teknologi informasi secara profesional.
Menyiapkan sumber daya manusia yang berkualitas
dalam penguasaan kompetensi materi teknologi
informasi terutama pada pengembangan pertanian
industrial.

Mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi di
bidang teknologi informasi bagi kepentingan
kemanusiaan.

Memberdayakan masyarakat melalui penerapan
teknologi informasi dan komunikasi
Mengembangkan jaringan kerjasama dengan
pemangku kepentingan (stakeholders) dalam bidang
teknologi informasi

Menghasilkan sarjana bidang teknologi informasi yang
profesional yang mampu mengembangkan dan
memanfaatkan perangkat teknologi informasi dan
komunikasi dalam tugasnya sehingga mampu mengisi
dan menciptakan peluang kerja di bidang teknologi
informasi.

Mengembangkan Program Studi Teknologi Informasi
Universitas Jember sebagai pusat inovasi untuk
membantu mengembangkan pertanian industrial.
Menghasilkan karya inovatif dalam bidang teknologi
informasi untuk menunjang pertanian industrial.
Menerapkan hasil karya inovatif yang berdaya guna
bagi masyarakat.

Menjalin kerjasama bidang pengembangan teknologi
informasi dengan pemangku kepentingan.

Analisis System: Mampu menganalisis dan
menentukan algoritma atau metode berbasis
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Nama
Perguruan
Tinggi

Nama Prodi

Bidang Keunggulan/Penciri Prodi

komputer yang sesuai untuk memecahkan
permasalahan teknologi informasi sesuai dengan
permasalahan yang ada dilapangan

Development System: Mampu menerapkan algorithma
atau metode berbasis komputer pada berbagai bidang
teknologi informasi (Network Security, Data
Compression Multimedia Technologies, Mobile
Computing Intelligent Systems, Information
Management, Algorithms and Complexity, Human-
Computer Interaction, Graphics and Visual Computing,
dan lain-lain.)

Acceptence: Mampu membangun perangkat lunak
sesuai dengan teknik Rekayasa Perangkat Lunak yang
benar, dan mampu memodelkan serta menyelesaikan
permasalahan pertanian industrial yang berkaitan
dengan teknologi informasi

Penguasaan Pengetahuan: Mempunyai pengetahuan
dalam mengembangkan algoritma atau metode yang
diimplementasikan dalam teknologi informasi.
Mempunyai pengetahuan tentang pertanian industrial
dan memodelkannya dalam bentuk algoritmik
Kemampuan Manajerial: Dalam bidang manajerial,
lulusan PSTI diharapkan memiliki kemampuan
(pengelolaan) manajerial tim dan kerja sama tim (team
work), manajemen diri, mampu berkomunikasi baik
lisan maupun tertulis dengan baik dan mampu
melakukan presentasi

STMIK PPKIA
Pradnya
Paramita

Teknologi
Informasi

Visi: P
Wilayah Jawa Timur yang menghasilkan sarjana yang
professional di bidang Teknologi Informasi khususnya
yang relevan dengan profesi Administrasi Basisdata,
Pemrogram Perangkat Lunak, Arsitek Infrastruktur
Teknologi Informasi (IT), dan Pengembang Internet of
Things yang dilandasi oleh ketagwaan terhadap Tuhan
Yang Maha Esa dan integritas pada Negara Kesatuan
Republik Indonesia.

Misi:
1.

ada Tahun 2020 menjadi Program Studi unggulan di

Pembentukan Karakter: Menghasilkan sumber daya
manusia yang profesional di bidang Teknologi
informasi dan memiliki kemampuan bersaing dan
memimpin di pasar kerja Global yang dilandasi oleh
ketaqwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa dan
integritas pada Negara Kesatuan Republik Indonesia.
Pendidikan dan Pengajaran: Menyelenggarakan
pendidikan dan pengajaran di bidang Teknologi
Informasi khususnya dalam bidang profesi
Administrasi Basisdata, Pemrogram Perangkat Lunak,
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Nama
Perguruan
Tinggi

Nama Prodi

Bidang Keunggulan/Penciri Prodi

Arsitek Infrastruktur Teknologi Informasi (IT), dan
Pengembang Internet of Things

3. Riset dan Pengembangan: Menyelenggarakan kegiatan
riset dan pengembangan bidang Teknologi Informasi,
menghasilkan publikasi ilmiah bertaraf nasional dan
internasional, serta menghasilkan kekayaan intelektual
yang berkarakter Indonesia, khususnya yang relevan
dengan bidang profesi Administrasi Basisdata,
Pemrogram Perangkat Lunak, Arsitek Infrastruktur
Teknologi Informasi (IT), dan Pengembang Internet of
Things

4. Pengabdian pada Masyarakat: Menyelenggarakan
kegiatan pengabdian masyarakat sebagai wujud
penerapan dari hasil penelitian di bidang Teknologi
Informasi khususnya yang relevan dengan bidang
Administrasi Basisdata, Pemrogram Perangkat Lunak,
Arsitek Infrastruktur Teknologi Informasi (IT), dan
Pengembang Internet of Things

Target Profesional:

1. Database Administrator: kompeten dalam merancang,
membangun dan mengelola basisdata yang populer,
seperti Oracle dan MySQL.

2. Software Programmer/Engineer: Kompeten dalam
membuat aplikasi berbasis Web, Desktop dan Mobile
device dengan algoritme komputasi yang efisien dan
skalabel untuk Internet of Things dan Cloud
Computing.

3. IT Architect: Kompeten dalam merancang dan
membangun solusi bagi arsitektur teknologi informasi
modern, seperti Cloud computing

4. Internet of Things: Kompeten dalam merancang dan
membangun solusi bagi sistem berbasis internet of
things, seperti komunikasi sensor, jejaring TCPIP, dan
Smart City

Universitas
Bumigora

Teknologi
Informasi

Berdirinya Program Studi Teknologi informasi ini didasarkan
dari kebutuhan lokal dan nasional untuk tenaga ahli bidang
komputer khususnya e-governance. Permasalahan dan
tantangan teknologi yang belum bisa terselesaikan sesuai
target, membuat para ahli bidang teknologi dan pimpinan
Universitas Bumigora bersepakat untuk mendirikan program
studi S1 Teknologi Informasi. Ke depannya, program studi S1
Teknologi Informasi Universitas Bumigora akan bersaing dan
menjadi kampus komputer unggul.

Universitas
Brawijaya

Teknologi
Informasi

- Berada di bawah jurusan Sistem Informasi
- Program Studi Teknologi Informasi berkonsentrasi untuk
menghasilkan lulusan yang berkualitas di bidang teknologi
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Perguruan
Tinggi

Nama Prodi

Bidang Keunggulan/Penciri Prodi

Informasi, memiliki kemampuan untuk berkompetisi di
dunia kerja. Kurikulum mengacu ACM Curricula

- Beberapa profil bidang pekerjaan yang sesuai dengan
teknologi informasi diantaranya :

o

Integrator Sistem
Peran yang memiliki kemampuan yang dapat

mengintegrasikan sistem yakni: integrasi antara
unsur-unsur teknologi (hardware, jaringan, software
dan data) serta orang-orang dan proses integrasi
antara beberapa sistem yang terpisah; integrasi
antara sistem yang sedang dikembangkan dengan
sistem yang sudah ada (mengintegrasikan teknologi
yang ada dan baru); integrasi antar sistem dengan
perangkat keras yang berbeda (berbasis dekstop dan
mobile); mengintegrasikan komponen ke dalam satu
sistem dan akhirnya melakukan validasi sistem;
Integrasi teknologi yang berbeda dan integrasi
teknologi ke dalam organisasi

Contoh profesi dari profil ini adalah: developer
sistem integratif dan midleware programmer
Pengelola dan Pengembang Teknologi Jaringan
Peran yang memiliki kemampuan dapat memilih,
merancang, men-deploy, mengintegrasikan dan
mengelola (administrator) jaringan dan infrastruktur
komunikasi di dalam sebuah organisasi. Pengetahuan
ini meliputi komunikasi data, telekomunikasi,
inter/intranetworking dan keamanan infrastruktur.
Yang dibahas juga meliputi data multimedia, media
penyimpanan dan distribusi informasi, serta World
Wide Web.

Contoh profesi dari profil ini adalah: Administrator
jaringan, administrator system, serta Pengelola
keamanan sistem

Pengelola Data dan Informasi

Peran yang memiliki kemampuan untuk membuat
kebijakan-kebijakan, prosedur-prosedur dan cara
paling efektif (best practices) dalam mengelolah
informasi dan data untuk memastikan bahwa data
dapat dipahami, dipercaya, visible, dapat diakses dan
dioptimasi untuk penggunaanya serta dapat
dioperasikan.

Contoh profesi dari profil ini adalah: Database
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No | Perguruan
Tinggi

Nama Prodi

Bidang Keunggulan/Penciri Prodi

administrator, database programmer, informasi
bisnis analis, dan data warehouse desainer.
Pengembang Sistem Informasi

Peran yang memiliki kemampuan untuk dapat
melakukan analisis kebutuhan dan persyaratan,
perancangan, implementasi dan evaluasi aplikasi
(atau sistem informasi, sistem berbasis komputer
atau solusi teknologi) untuk mendukung pencapaian
tujuan organisasi.

Contoh profesi dari profil ini adalah: Konsultan TlI,
Penganalisis Sistem Informasi perusahaan, dan
Manajer Proyek TI.

3.2.5.3 Benchmark Internal Telkom University

Terdapat 5 prodi sarjana di Universitas Telkom yang menginduk kepada keilmuan komputasi

yaitu: prodi Informatika dan Rekayasa Perangkat Lunak serta Teknologi Informasi yang berada

dalam Fakultas Informatika (FIF), kemudian ada prodi Sistem Informasi di Fakultas Rekayasa

Industri (FRI), serta prodi Sistem Komputer yang ada di bawah Fakultas Teknik Elektro (FTE).

Detail dari kelima prodi tersebut ditunjukkan pada tabel berikut.

Dari kajian ciri khas dan kekhasan prodi yang tercantum dari visi, misi, dan tujuan, setiap prodi

memiliki penciri yang berbeda-beda antara satu prodi dengan prodi yang lain. Dengan

perbedaan dan kekhasan dari masing-masing prodi, setiap calon mahasiswa dapat memilih

sesuai dengan minat dan kemampuannya. Lulusan juga akan mendapatkan keilmuan sesuai

dengan desain kurikulum dengan ciri dan kekhasan masing-masing prodi.

Tabel 3.9 Ciri dan Kekhasan Prodi

No Prodi Akreditasi Ciri dan Kekhasan Prodi
(Fakultas)
1 | Teknologi BAN PT akreditasi B | Visi:
Informasi (1637/SK/BAN- Menjadi program studi sarjana yang bereputasi
(FIF) PT/Akred/S/V/2019) nasional dan internasional dalam pendidikan,

penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat yang
inovatif di bidang Teknologi Informasi, khususnya
implementasi pada ranah Internet of Things dan
Cybersecurity pada tahun 2023.

Misi:
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No

Prodi
(Fakultas)

Akreditasi

Ciri dan Kekhasan Prodi

1. Menyelenggarakan pendidikan tinggi yang

berkualitas internasional sesuai dengan standar
kompetensi dalam bidang Teknologi Informasi
yang berfokus pada ranah Internet of Things (loT)
dan Cybersecurity

2. Melaksanakan penelitian dalam rangka

pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
dalam bidang Teknologi Informasi, khususnya pada
ranah Internet of Things (loT) dan Cybersecurity
yang bermanfaat untuk pembangunan nasional,
serta menyebarluaskan hasil penelitian dalam
bentuk publikasi nasional dan internasional

3. Menyelenggarakan pengabdian kepada masyarakat

dan komunitas profesi yang berkelanjutan sesuai
dengan bidang Teknologi Informasi

4. Berkolaborasi dengan industri, pemerintah, dan

alumni dalam rangka mengembangkan
kewirausahaan terutama yang berbasis Teknologi
Informasi yang bermanfaat bagi masyarakat

Tujuan:

1. Dihasilkannya lulusan yang berkompetensi global di
bidang Teknologi Informasi khususnya ranah
Internet of Things (loT) dan Cybersecurity,
berkarakter serta berintegritas.

2. Dihasilkannya karya ilmiah pada bidang Teknologi
Informasi khususnya ranah Internet of Things (loT)
dan Cybersecurity yang bermanfaat untuk
pembangunan nasional serta disebarluaskan pada
publikasi terindeks secara internasional.

3. Dilaksanakannya kegiatan dan penerapan produk
berbasis Teknologi Informasi yang berkontribusi
dalam peningkatan kesejahteraan masyarakat.

Informatika
(FIF)

BAN PT akreditasi A
(0054/SK/BAN-
PT/Akred/S/1/2016)

t—‘|§

N

Visi:

Menjadi Fakultas berkelas dunia yang unggul dalam
pendidikan, penelitian, dan kewirausahaan bidang
informatika dan komputer yang bermanfaat untuk
masyarakat dan berperan aktif dalam meningkatkan
daya saing bangsa pada tahun 2023.

isi:

Menyelenggarakan dan mengembangkan
pendidikan berstandar internasional.
Mengembangkan dan menyebarluaskan ilmu
pengetahuan dan teknologi bidang computing yang
diakui secara internasional.

3. Memanfaatkan ilmu pengetahuan dan teknologi

untuk kesejahteraan dan kemajuan bangsa melalui
pengembangan kompetensi entrepreneurial bidang
Information and Communication Technology (ICT).
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Prodi
(Fakultas)

Akreditasi

Ciri dan Kekhasan Prodi

Rekayasa
Perangkat
Lunak (FIF)

BAN PT akreditasi B
(747/KPT/1/2018)

Visi
Menjadi program studi berbasis riset dan techno-
preneur pada tahun 2023, yang berperan aktif dalam
pengembangan ilmu Rekayasa Perangkat Lunak pada
sistem berskala besar dan kompleks dengan
menggunakan proses rekayasa perangkat lunak
secara otomatis.

Misi:

1. Menyelenggarakan dan mengembangkan pendidikan
berkelas dunia berbasis Teknologi Informasi;

. Melaksanakan riset, mengembangkan dan
menyebarluaskan hasil riset dalam bidang Rekayasa
Perangkat Lunak pada sistem berskala besar dan
kompleks dengan menggunakan proses rekayasa
perangkat lunak secara otomatis untuk menjawab
kebutuhan masyarakat dan industri;

3. Memanfaatkan ilmu Rekayasa Perangkat Lunak

untuk memberikan solusi pada masalah masyarakat
dan lingkungan.

N

Tujuan:

1. Menghasilkan lulusan yang memiliki integritas,
kompetensi, jiwa kewirausahaan dan daya saing
nasional dan internasional;

2. Terciptanya budaya riset, inovasi dan jiwa
kewirausahaan di kalangan sivitas akademika;

3. Menghasilkan karya penelitian dan produk inovasi
berskala internasional yang bermanfaat dalam
meningkatkan kualitas hidup masyarakat dan
mendukung pembangunan ekonomi nasional melalui
pengembangan budaya technopreneur.

Sistem
Informasi
(FRI)

BAN PT akreditasi A
(891/SK/BAN-
PT/Akred/S/111/2018)

Visi: Menjadi program studi sistem informasi yang
bertaraf internasioanl yang berperan dalam
perkembangan keilmuan di bidang Sistem Informasi
untuk mendukung industri berskala enterprise dan
industri digital.

Misi:

1. Menyelenggarakan pendidikan sistem informasi
bertaraf internasional yang mendukung industri
berskala enterprise serta terintegrasi dengan
penelitian dan layanan kepada masyarakat.

2. Mengembangkan dan menyebarluaskan ilmu
pengetahuan dan teknologi di bidang sistem
informasi untuk industri berskala enterprise dan
industri digital yang diakui secara internasional.
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Prodi
(Fakultas)

Akreditasi

Ciri dan Kekhasan Prodi

3. Memanfaatkan ilmu pengetahuan dan teknologi di
bidang sistem informasi dalam skala enterprise dan
industri digital melalui kerjasama dengan
pemerintah, masyarakat dan industri untuk
meningkatkan kesejahteraan dan kemajuan
peradaban bangsa.

Profil Lulusan Sistem Informasi Universitas Telkom yang
merupakan peran yang dapat dilakukan setelah
menjalani semua proses pembelajaran di program studi
Sistem Informasi:

1. Information System Developer
Database Specialist
IS Consultant
Technopreneur
Studi Lanjut

aAWwN

Sistem
Komputer
(FTE)

BAN PT akreditasi B
(0942/SK/BAN-
PT/Akred/S/VI/2016)

Visi: Menjadi Program Studi S1 berstandar
internasional, berperan aktif dalam ilmu
pengetahuan dan teknologi di bidang sistem
komputer berbasis teknologi informasi dan
komunikasi.

Misi:

1. Menyelenggarakan pendidikan tinggi yang
berstandar internasional untuk menghasilkan
lulusan yang menguasai ilmu dan teknologi
komputer.

2. Mengembangkan, menyebarluaskan, dan
memanfaatkan ilmu pengetahuan dan teknologi
bidang sistem komputer, serta bekerjasama
dengan industri/institusi, guna meningkatkan
kesejahteraan dan kemajuan masyarakat.

3. Mengembangkan dan membina jejaring dengan
perguruan tinggi dan industri terkemuka dalam dan
luar negeri dalam rangka kerjasama pendidikan dan
penelitian.

4. Mengembangkan sumber daya untuk mencapai
keunggulan dalam pembelajaran, penelitian dan
pengabdian kepada masyarakat.

Profil lulusan pada Program Studi S1 Sistem Komputer

adalah seorang profesional dalam bidang berikut.

1. Insinyur Perangkat Keras

Insinyur Jaringan Komputer

Spesialis Keamanan Komputer

Pemrogram Sistem

Peneliti

Wirausaha Teknologi.

oueWwWN
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3.2.6 Data Lainnya

Pada tahun 2021, Prodi IT akan mengajukan akreditasi The Indonesian Accreditation Board

for Engineering Education (IABEE) sehingga struktur kurikulum 2020 dilakukan penyesuaian

dengan kriteria umum yang diatur oleh IABEE yang tertera pada tautan:

https://iabee.or.id/akreditasi/kriteria-akreditasi-bidang-computing/penjelasan-kriteria-

umum/ dengan kriteria kurikulum:

1.

Mencakup bidang:

a.

b.

Matematika
Topik dasar dan lanjut dalam bidang ilmu computing, minimum 50% dari
keseluruhan total SKS perkuliahan. Topik computing harus mencakup:

i. Teknik, keterampilan dan perangkat yang diperlukan untuk praktek computing
ii. Prinsip dan praktek untuk secure computing atau cyber security.
iii. Dampak lokal dan global dari solusi-solusi computing baik pada individu,

organisasi maupun masyaraka

Pendidikan umum (moral, etika, social budaya, lingkungan, dan manajemen),

maksimum 30% dari seluruh total SKS perkuliahan.

Pengembangan kurikulum harus mempertimbangkan masukan dari para pemangku

kepentingan

a.

Program Studi hendaknya menunjukkan bagaimana kurikulum disusun dan
bagaimana memastikan kesesuaiannya dengan kebutuhan masyarakat, industri dan
dunia profesi.

Program Studi harus memiliki prosedur yang efektif, terdokumentasi, dan diterapkan
secara sistematik yang menggambarkan cara untuk memenuhi kebutuhan
pemangku kepentingan dan untuk meninjau ulang secara periodik untuk
memastikan kesesuaiannya dengan misi institusi, kebutuhan pemangku
kepentingan, dan kriteria ini.

Program Studi hendaknya memberikan kesempatan yang cukup bagi para pemangku
kepentingan untuk membahas tujuan pendidikan Program Studi dan untuk

mendorong kerjasama yang lebih erat.

Pengembangan kurikulum harus mempertimbangkan masukan dari para pemangku

kepentingan
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Program Studi harus menjelaskan bagaimana isi dan struktur kurikulum disusun
secara selaras untuk memenuhi capaian pembelajaran.

Program Studi harus menjelaskan bagaimana persyaratan khusus setiap area
kurikuler yang tercantum dalam Kriteria Umum ataupun Kriteria Disiplin dapat
dipenuhi, baik dalam hal beban maupun kedalaman materi.

Program Studi harus menetapkan silabus untuk setiap mata kuliah yang digunakan
untuk memenuhi persyaratan matematika, ilmu pengetahuan, dan kriteria-disiplin
yang berlaku lainnya.

Program Studi harus melaksanakan kegiatan pendidikan bagi mahasiswa untuk
memenuhi capaian pembelajaran.

Program Studi harus mendesain kurikulum secara sistematis agar mahasiswa dapat
memenuhi capaian pembelajaran dalam tahun-tahun akademik yang disediakan.
Program Studi diwajibkan untuk memberi informasi kepada dosen dan mahasiswa
secara memadai melalui berbagai cara seperti buku panduan, program orientasi, dan
lain-lain tentang kurikulum dan bagaimana capaian pembelajaran akan diwujudkan

melalui proses pembelajaran.

4. Kurikulum harus disiapkan untuk memastikan bahwa mahasiswa memperoleh

pengalaman  praktek computing dan  penyelesaian  persoalan  berdasar

algorithm/computational thinking.

a.

Program Studi harus memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk
mengembangkan kompetensi keterampilan computing dalam penerapan praktis,
menggabungkan teori dan pengalaman bersama dengan penggunaan pengetahuan
dan keterampilan lainnya yang relevan.

Program Studi harus menentukan mata kuliah-mata kuliah yang mendukung
persyaratan disiplin yang utama dan untuk memberikan kesempatan bagi
mahasiswa untuk memperoleh pengalaman praktis dalam menerapkan mata kuliah

di lingkungan kerja yang sebenarnya.
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33

3.3.1

Analisis

Analisis SWOT

3.3.1.1 Strength

Strength merupakan hal-hal yang dapat menjadi kekuatan/kemampuan yang unggul,

termasuk di dalamnya tenaga kerja, mahasiswa dan mahasiswi, pelayanan, fasilitas dan

sebagainya. Kekuatan/kemampuan yang unggul ini dapat dieksploitasi untuk meminimumkan

ancaman ataupun menghilangkan dampak yang diakibatkan oleh ancaman lingkungan.

Strength yang dimiliki oleh Prodi IT adalah:

1. Akreditas BAN PT terakhir adalah B, untuk jurusan IT di seluruh Indonesia hanya ada 3

10.

Perguruan Tinggi yang memiliki akreditasi A.
Komposisi dosen sudah ideal karena 100% dosen Program Studi Sarjana Teknologi
Informasi berpendidikan S2 dan S3.
Sumber daya pustakawan, laboran/programmer/analis/operator serta tenaga
administrasi sudah sangat mencukupi.
Banyaknya fasilitas kegiatan ko-kurikuler akademik yang diselenggarakan oleh
Fakultas atau Kelompok Keahlian.
Universitas Telkom sebagai PT pemilik prodi IT mempunyai peluang lebih besar dalam
mendapatkan Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat dengan grade lebih
tinggi.
Struktur Tata Pamong dan juga tugas pokok dari para pemangku jabatan telah
didokumentasikan dengan jelas dalam SK tentang SOTK, sehingga setiap pemangku
jabatan dapat lebih memahami dan menjalankan tugasnya secara proporsional.
Memiliki tata pamong yang memenuhi asas: kredibel, transparan, akuntabel,
bertanggung jawab, dan adil.
Adanya pengelolaan dokumen SOP secara terpusat, yang dilakukan unit Sistem
Penjaminan Mutu (SPM), sehingga monitoring terhadap pelaksanaan SOP ini dapat
selalu dilakukan.
Adanya sistem penjaminan mutu di tingkat Universitas, yang sudah dijalankan dengan
baik sampai level Program Studi.
Terdapat dukungan unit-unit di tingkat Universitas, dalam penjalinan kerjasama

dengan mitra.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Adanya mekanisme evaluasi internal yang berkelanjutan, dengan adanya Audit
internal serta evaluasi penilaian kontrak manajemen yang berkala.

Jumlah mahasiswa semakin meningkat setiap tahun

Rekrutmen dan seleksi mahasiswa baru dikelola secara terpusat oleh Direktorat
Admisi, sehingga mekanisme penerimaan dan seleksi mahasiswa baru sudah
diselenggarakan dengan baik dan konsisten dari tahun ke tahun.

Sistem seleksi mahasiswa baru yang serentak di seluruh Indonesia, memungkinkan
Program Studi Sarjana Teknologi Informasi menyaring calon mahasiswa dalam
cakupan yang lebih luas, sehingga dapat menjaring mahasiswa yang berkualitas dari
berbagai daerah.

Sistem Rekrutmen melalui Jalur Prestasi Unggulan (JPU) memberikan peluang bagi
mahasiswa yang mempunyai potensi akademik tinggi tetapi tidak mampu secara
ekonomi untuk kuliah di Universitas Telkom.

Layanan kepada mahasiswa dalam konseling, pembinaan minat dan bakat, soft skills,
beasiswa, dan kesehatan sudah dikelola dengan baik di tingkat Universitas maupun
Fakultas.

Peraturan dan kode etik untuk karyawan (dosen dan tenaga kependidikan), serta
mahasiswa sudah terdokumentasikan dan tersosialisasikan dengan baik dalam surat
keputusan.

Akuntabilitas pengelolaan dana sudah didukung dengan aturan yang baku.

Direktorat PPM menggunakan website dengan alamat web:
http://ppm.telkomuniversity.ac.id/ dan http://igracias.telkomuniversity.ac.id sub
menu: PPM >> Acara >> Penelitian, Publikasi, dan Abdimas sebagai sarana untuk
mempermudah pengelolaan dan penyebaran informasi tentang penelitian dan
pengabdian kepada masyarakat.

Kualitas penelitian sejumlah dosen sudah bagus vyang ditandai dengan
dipublikasikannya prosiding Internasional terindeks Scopus.

Telah tersedia jurnal ilmiah yang telah ber-ISSN yang ada di Fakultas Informatika
sehingga dapat digunakan sebagai sarana untuk mempublikasikan karya ilmiah dari
dosen.

Dukungan infrastruktur yang memadai, mulai dari gedung perkuliahan, gedung
laboratorium, dan infrastruktur pendidikan yang lain.
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3.3.1.2 Weakness

Weakness merupakan segala sesuatu yang menjadi kelemahan atau kendala-kendala yang

menyebabkan universitas sulit untuk berkembang atau meningkatkan segalanya yang ada.

Kelemahan yang dimiliki oleh Prodi IT adalah:

1.

Jumlah dosen tidak tetap di Program Studi Sarjana Teknologi Informasi masih besar
yaitu di atas 30% untuk mata kuliah umum/mata kuliah institusi

Tidak adanya tenaga pendukung administratif yang ditugaskan khusus untuk Program
Studi, sehingga sistem pendelegasian tugas di tingkat Program Studi belum baik, dan
masih kurang efisien.

Beberapa mata kuliah sudah didukung dengan adanya buku ajar, namun masih banyak
mata kuliah lainnya yang belum dilengkapi dengan buku ajar.

Sumber pendanaan dari luar PT masih kurang karena karya-karya ilmiah dosen
Program Studi Sarjana Teknologi Informasi (di luar HAKI) sebanyak 61,9% masih
didanai oleh Perguruan Tinggi sendiri.

Keaktifan dosen sebagai penyaji seminar dibanding sebagai peserta masih harus
ditambah, namun jumlah kegiatan yang diikuti oleh dosen sudah lebih dari cukup
kuantitasnya.

Sumber pendanaan masih didominasi oleh tuition fee.

Penelitian yang bersumber dari dana hibah internasional jumlahnya masih kurang.

3.3.1.3 Opportunity

Opportunity merupakan kesempatan bagi universitas untuk berkembang. Peluang yang ada

tersedia di lingkungan perusahaan dan umumnya tidak bisa disediakan oleh universitas.

Universitas hanya menyesuaikan diri dengan kesempatan yang muncul. Peluang dari Prodi IT

adalah:

1.

Perkembangan revolusi industri 4.0, yang meliputi perkembangan teknologi Artificial
Intelligence, Internet of Thing, Big Data, Robotics, Cloud Computing, E-Learning,
Augmented Reality, Bio Teknologi, menunjukkan peluang peran serta Teknologi
Informasi dengan porsi yang besar.

Pesatnya perkembangan Teknologi Informasi, tentu akan menimbulkan peningkatan

kebutuhan ahli-ahli pada bidang Teknologi Informasi, sehingga dapat memberikan
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peluang meningkatnya minat calon mahasiswa terhadap Program Studi Sarjana
Teknologi Informasi.

3. Semakin banyaknya kesempatan untuk mendapatkan beasiswa baik dari pemerintah,
swasta maupun luar negeri, sehingga dapat memberikan kesempatan bagi dosen
untuk studi lanjut dengan biaya dari luar PT.

4. Peminatan calon mahasiswa terhadap Program Studi Sarjana Teknologi Informasi yang
tinggi.

5. Peluang untuk menjalin kerjasama dengan pihak industri sangat terbuka lebar.

6. Sumber pendanaan dari eksternal melalui hibah penelitian dan pengabdian kepada
masyarakat semakin besar peluangnya.

7. Adanya dana internal untuk mendukung penelitian dan layanan/pengabdian kepada
masyarakat.

8. Kenaikan jenjang karir dosen (JFA) sangat dipengaruhi oleh keaktifan dosen dalam
melaksanakan penelitian dan mempublikasikan hasilnya, sehingga dapat memacu
dosen untuk terus berkarya.

9. Media untuk mempublikasikan hasil penelitian seperti konferensi internasional atau

jurnal terindeks semakin banyak.

3.3.1.4 Threat

Threat merupakan suatu situasi yang dapat mengurangi kemampuan atau Universitas untuk
melindungi dan memperbaiki kedudukan kompetitifnya dalam pasar. Selain itu, ancaman ini
pun tidak dapat pula dihilangkan, namun dapat diperkecil intensitasnya untuk muncul.
Ancaman dari Prodi IT adalah:

1. Teknologi informasi yang berkembang begitu pesat (disruptive technology) dapat
memicu perubahan yang sangat cepat, sehingga peninjauan untuk updating visi, misi
harus sering dilakukan.

2. Mulai banyaknya perguruan tinggi lain yang menyelenggarakan Program Studi Sarjana
Teknologi Informasi, akan meningkatkan persaingan dalam mendapatkan calon
mahasiswa yang berkualitas.

3. Semakin banyak Program Studi Sarjana Teknologi Informasi sejenis yang melakukan

penerimaan mahasiswa dengan berbagai jalur masuk.
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Biaya pendidikan terus menerus naik yang tidak sebanding dengan kemampuan daya
beli masyarakat.

Perubahan kebijakan terhadap persyaratan bagi para peneliti dapat menjadi kendala
tersendiri bagi para dosen muda untuk mendapatkan hibah penelitian karena
berkaitan dengan status JFA yang belum memenuhi syarat.

Kompetisi pekerjaan tidak lagi bersifat local, tetapi kompetisi global.
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3.4 Alur Pemutakhiran Kurikulum

Untuk mengevaluasi dan memutakhirkan kurikulum, prosedur pada gambar di bawah akan

dilakukan sesuai periode yang ditentukan.

Pendidkan —————>| profesional mandifl [€——————  panacanat

- Kriteria IABEE
¢ - Kiteria KKNI

1 Pelaksanaan Perkukahan

Pembelajaran berdasarkan !

RPS 1

¥
Assessment: l
- Mengevaluasi kegiatan belajar — Y
mengajar (kesesuain dengan RPS) : Evaluasi:

- Mengevaluasi materi dan kesesuaian - Mengukur ketercapaian PLO

PLO-CLO -WWW
- Mengevaluasi feedback darn lulusan (exit survey) maupun lulusan yang
mahasiswa, dosen, tenaga pendidikan sudah menjadi pegawal

tentang maten maupun aktivitas
perkuliahan (termasuk EDOM)

:
H
;

Perbatkan/Penyesuaian
Kurikuturm

Gambar 3-7 Alur Pemutakhiran Kurikulum
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4 PROFIL LULUSAN

4.1 Alur Penentuan Profil Lulusan

Alur penentuan profil lulusan bisa dilihat pada gambar di bawah ini.

VMTS, Benchmark dan Masukan

Kebijakan s
Universitas, positioning stakeholder
Fakultas, (asosiasi,
dan Prodi FGD dengan industri,
' pakar sesuai masyarakat)
Evaluasi keilmuan melalui FGD
_________________________________________ ‘atau

Kurikulum

Lama kuesioner
1

ANALISIS SWoOT
KEMAMPUAN

TRACER STUDY 1
Referensi ’—4/ S;”;g;‘nc NEED ASSESSMENT !
Literatur ( (MARKET SIGNAL) '

i VISION)
Kriteria |

i

1

Lulusan yang
dihasilkan seperti Apa peran lulusan?

Akreditasi

apa?

4

PROFIL !
: LULUSAN i

Gambar 4-1 Alur Penentuan Profil Lulusan

Berdasarkan gambar di atas, profil lulusan bisa ditentukan oleh hasil tracer study (market
signal) dan analisis SWOT kemampuan prodi (scientific vision). Tracer study dilakukan untuk
menjawab pertanyaan “Apa peran lulusan di tempat kerja masing-masing?”. Pertanyaan
tersebut diberikan kepada stakeholder (asosiasi, industri, atau masyarakat) pada saat
dilakukan Focus Group Discussion (FGD) maupun melalui kuesioner. Sedangkan analisis SWOT
kemampuan prodi dilakukan untuk menjawab pertanyaan “Seperti apa lulusan yang
dihasilkan oleh prodi?”. Analisis SWOT dilakukan dengan mempertimbangkan masukan dari
berbagai hal seperti (1) FGD dengan pakar yang berkaitan dengan teknologi informasi, (2)
benchmark secara langsung maupun dengan benchmark literatur berdasarkan data-data yang
ada di internet, (3) mempertimbangkan Visi, Misi, Tujuan, dan Sasaran (VTMS) prodi,

kebijakan fakultas maupun universitas, maupun (4) kriteria akreditasi.

4.2 Data dan Analisis

4.2.1 Data Hasil Tracer Study

Sampai saat ini yaitu bulan Juni 2020, prodi S1 Teknologi Informasi belum memiliki lulusan

mengingat angkatan pertama dari prodi S1 Teknologi Informasi adalah angkatan 2017 (baru
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genap tiga tahun perkuliahan). Namun demikian, untuk memotret proyeksi profil lulusan
melalui bidang pekerjaan, digunakan data hasil survei terhadap lulusan S1 Informatika (yang
dapat dipandang masih satu rumpun keilmuan). Survey dilakukan oleh Direktorat Karir,
Alumni dan Endowment (CAE) Universitas Telkom terhadap pihak industri pada kegiatan Job
Vacancies pada bulan Maret 2020. Hasil survey CDC tersebut ditunjukkan Gambar 4.2. Pada
Gambar tersebut terlihat bidang pekerjaan dengan proporsi paling banyak adalah

pemrograman, disusul oleh perdagangan, telekomunikasi, pendidikan dan keuangan.

AREA PEKERJAAN,PRQDI IT

Kesehatan dan Broadcasting
Kebersihan 2%
2%

Konsultan
2%
Finance
8%
Telekomunikasi
8%
Seni dan Hiburan

(1)
LSM dan ?(/é’giatan

Badan
"Wheggiona!
Komputzer?dan
Pendidikan Perdagangan Elektronik
8% 13% 4%

Gambar 4-2 Area Pekerjaan Tl berdasarkan survey CDC

Untuk mendapatkan feedback, prodi menanyakan soft skill yang paling diperlukan di dunia

kerja, dan diperoleh grafik sebagai berikut:
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Grafik Laporan

Dibawah ini terdapat 14 Softskill yang dibutuhkan di dunia kerja. Ceklist Sofiskill berdasarkan tingkat kebutuhan yang anda rasa sangat dibutuhkan
dalam mempersiapkan dunia kerja (Ket : 1 (Tidak Dibutuhkan), 2 (Dibutuhkan), 3 ( Sangat Dibutuhkan))

Dibawah ini terdapat 14 Softskill yang dibutuhkan di dunia kerja. Ceklist Softskill berdasarkan tingkat kebutuhan =
yang anda rasa sangat dibutuhkan dalam mempersiapkan dunia kerja (Ket : 1 (Tidak Dibutuhkan), 2 (Dibutuhkan), 3
( Sangat Dibutuhkan))
(1=Tidak Dibutuhkan 3=Sangat Dibutuhkan)
125

100 —
75

50

Jumlah
e
| | |
%,
%
%
%,
W, oy
%,
T,
EN
3,
N
%
. 2
e

I 1 (Tidak Dibutuhkan) [ 2 I 3 (Sangat Dibutuhkan)

Gambar 4-3 Kebutuhan Softskill di Dunia Kerja

Berikut adalah daftar 14 softskill yang dianggap paling penting di dunia kerja:

Tabel 4.1 Daftar Soft Skill yang Dibutuhkan di Dunia Kerja

[No || soft kil

‘ 1 H Problem Solving (Kemampuan memecahkan masalah)
‘2 H Communication (Kemampuan komunikasi)

‘3 H Teamwork (Kemampuan Kerjasama)

‘4 H Adaptability (Kemampuan Menyesuaikan Diri)

‘5 H Interpersonal Skill (Kemampuan berhubungan dengan orang lain)
‘6 H Data Skill (Kemampuan mengolah data)
‘8 H Organizational Skill (Kemampuan Organisasi)

‘ 9 H Creativity (Kreativitas)

‘ 10 H Technical Skill (Kemampuan Teknis)

‘ 11 H Leadership (Kemampuan Memimpin)

‘ 12 H Language Skill (Kemampuan Berbahasa asing)

‘13 H Negotiating Skill (Kemampuan Negosiasi)

‘ 14 H Critical Thinking (Kemampuan Berpikir kritis)

|
|
|
|
|
|
|
‘7 H Stress Management ( Kemampuan Manajemen Stress) ‘
|
|
|
|
|
|
|




4.2.2 Masukan dari Pakar

Selain dari treasur study, masukan-masukan untuk perbaikan kurikulum datang dari para

pakar, baik dari akademisi maupun dari industri, di antaranya adalah:

4.2.2.1 Prof. Teddy Mantoro Ph.D (Akademisi, Universitas Sampoerna)

Profil lulusan bisa diambil dari jenis-jenis pekerjaan lulusan dengan menerapkan framework
NICHE. Profil lulusan berbasis Outcome Based Education (OBE) dan dapat digunakan untuk
beberapa jenis pekerjaan. Profil lulusan berbasis OBE harus memuat: a. Visi dan misi

organisasi; b. Positioning; c. Value

4.2.2.2 Dr. Ir. Arry Akhmad Arman., M.T (Akademisi, ITB)

Kurikulum prodi IT harus berada pada lima domain essential (menurut ACM) yaitu information
management, integrated systems technology, platform technologies, system paradigms dan
user experience design.

IT bukan untuk menyelesaikan masalah keteknikan, melainkan untuk membantu
personal/organisasi/society mencapai tujuannya, dengan cara menyediakan secure
computing technologies dengan cara select, develop, apply, integrate, and administer.
Penentuaan PLO Prodi IT harus mempertimbangkan empat aspek yaitu People, Process,

Technology dan Data.

4.2.2.3 Wisnu Wahyu Wibowo dan Indah Sari Sibuea (Industri, Tower Group Bersama)

Berikut ini masukan yang diberikan:

e Lulusan harus mempunyai sikap agile, cepat beradaptasi, keaktifan tinggi, kreatif dan

loyal.

e Lulusan dari Universitas Telkom disukai oleh TGB tapi rasa percaya diri lulusan perlu

ditingkatkan.

e Materi kuliah yang memuat project sangat diperlukan, terutama yang terkait Internet

of Things (loT).

4.2.2.4 Fadli Hamsani (Industri, Schneider):

Berikut ini masukan yang diberikan:

e Lulusan dapat menjual dirinya dengan baik.
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e Trend energy saat ini adalah pergeseran ke informasi (monitoring supply dan distribusi

energi).

4.2.3 Benchmark Literatur

4.2.3.1 Kompetensi S1 Teknologi Informasi menurut APTIKOM
Pengetahuan
1. Menguasai konsep teoritis yang mengkaji, menerapkan dan mengembangkan serta
mampu memfor-mulasikan dan mampu mengambil keputusan yang tepat dalam

penyelesaian masalah.

2. Memiliki pengetahuan sesuai dengan capaian pembelajaran program studi S1 Teknologi

Informasi.

Keterampilan Umum
1. Mampu melakukan analisis, mendesain secara professional, pengolahan basis data
dengan cara menggunakan tools rekayasa perangkat lunak, jaringan komputer,

komputer grafis, dan aplikasi multimedia.

2. Mempunyai pengetahuan dalam penyusunan algoritma pemrograman yang efektif dan
efisien serta dapat merancang, membangun dan mengelola Teknologi informasi secara

tepat dan akurat untuk pendukung pengambilan keputusan.

3. Memiliki kemampuan untuk menjadi tenaga profesional untuk pengolahan jaringan
komputer, komputer grafis, dan aplikasi multimedia serta memiliki kemampuan
menulis laporan penelitian dengan baik serta mengelola proyek Sistem Informasi,

mempresentasikan karya tersebut.
4. Memiliki kecakapan hidup level program studi S1.

Keterampilan Khusus
1. Mampu mengembangkan teori serta metode/teknik pada domain Management and

Governance (MAGO) atau Informatics Concepts (INCO).
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4.2.3.2 Profil Lulusan menurut Computing Curricula:

The educational outcomes that define the IT graduate profile follow:

1.

Analyze complex, real-world problems to identify and define computing requirements

and apply computational approaches to the problem-solving process.

Design, implement, and evaluate a computing-based solution to meet a given set of

computing requirements in the context of the IT discipline.

Communicate effectively with diverse audiences the technical information that is

consistent with the intended audience and purpose.

Make informed judgments and include unique perspectives of others in computing

practice based on legal and ethical principles.

Function effectively on teams and employ self- and peer-advocacy to address bias in
interactions, establish goals, plan tasks, meet deadlines, manage risk, and produce

deliverables.

Identify and analyze user needs and consider them during the selection, integration, and

administration of computer-based systems.

4.2.4 ANALISIS SWOT

Analisis SWOT terhadap lulusan disajikan dalam tabel berikut ini.

Tabel 4.2 Daftar Softskill yang Dibutuhkan di Dunia Kerja

KEKUATAN

No.

Masukan untuk Kurikulum Program Tindak Lanjut

Lulusan Universitas Telkom loyal dan

memiliki integritas.

e Perlu dipertahankan materi kurikulum yang
dapat membentuk sikap sikap bertakwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa.

e Perlu dipertahankan materi kurikulum yang
dapat membentuk lulusan yang patuh pada
etika profesi, pemahaman tentang

pembelajaran sepanjang

94




No. Masukan untuk Kurikulum Program Tindak Lanjut
hayat, dan respon terhadap isu sosial dan
perkembangan teknologi.

2. | Lulusan Universitas Telkom cekatan, | ¢ Mempertahankan materi kurikulum yang
adaptif, aktif, dan kreatif. dapat membentuk sikap saling menghargai

dalam keberagaman.

o Mempertahankan materi kurikulum yang
dapat membekali lulusan kemampuan
merencanakan dan menyelesaikan tugas di
dalam batasan-batasan vyang ada, dan
mengevaluasi hasilnya secara sistematis.

KELEMAHAN

1. | Lulusan Universitas Telkom kurang | ¢ Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
percaya diri, perlu diperkuat mampu berkomunikasi secara efektif baik lisan
kemampuan komunikasi, bahasa, maupun tulisan.
dan negosiasi.

2. | Perlu diperkuat kemampuan | ¢ Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
organisasi, manajerial leadership, mampu bekerjasama dalam tim multi displin.
mengambil keputusan dan kerja | ¢ Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
sama. mampu mengambil keputusan secara tepat

dalam konteks penyelesaian masalah,

berdasarkan hasil analisis terhadap

informasi/data dan implikasi dari keputusan.
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No.

Masukan untuk Kurikulum

Program Tindak Lanjut

PE

LUANG

Kebutuhan dan wawasan tentang

Internet of Things makin dibutuhkan.

o Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
menguasai prinsip Internet of Things dan
Cybersecurity untuk memberikan alternatif-
alternatif solusi yang dapat digunakan untuk
memecahkan permasalahan industri dan
masyarakat.

e Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
mampu  mengimplementasikan  wawasan
keilmuan dalam bidang Internet of Things dan

Cybersecurity.

Meningkatnya kebutuhan Ilulusan
yang mempunyai kemampuan

berpikir kritis dan problem solving.

o Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
menguasai konsep dasar sains dan/atau
matematika serta prinsip prinsip informatika
dan komputer.

o Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
mampu merancang solusi berbasis teknologi
informasi untuk memecahkan permasalahan

di industri dan masyarakat.

Meningkatnya kebutuhan akan
kemampuan teknis dan pengolahan

data.

o Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
menguasai metode dan proses analisis,
perencanaan, pengelolaan serta evaluasi yang
berkaitan dengan sumber daya informasi dan

data.

Pergeseran energi ke sektor

informasi.

e Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
mampu membangun, mengembangkan, dan

mengintegrasikan platform teknologi
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No. Masukan untuk Kurikulum Program Tindak Lanjut

informasi dengan memperhatikan aspek
keamanan (security) dan kenyamanan

pengguna.

ANCAMAN

1. | Kondisi ekonomi yang sewaktu-| e Memperkuat materi kurikulum agar lulusan
waktu dapat berada dalam keadaan mampu mengaplikasikan konsep
yang tidak kondusif untuk lapangan kewirausahaan dan bisnis sebagai dasar untuk
kerja lulusan, baik karena krisis atau melakukan simulasi wirausaha.

pun sebab yang lainnya.

Berdasarkan hasil analisis data dan masukan berdasarkan hasil treasure study, masukan pakar
akademik, industri, literatur dan analisis SWOT, maka lulusan program studi Teknologi

Informasi harus memiliki ketrampilan berikut ini:

1. Menunjukkan sikap bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, yang terwujud dalam
sikap saling menghargai dan bertanggung jawab di dalam masyarakat yang beragam.

2. Menunjukkan sikap profesional dalam bentuk kepatuhan pada etika profesi,
kemampuan bekerjasama dalam tim multi displin, pemahaman tentang pembelajaran
sepanjang hayat, dan respon terhadap isu sosial dan perkembangan teknologi.

3. Menguasai konsep dasar sains dan/atau matematika serta prinsip prinsip informatika
dan komputer.

4. Menguasai metode dan proses analisis, perencanaan, pengelolaan serta evaluasi yang
berkaitan dengan sumber daya informasi dan data.

5. Menguasai prinsip Internet of Things dan Cybersecurity untuk memberikan alternatif-
alternatif solusi yang dapat digunakan untuk memecahkan permasalahan industri dan
masyarakat.

6. Mampu mengaplikasikan konsep kewirausahaan dan bisnis sebagai dasar untuk
melakukan simulasi wirausaha.

7. Mampu berkomunikasi secara efektif baik lisan maupun tulisan.
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10.

11.

12.

Mampu merencanakan dan menyelesaikan tugas di dalam batasan-batasan yang ada,

dan mengevaluasi hasilnya secara sistematis.

Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah,

berdasarkan hasil analisis terhadap informasi/data dan implikasi dari keputusan.

Mampu membangun, mengembangkan, dan mengintegrasikan platform teknologi

informasi dengan memperhatikan aspek keamanan (security) dan kenyamanan

pengguna.

Mampu merancang solusi

berbasis teknologi inform

permasalahan di industri dan masyarakat.

asi

untuk memecahkan

Mampu mengimplementasikan wawasan keilmuan dalam bidang Internet of Things

dan Cybersecurity.

4.3 Profil Lulusan

Dari hasil survei yang dilakukan maka profil atau karakteristik lulusan dari Prodi Teknologi

Informasi dapat dilihat pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3 Profil Lulusan dan Deskripsinya

No

Profil Lulusan

Deskripsi Profil Lulusan

Professional
bidang
Teknologi
Informasi.

* Tenaga Profesional dalam bidang Teknologi
Informasi yang akan meniti karirnya dari
level staf hingga tingkatan yang lebih
tinggi, baik di perusahaan maupun bentuk
organisasi lainnya pada ranah teknologi
informasi yang meliputi: integrasi yang
berkelanjutan, analisis terhadap trade-off,
isu-isu antarmuka, analisis terhadap
pengaruh pengembangan dan
pengoperasian, Cybersecurity, dan Internet
of Things.

* Tenaga profesional yang akan menjadi
freelancer yang siap direkrut kapan saja
oleh siapa saja dalam format pekerjaan
berbasis proyek atau program dengan
spesialisasi di bidang teknologi informasi
yang meliputi: integrasi yang
berkelanjutan, analisis terhadap trade-off,
isu-isu antarmuka, analisis terhadap

pengaruh pengembangan dan

IT Profesional (main):

- loT Specialist

- Cyber Security
Specialist

- Secured Application
developer & specialist

- Mobile Application
Developer

IT Profesional

(secondary):

- IT Architect

- Network administration
& systems
administration

- Database development
& database
administration

- Web development &
web programming
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No | Profil Lulusan Deskripsi Profil Lulusan

pengoperasian, Cybersecurity, dan Internet
of Things.

2. | Enterpreuneur | e Wirausahawan dalam bidang Teknologi e |T consultant
bidang Informasi yang akan menggunakan
Teknologi kemampuan kreativitas dan inovasi yang
Informasi dimilikinya untuk membangun usaha

mandiri atau menciptakan lapangan kerja
bagi orang lain pada area usaha berbasis
teknologi informasi khususnya loT dan
Cbersecurity.

3. | Akademisi ¢ Akademisi dalam bidang Teknologi e Akademisi (asisten
bidang Informasi yang akan memfokuskan diri dosen, laboran)
Teknolog‘i untuk menjadi pengajar, atau peneliti e Staf R&D (asisten
Informasi diberbagai institusi pendidikan tinggi dan peneliti)

lembaga penelitian pada area keilmuan
teknologi informasi khususnya loT dan
Cybersecurity.

Berdasarkan profil dan profesi lulusan program studi Teknologi Informasi pada Tabel 4.3,

maka lulusan program studi Teknologi Informasi harus memiliki keterampilan sesuai dengan

profesi yang disampaikan pada Tabel 4.4.

Tabel 4.4 Analisis Profil

No

Keterampilan dan Sikap

Profesional
IT

IT-

Akademisi
Preneur

Menunjukkan sikap bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, yang terwujud
dalam sikap saling menghargai dan 4
bertanggung jawab di dalam masyarakat
yang beragam.

Menunjukkan sikap profesional dalam
bentuk kepatuhan pada etika profesi,
kemampuan bekerjasama dalam tim
multi displin, pemahaman tentang 4
pembelajaran sepanjang hayat, dan
respon terhadap isu sosial dan
perkembangan teknologi.

Menguasai konsep dasar sains dan/atau

3 | matematika serta prinsip prinsip 4

informatika dan komputer.
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No

Keterampilan dan Sikap

Profesional
IT

IT-
Preneur

Akademisi

Menguasai metode dan proses analisis,
perencanaan, pengelolaan serta evaluasi
yang berkaitan dengan sumber daya
informasi dan data.

v

v

Menguasai prinsip Internet of Things dan
Cybersecurity untuk memberikan
alternatif-alternatif solusi yang dapat
digunakan untuk memecahkan
permasalahan industri dan masyarakat.

Mampu mengaplikasikan konsep
kewirausahaan dan bisnis sebagai dasar
untuk melakukan simulasi wirausaha.

Mampu berkomunikasi secara efektif
baik lisan maupun tulisan.

Mampu merencanakan dan
menyelesaikan tugas di dalam batasan-
batasan yang ada, dan mengevaluasi
hasilnya secara sistematis.

Mampu mengambil keputusan secara
tepat dalam konteks penyelesaian
masalah, berdasarkan hasil analisis
terhadap informasi/data dan implikasi
dari keputusan.

10

Mampu membangun, mengembangkan,
dan mengintegrasikan platform
teknologi informasi dengan
memperhatikan aspek keamanan
(security) dan kenyamanan pengguna.

11

Mampu merancang solusi berbasis
teknologi informasi untuk memecahkan
permasalahan di industri dan
masyarakat.

12

Mampu mengimplementasikan wawasan
keilmuan dalam bidang Internet of Things
dan Cybersecurity.
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4.4 Profil Profesional Mandiri

Profil Profesional Mandiri (PPM) dari Prodi S1 IT yaitu:

1.

Skills

Individu yang memiliki kapabilitas untuk menganalisis permasalahan serta
mengidentifikasi, memilih, mendesain, mengimplementasikan, mengintegrasikan,
mengelola, dan mengevaluasi solusi-solusi yang optimal untuk tercapainya tujuan

organisasi dan masyarakat berdasarkan etika keprofesian teknologi informasi.

Disposition

Seorang profesional atau wirausaha dalam bidang teknologi informasi yang mampu
bekerja dalam tim atau individu serta memiliki kemampuan komunikasi lisan maupun
tulisan yang efektif dengan dilandasi sikap obyektif, logis, bertanggungjawab, inovatif,

kritis, dan berintegritas.

Knowledge
Individu yang selalu bersemangat untuk mengembangkan kemampuan diri sepanjang
hayat dan memperluas serta memperdalam wawasan tentang konsep dan

perkembangan teknologi informasi.
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5 CAPAIAN PEMBELAJARAN

5.1 Proses Penentuan Capaian Pembelajaran

Capaian pembelajaran merupakan internalisasi dan akumulasi ilmu pengetahuan,
ketrampilan sikap, dan kompetensi yang dicapai melalui proses pendidikan yang terstruktur
dan mencakup suatu bidang ilmu/keahlian tertentu. Capaian pembelajaran ditentukan
berdasarkan acuan nasional (KKNI dan SN DIKTI), acuan internasional (ACM-IEEE 1T2017),

serta profil lulusan. Alur penentuan capaian pembelajaran diperlihatkan dalam Gambar 5.1.

Visi Misi N . y Analisis
Prodi g s R I'|" Kebutuhan
SN Dikti KKNI
Acuan: \/
- 4 Sikap Deskripsi Umum:
: ) Sikap
ACM-IEEE IT2017 [—D Capalan C—‘ Keterampi]an 3
- Taksonomi Bloom Pembelajaran | Umum Ketersmpian Umum
Keterampilan Deskripsi Khusus:
__ Khusus | SADESIhON
Keterampilan umum
Pengetahuan Keterampilan khusus

Gambar 5-1 Alur penentuan capaian pembelajaran

Proses penyusunan capaian pembelajaran melalui tahapan berikut:

1. Capaian pembelajaran disusun dengan mengacu pada KKNI Infokom Aptikom 2019
Berdasarkan KKNI, terdapat deskripsi umum kompetensi yang harus dipenuhi oleh setiap
sumber daya manusia Indonesia sebagai implementasi sistem pendidikan nasional dan
sistem pelatihan kerja yang dilakukan di Indonesia pada setiap jenjang kualifikasi.
Berdasarkan acuan Permenristekdikti Nomor 44 tahun 2015 tentang Standar Nasional
Pendidikan Tinggi dan Perpres Rl Nomor 8 Tahun 2012 tentang KKNI, UU PT No.12 Tahun
2012, lulusan program studi rumpun limu Informatika dan Komputer memiliki kompetensi

umum terkait sikap dan keterampilan umum sebagai berikut:

A. Sikap
Setiap lulusan program studi rumpun limu Informatika dan Komputer harus memiliki

sikap sebagai berikut:
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9.

Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius
Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan

agama, moral dan etika;

. Dapat berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki

nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;

Dapat berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat,
berbangsa, dan bernegara berdasarkan Pancasila;

Dapat bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap
masyarakat dan lingkungan;

Dapat menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan
kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;

Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;
Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya
secara mandiri;

Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

10. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

B. Keterampilan Umum

Lulusan Program Sarjana wajib memiliki keterampilan umum sebagai berikut:

1.

Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam
konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang
memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang
keahliannya;

Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur;

Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan
teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan
keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka
menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni, menyusun deskripsi saintifik
hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan
mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi;

Menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut di atas dalam bentuk skripsi atau

laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi;
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5. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah
di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data;

6. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing,
kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaganya;

7. Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan
supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada
pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya;

8. Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada di
bawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri;

9. Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan

kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.

Sementara pada deskripsi khusus jenjang S1, KKNI Infokom membagi menjadi tiga
aspek, yaitu: pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan khusus, dengan
detail sebagai berikut:
1. Pengetahuan
a. Menguasai konsep teoritis yang mengkaji, menerapkan dan mengembangkan
serta mampu memformulasikan dan mampu mengambil keputusan yang tepat
dalam penyelesaian masalah.
b. Memiliki pengetahuan sesuai dengan capaian pembelajaran program studi S1
Teknologi Informasi.

2. Keterampilan umum

a. Mampu melakukan analisis, mendesain secara professional, pengolahan basis
data dengan cara menggunakan tools rekayasa perangkat lunak, jaringan
komputer, komputer grafis, dan aplikasi multimedia.

b. Mempunyai pengetahuan dalam penyusunan algoritma pemrograman yang
efektif dan efisien serta dapat merancang, membangun dan mengelola Teknologi
informasi secara tepat dan akurat untuk pendukung pengambilan keputusan.

c. Memiliki kemampuan untuk menjadi tenaga profesional untuk pengolahan
jaringan komputer, komputer grafis, dan aplikasi multimedia serta memiliki
kemampuan menulis laporan penelitian dengan baik serta mengelola proyek

Sistem Informasi, mempresentasikan karya tersebut.
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d. Memiliki kecakapan hidup level program studi S1.

3. Keterampilan khusus

a. Mampu mengembangkan teori serta metode/teknik pada domain Management

and Governance (MAGO) atau Informatics Concepts (INCO).

Dalam rangka mencapai kualifikasi lulusan program studi S1 Teknologi Informasi yaitu
penguasaan terhadap teknologi yang dipergunakan untuk mengelola informasi, pada
dokumen KKNI Infokom 2019 didefinisikan tujuh Ranah Topik yang memayungi tujuh
belas Ranah Keilmuan (body of knowledge). Daftar tujuh Ranah Topik dan tujuh belas
Ranah Keilmuan pada program studi Teknologi Informasi adalah sebagai berikut:
Ranah Topik:
1. Matematika and Statistika
. Algoritma dan Pemrograman

. Infrastruktur TI

2
3
4. Interaksi Manusia dan Komputer
5. Manajemen Teknologi Informasi
6. Sistem Enterprise

7

. Praktik Profesional

Ranah Keilmuan:
1. Statistika
Struktur Diskrit
. Dasar-Dasar Matematika
. Algoritma dan Kompleksitas

. Bahasa Pemrograman

2.

3

4

5

6. Teknologi Platform
7. Jaringan dan Komunikasi

8. Administrasi Sistem

9. Interaksi Manusia dan Komputer
10. Dasar-dasar Teknologi Informasi
11. Manajemen Informasi

12. Penjaminan dan Keamanan Informasi
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13. Arsitektur Enterprise

14. Integrasi Sistem

15. Isu Sosial dan Praktik Profesional
16. Kerja Praktik/Magang

17. Skripsi/Tugas Akhir

Selain ranah topik dan ranah keilmuan, serta daftar mata kuliah yang digambarkan

keterkaitannya sebagai sebuah peta jalan, pada KKNI Infokom juga didefinisikan Capaian

Program dari Program Studi S1 Teknologi Informasi, yang juga menjadi dasar dalam

penentuan Capaian Pembelajaran. Berikut adalah detail Capaian Program Prodi S1

Teknologi Informasi berdasar KKNI Infokom:

Tabel 5.1 detail Capaian Program Prodi S1 Teknologi Informasi berdasar KKNI Infokom

Di . .
No Capaian Program Spesifik imensi Capaian Program
Umum
Mengidentifikasi, memformulasikan dan
menerapkan teknologi informasi dan
1 | metodologinya untuk membantu individu | Penguasaan bidang komputasi
atau organisasi dalam mencapai
tujuannya
Menei ik lusi .
englntg'gra5| an ?O us! berba5|§ Berpikir kritis dan taat kaidah
2 | teknologi informasi secara efektif pada iimiah
suatu organisasi
Menerapkan konsep-konsep dasar
k i hk I
omputer'yang (.jlbuw an dalam Kecakapan menggunakan teknik
3 | mengkonfigurasi, mengelola dan ,
. . . | dan perangkat komputasi
mengintegrasikan sumber daya teknologi
informasi
4 Berkarya dengan perilaku etika sesuai Terlibat secara profesional dan
bidang keprofesian teknologi informasi sosial
B I .
5 erkomL.mlka5| secara efektif pada Komunikasi yang efektif
berbagai kalangan
Kesad tuk bangk
6 esadaran un u meng.em angxan Pembelajaran sepanjang hayat
kemampuan diri sepanjang hayat
5 Bekerja-sama ecara efektif baik sebagai Kepemimpinan dan kerja tim
anggota maupun pemimpin tim kerja lintas disiplin
8 | Mengidentifikasi kebutuhan untuk Cakap berwirausaha
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Dimensi Capaian Program

No Capaian Program Spesifik Umum

menjadi seorang wirausaha di bidang
teknologi informasi

2. Capaian pembelajaran disusun dengan mengacu pada SN DIKTI
Mengacu pada deskripsi CP KKNI di atas, rumusan CP lulusan dinyatakan ke dalam tiga
unsur berdasarkan SN DIKTI yakni sikap, pengetahuan,dan keterampilan yang terbagi
dalam keterampilan umum dan khusus. Unsur sikap dalam CP merupakan sikap yang
dimiliki oleh lulusan pendidikan tinggi. Unsur pengetahuan memiliki pengertian yang
setara dengan unsur ‘penguasaan pengetahuan’ dari CP KKNI, yang harus dikuasai oleh
lulusan program studi tertentu. Unsur “keterampilan” merupakan gabungan unsur
‘kemampuan kerja’ dan unsur ‘kewenangan dan tanggung jawab’ dari deskripsi CP KKNI.
Unsur keterampilan khusus mencirikan kemampuan lulusan program studi sesuai bidang
keilmuan/keahlian tertentu, sedang keterampilan umum mencirikan kemampuan lulusan

sesuai tingkat dan jenis program pendidikan tidak tergantung pada bidang studinya.

Secara detail, unsur tersebut diartikan sebagai berikut:

(1) Sikap merupakan perilaku benar dan berbudaya sebagai hasil dari internalisasi dan
aktualisasi nilai dan norma yang tercermin dalam kehidupan spiritual dan sosial
melalui proses pembelajaran, pengalaman kerja mahasiswa, penelitian, dan/atau
pengabdian kepada masyarakat yang terkait pembelajaran.

(2) Pengetahuan merupakan penguasaan konsep, teori, metode, dan/atau falsafah
bidang ilmu tertentu secara sistematis yang diperoleh melalui penalaran dalam
proses pembelajaran, pengalaman kerja mahasiswa, penelitian dan/atau
pengabdian kepada masyarakat yang terkait pembelajaran. Yang dimaksud dengan
pengalaman kerja mahasiswa adalah pengalaman dalam kegiatan di bidang
tertentu pada jangka waktu tertentu yang berbentuk pelatihan kerja, kerja praktik,
praktik kerja lapangan atau bentuk kegiatan lain yang sejenis.

(3) Keterampilan merupakan kemampuan melakukan unjuk kerja dengan

menggunakan konsep, teori, metode, bahan, dan/atau instrumen, yang diperoleh
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melalui pembelajaran, pengalaman kerja mahasiswa, penelitian dan/atau

pengabdian kepada masyarakat yang terkait pembelajaran. Unsur keterampilan

dibagi menjadi dua yakni keterampilan umum dan keterampilan khusus yang

diartikan sebagai berikut:

a. Keterampilan umum merupakan kemampuan kerja umum yang wajib dimiliki

oleh setiap lulusan dalam rangka menjamin kesetaraan kemampuan lulusan

sesuai tingkat program dan jenis pendidikan tinggi;

b. Keterampilan khusus merupakan kemampuan kerja khusus yang wajib dimiliki

oleh setiap lulusan sesuai dengan bidang keilmuan program studi.

3. Capaian pembelajaran dijabarkan berdasarkan unsur sikap, keterampilan,

pengetahuan yang diharapkan dari profil lulusan

dan

Penjabaran unsur-unsur tersebut melibatkan kontribusi, konektivitas, dan keselarasan

antara institusi pendidikan dan pihak industri sebagai pengguna lulusan. Hal tersebut

untuk menjamin mutu sikap, kemampuan, keterampilan, dan pengetahuan lulusan.

Perumusan masing-masing unsur deskripsi CP diuraikan dalam parameter berikut:

Tabel 5.2 Perumusan masing-masing unsur deskripsi CP

PARAMETER CP

SIKAP

Unsur sikap harus mengandung makna yang sesuai dengan
rincian unsur sikap yang ditetapkan di dalam SN DIKTI.
Penambahan pada unsur sikap dimungkinkan bagi program
studi untuk menambahkan ciri perguruan tinggi pada lulusan
atau bagi program studi yang lulusannya membutuhkan sikap-

sikap khusus untuk menjalankan profesi tertentu.

KETERAM-
PILAN UMUM

Unsur keterampilan umum harus mengandung makna yang
sesuai dengan rincian unsur keterampilan umum vyang
ditetapkan di dalam SN DIKTlI. Penambahan pada unsur
keterampilan dimungkinkan bagi program studi untuk

menambahkan ciri perguruan tinggi pada lulusan.
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PARAMETER CP

Unsur keterampilan khusus harus menunjukkan kemampuan

kerja di bidang yang terkait program studi, metode atau cara
yang digunakan dalam kerja tersebut, dan tingkat mutu yang

dapat dicapai, serta kondisi/proses dalam mencapai hasil
KETERAM-
tersebut. Lingkup dan tingkat keterampilan harus memiliki
PILAN
kesetaraan dengan lingkup dan tingkat kemampuan kerja yang
KHUSUS
tercantum di dalam deskripsi CP KKNI menurut jenis dan

jenjang pendidikan. Jumlah dan macam keterampilan khusus
ini dapat dijadikan tolok ukur kemampuan minimal lulusan dari

suatu jenis program studi yang disepakati.

Unsur pengetahuan harus menunjukkan dengan jelas
bidang/cabang ilmu atau gugus pengetahuan vyang
menggambarkan kekhususan program studi, dengan
menyatakan tingkat penguasaan, keluasan, dan kedalaman
pengetahuan yang harus dikuasai lulusannya. Hasil rumusan
PENGETA-
pengetahuan harus memiliki kesetaraan dengan Standar Isi
HUAN
Pembelajaran dalam SN DIKTI. Dalam pemetaan atau
penggambaran bidang keilmuan tersebut dapat menggunakan
referensi rumpun ilmu atau bidang keahlian yang telah ada

atau kelompok bidang keilmuan/pengetahuan yang dibangun

oleh program studi sejenis.

5.2 Capaian Pembelajaran

Dalam penyusunan kurikulum Pendidikan Tinggi harus menerapkan acuan KKNI yang berbasis
capaian pembelajaran. Capaian pembelajaran adalah kemampuan yang diperoleh melalui
internalisasi pengetahuan, sikap, keterampilan, kompetensi, dan akumulasi pengalaman
kerja. Capaian pembelajaran (Learning Outcomes) program studi Teknologi Informasi
Universitas Telkom disusun berdasarkan acuan Capaian Program serta Capaian Pembelajaran
Program Studi S1 Teknologi Informasi yang didefinisikan pada KKNI berdasarkan OBE bidang

ilmu Informatika dan Komputer yang didefinisikan oleh Aptikom tahun 2019. Tabel berikut
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menunjukkan Capaian Program Program Studi Teknologi Informasi S1 yang didefinisikan pada

KKNI Aptikom 2019.

Tabel 5.3 CP Program Studi S1 Teknologi Informasi yang didefinisikan pada KKNI Aptikom

2019
No Capaian Program Spesifik Dimensi Capaian Program
Umum

1 | Mengidentifikasi, memformulasikan dan menerapkan Penguasaan bidang
teknologi informasi dan metodologinya untuk komputasi
membantu individu atau organisasi dalam mencapai
tujuannya

2 | Mengintegrasikan solusi berbasis teknologi informasi Berpikir kritis dan taat
secara efektif pada suatu organisasi kaidah ilmiah

3 | Menerapkan konsep-konsep dasar komputer yang Kecakapan menggunakan
dibutuhkan dalam mengkonfigurasi, mengelola dan teknik dan perangkat
mengintegrasikan sumber daya teknologi informasi komputasi

4 | Berkarya dengan perilaku etika sesuai bidang Terlibat secara
keprofesian teknologi informasi profesional dan sosial

5 | Berkomunikasi secara efektif pada berbagai kalangan Komunikasi yang efektif

6 | Kesadaran untuk mengembangkan kemampuan diri Pembelajaran sepanjang
sepanjang hayat hayat

7 | Bekerja-sama secara efektif baik sebagai anggota Kepemimpinan dan kerja
maupun pemimpin tim kerja tim lintas disiplin

8 | Mengidentifikasi kebutuhan untuk menjadi seorang Cakap berwirausaha
wirausaha di bidang teknologi informasi

Sementara Capaian Pembelajaran Program Studi S1 Teknologi Informasi yang dikelompokkan

berdasarkan ranah topik, sesuai dengan KKNI Aptikom 2019 dapat dilihat pada Tabel berikut.

Tabel 5.4 CP Program Studi S1 Teknologi Informasi berdasarkan ranah topik

No

Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

Matematika dan
Statistika

1.1 Menerapkan konsep-konsep probabilitas dan statistik untuk
menganalisis data guna mendukung pemecahan masalah

1.2 Menjelaskan konsep dan teori dasar logika dan struktur diskrit
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No Ranah Topik Capaian Pembelajaran
untuk mendukung pemodelan dan penganalisaan masalah
1.3 Memecahkan solusi dengan menggunakan bahasa matematika
yang sesuai
2 | Algoritma dan 2.1 Menerapkan konsep dan teori dasar pemrograman komputer

Pemrograman

untuk membangun dan mengembangkan aplikasi TIK

2.2 Menggunakan berbagai pendekatan pemrograman dalam
pengembangan sistem aplikasi TIK

2.3 Memecahkan masalah komputasi dengan penggunaan struktur
data yang sesuai

2.4 Membangun aplikasi sederhana di lingkungan berbasis web dan
perangkat bergerak

2.5 Menerapkan mekanisme pengelolaan versi perangkat lunak
pada proyek pengembangan sistem aplikasi TIK

2.6 Menulis, men-debug, dan menguiji script dari sebuah bahasa
pemrograman script di sebuah sistem operasi tertentu

Infrastruktur TI

3.1 Menjelaskan arsitektur dasar dari suatu sistem komputer
3.2 Memilih sistem operasi dari suatu sistem komputer

3.3 Menjelaskan model, topologi, protokol dan standar dalam
jaringan

3.4 Membuat desain jaringan lokal (LAN)

3.5 Membuat desain jaringan berbasis luas (WAN)

3.6 Menjelaskan komponen dari infrastruktur TI

3.7 Mengidentifikasi kebutuhan infrastruktur data center
Organisasi

3.8 Menjelaskan berbagai aktivitas administratif untuk mengelola
sumber daya Tl, yang meliputi: web, jaringan, storage, basis
data, dan sistem operasi

3.9 Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan memelihara sistem
operasi dan server/client services dalam sebuah sistem operasi
(print, file, DHCP, DNS, dll)

3.10 Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan memelihara aplikasi dan
server/client services dalam sebuah aplikasi (basis data, web,
network services, dll)

3.11 Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan memelihara jaringan dan
server/client services dalam sebuah jaringan (switch, router,
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No

Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

dll)
3.12 Menganalisis layanan Tl yang sesuai untuk lingkungan cloud

3.13 Menganalisis isu yang muncul dari penggunaan cloud, serta
dampaknya terhadap negosiasi kontrak dengan penyedia
layanan cloud

3.14 Merancang sistem loT yang sesuai dengan kebutuhan
organisasi

3.15 Menginstalasi dan mengkonfigurasi lingkungan storage

3.16 Mengimplementasikan virtualisasi untuk aplikasi, desktop,
server, dan platform jaringan

Interaksi Manusia
dan
Komputer

4.1 Menjelaskan berbagai metodologi pengembangan sistem
informasi

4.2 Menjelaskan dimensi teoritis terkait faktor manusia dalam
penerimaan antar muka komputer

4.3 Menganalisis, merancang dan mengevaluasi antara muka
berdasarkan prinsip-prinsip User Centered Design (UCD)

4.4 Menganalisis dampak dari antar muka yang baik dalam
penerimaan dan optimalisasi kinerja dari sistem informasi.

Manajemen
Teknologi
Informasi

5.1 Menjelaskan berbagai isu dalam pengelolaan sistem dan
teknologi informasi, mulai dari perumusan kebutuhan, akuisisi
dan sourcing, testing dan jaminan kualitas, integrasi dan
deployment, operasional, serta monitoring dan evaluasi.

5.2 Menjelaskan prinsip-prinsip pengelolaan ruang lingkup, waktu,
sumber daya, dan biaya untuk memastikan kesuksesan proyek
sistem informasi

5.3 Menerapkan perangkat dan teknik untuk perencanaan proyek
seperti CPM, Gantt Chart, Program Manajemen Project

5.4 Mengidentifikasi dan mendokumentasikan resiko-resiko proyek
Tl, serta menawarkan alternatif solusinya

5.5 Menjelaskan konsep dan teori dasar keamanan dari suatu
sistem informasi

5.6 Menjelaskan kerentanan (vulnerabilitas) keamanan dan potensi
pelanggaran

5.7 Menjelaskan berbagai metoda kriptografi sebagai salah satu
upaya pengamanan data dan informasi

5.8 Menjelaskan resiko-resiko dan cara pemulihan (mitigation

112




No Ranah Topik Capaian Pembelajaran

techniques) pada sistem informasi akibat terjadinya bencana

5.9 Mengidentifikasi dan merancang katalog layanan dan proses Tl

5.10 Mengelola dan mengevaluasi kualitas layanan TI

5.11 Mengelola insiden layanan Tl

5.12 Mengidentifikasi dan merancang basis data sesuai dengan
kebutuhan organisasi

5.13 Mengimplementasikan rancangan basis data pada suatu
DBMS

5.14 Mengadministrasi dan mengkonfigurasi DBMS, mulai dari
konfigurasi dan instalasi, backup dan recovery, replikasi dan
pengamanan basis data untuk memastikan integritas,
ketersediaan, dan peningkatan kinerja DBMS

6 | Sistem Enterprise | 6.1 Menjelaskan arsitektur dasar dari suatu sistem yang

terintegrasi

6.2. Mengembangkan, menerapkan, mengelola dan
mengintegrasikan data dan sistem informasi untuk mendukung
aktivitas organisasi

6.3. Menggunakan berbagai teknik, teknologi dan perangkat
pemrograman untuk mengelola, mengintegrasikan dan
mengamankan berbagai sistem informasi dalam organisasi

6.4. Mengidentifikasi kebutuhan integrasi hardware dan software

6.5. Memilih, menginstalasi, mengkonfigurasi dan mengoperasikan
perangkat lunak untuk Enterprise Deployment

6.6. Menjelaskan berbagai kerangka dan/atau best practice untuk
mengelola arsitektur enterprise, seperti SOA, ITIL, COBIT,
Zachman

Praktik Profesional

7.1 Berpikir kritis, mengidentifikasi akar masalah dan
pemecahannya secara komprehensif, serta mengambil
keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan data

7.2 Mendemonstrasikan kemampuan komunikasi lisan dan tulisan
yang berkaitan dengan aspek teknis dan non-teknis

7.3 Memimpin dan bekerja dalam tim, mandiri dan bertanggung
jawab terhadap pekerjaannya

7.4 Memiliki integritas profesional dan berkomitmen terhadap
nilai-nilai etika

7.5 Memiliki sikap untuk belajar seumur hidup (/ifelong learning).
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Berdasarkan uraian di atas, berikut ini Capaian Pembelajaran (CP) atau Program Learning

Outcome (PLO) program studi S1 Teknologi Informasi Telkom University yang telah

dirumuskan:

Tabel 5.5 PLO Proram Studi S1 Teknologi Informasi

SIKAP / ATTITUDE
PLO- Menunjukkan sikap bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, yang terwujud
1 dalam sikap saling menghargai dan bertanggung jawab di dalam masyarakat
yang beragam.
Menunjukkan sikap profesional dalam bentuk kepatuhan pada etika profesi,
PLO- | kemampuan bekerjasama dalam tim multi displin, pemahaman tentang
2 | pembelajaran sepanjang hayat, dan respon terhadap isu sosial dan
perkembangan teknologi.
PENGUASAAN PENGETAHUAN
PLO- | Menguasai konsep dasar sains dan/atau matematika serta prinsip-prinsip
3 | informatika dan komputer.
PLO- | Menguasai metode dan proses analisis, perencanaan, pengelolaan, serta
4 | evaluasi yang berkaitan dengan sumber daya informasi dan data.
PLO Menguasai prinsip Internet of Things dan Cybersecurity untuk memberikan
5 alternatif-alternatif solusi yang dapat digunakan untuk memecahkan
permasalahan di industri dan masyarakat.
KETERAMPILAN UMUM
PLO- | Mampu mengaplikasikan konsep kewirausahaan dan bisnis sebagai dasar
6 untuk melakukan simulasi wirausaha.
PLO- I L .
. Mampu berkomunikasi secara efektif baik lisan maupun tulisan.
PLO- | Mampu merencanakan dan menyelesaikan tugas di dalam batasan-batasan
8 | yang ada dan mengevaluasi hasilnya secara sistematis.
PLO- Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian
9 masalah, berdasarkan hasil analisis terhadap informasi/data dan implikasi dari
keputusan.
KETERAMPILAN KHUSUS
PLO- Mampu membangun, mengembangkan, dan mengintegrasikan platform
10 teknologi informasi dengan memperhatikan aspek keamanan (security) dan
kenyamanan pengguna.
PLO- | Mampu merancang solusi berbasis Teknologi Informasi untuk memecahkan
11 | permasalahan di industri dan masyarakat.
PLO- | Mampu mengimplementasikan wawasan keilmuan dalam bidang Internet of
12 | Things dan Cybersecurity.
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Kesesuaian antara capaian pembelajaran (Learning Outcomes) dari program studi S1

Teknologi Informasi Telkom University dengan Capaian Program yang didefinisikan pada KKNI

Aptikom 2019 dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 5.6 Kesesuaian CP Program Studi S1 Teknologi Informasi dengan KKNI

Sikap

No

Capaian Pembelajaran Program Studi S1 Teknologi
Informasi (PLO)

Kesesuaian dengan Capaian
Program KKNI Aptikom 2019

2

3

4

5

6

7| 8

Menunjukkan sikap bertakwa kepada Tuhan Yang
Maha Esa, yang terwujud dalam sikap saling
menghargai dan bertanggung jawab di dalam
masyarakat yang beragam.

v

Menunjukkan sikap profesional dalam bentuk
kepatuhan pada etika profesi, kemampuan
bekerjasama dalam tim multi displin, pemahaman
tentang pembelajaran sepanjang hayat, dan respon
terhadap isu sosial dan perkembangan teknologi.

Penguasaan Pengetahuan

Menguasai konsep dasar sains dan/atau matematika
serta prinsip-prinsip informatika dan komputer.

Menguasai metode dan proses analisis,
perencanaan, pengelolaan, serta evaluasi yang
berkaitan dengan sumber daya informasi dan data.

Menguasai prinsip Internet of Things dan
Cybersecurity untuk memberikan alternatif-alternatif
solusi yang dapat digunakan untuk memecahkan
permasalahan di industri dan masyarakat.

Mampu mengaplikasikan konsep kewirausahaan dan
bisnis sebagai dasar untuk melakukan simulasi
wirausaha.

Mampu berkomunikasi secara efektif baik lisan
maupun tulisan.
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No

Capaian Pembelajaran Program Studi S1 Teknologi
Informasi (PLO)

Kesesuaian dengan Capaian

Program KKNI Aptikom 2019

2

3

4

5

6

7

Mampu merencanakan dan menyelesaikan tugas di
dalam batasan-batasan yang ada dan mengevaluasi
hasilnya secara sistematis.

v

Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam
konteks penyelesaian masalah, berdasarkan hasil
analisis terhadap informasi/data dan implikasi dari
keputusan.

Keterampilan Khusus

10

Mampu membangun, mengembangkan, dan
mengintegrasikan platform teknologi informasi
dengan memperhatikan aspek keamanan (security)
dan kenyamanan pengguna.

11

Mampu merancang solusi berbasis Teknologi
Informasi untuk memecahkan permasalahan di
industri dan masyarakat.

12

Mampu mengimplementasikan wawasan keilmuan
dalam bidang Internet of Things dan Cybersecurity.

5.3

Revisi dan Ekivalensi PLO untuk Kegiatan MBKM

Menyambut program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM), prodi S1 IT melakukan
revisi minor untuk PLO berikut:

Tabel 5.7 Revisi Minor PLO

No

PLO (2020) | PLO Ekivalensi

1

dan etika.

PLO1 [PLO 1] Mampu menerapkan pemikiran logis, Kritis, sistematis, dan
inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu
pengetahuan dan teknologi dengan menjunjung tinggi nilai
kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral,

PLO 2 [PLO 2] Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur
dalam mengimplementasikan bidang keilmuan dalam memberikan
kontribusi kepada masyarakat luas.
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6 BAHAN KAIJIAN

6.1 Proses Penentuan Bahan Kajian

Proses penentuan bahan kajian bisa dilihat pada gambar di bawah ini.

Untuk dapat menguasai semua unsur dalam

CAPAIAN Capaian Pembelajaran, Bahan kajian apa saja
PEMBELA]ARAN seberapa dalam (depth - kedalaman) tingkat

penguasaannya ?

E (breadth - keluasan) yang perlu dipelajari dan

2 ot TINGKAT KEDALAMAN DAN KELUASAN PRODI
MATERI PEMBELAJARAN DALAM SN DIKTI

1 o LEVEL

Merujuk pada

SN-DIKT]I,
permendikbu
d No.49/2014

s Lulusan
SMA

Gambar 6-1 Proses penentuan bahan kajian

Bahan kajian yang dipilih dikaitkan dengan Capaian Pembelajaran (CP) yang telah dirumuskan
sebelumnya. Pemilihan bahan kajian harus mempertimbangkan faktor keluasan (breadth)
bahan kajian dan kedalaman (depth) tingkat penguasaan bahan kajian tersebut agar dapat
memenuhi CP tersebut. Bahan kajian berasal dari rumpun keilmuan yang menjadi ciri
program studi Teknologi Informasi ditambah dengan bidang/cabang IPTEKS tertentu
dikaitkan dengan kecenderungan perkembangan ilmu pengetahuan ke depan serta analisis

kebutuhan dunia kerja/profesi yang akan dihadapi oleh lulusan.
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6.2

Matriks Bahan Kajian dan Capaian Pembelajaran

Relasi antara capaian pembelajaran KKNI untuk setiap ranah topik dengan capaian pembelajaran Program Studi S1 Teknologi Informasi

dapat dilihat pada Tabel 6.1.

Tabel 6.1 Relasi antara Bahan Kajian dengan Capaian Pembelajaran

Ranah Topik 1: Matematika dan Statistika

No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI Capaian Pembelajaran Program
2/3/4|/5/6|7|8|9/(10|11|12
1 [Menerapkan konsep-konsep probabilitas dan statistik untuk menganalisis data guna viv
mendukung pemecahan masalah
2 |Menjelaskan konsep dan teori dasar logika dan struktur diskrit untuk mendukung viv
permodelan dan penganalisaan masalah
3 |Memecahkan solusi dengan menggunakan bahasa matematika yang sesuai v ViV
Ranah Topik 2: Algoritma dan Pemrograman
No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI Capaian Pembelajaran Program
2(3/4/5/6|7|8|9/10(11|12
1 [Menerapkan konsep dan teori pemrograman untuk membangun dan mengembangkan Vviv Vviv
aplikasi TIK
2 |Menggunakan berbagai pendekatan pemrograman dalam pengembangan sistem aplikasi viv viviv
TIK
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Capaian Pembelajaran Program

No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI
2(3/4/5/6|7|8|9/10(11|12
3 |Memecahkan masalah komputasi dengan penggunaan struktur data yang sesuai v
4 Membangun aplikasi sederhana di lingkungan berbasis web dan perangkat bergerak v v v
5 |Menerapkan mekanisme pengelolaan versi perangkat lunak pada proyek pengembangan viv
sistem aplikasi TIK
6 |Menulis, men-debug, dan menguiji script dari sebuah bahasa pemrograman script di Y

sebuah sistem operasi tertentu

Ranah Topik 3: Infrastruktur TI

) . Capaian Pembelajaran Program
No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI
2/3/4/5/6|7|8|9/(10|11|12

1 Menjelaskan arsitektur dasar dari suatu sistem komputer v
2 IMemilih sistem operasi dari suatu sistem komputer v
3 Menjelaskan model, topologi, protokol dan standar dalam jaringan v
4 |Membuat desain jaringan lokal (LAN) v v
> |Membuat desain jaringan berbasis luas (WAN) v v
6 Menjelaskan komponen dari infrastruktur Tl VIVIV
7 Mengidentifikasi kebutuhan infrastruktur data center organisasi VIV v
g |Menjelaskan berbagai aktivitas administratif untuk mengelola sumber daya Tl, yang Vviv v

meliputi: web, jaringan, storage, basis data, dan sistem operasi
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] ) Capaian Pembelajaran Program
No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI
2(3/4/5/6|7|8|9/10(11|12
9 |Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan memelihara sistem operasi dan server/client Y Vv Vv
services dalam sebuah sistem operasi (print, file, DHCP, DNS, dll)
10 |[Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan memelihara aplikasi dan server/client services Y Y Vv
dalam sebuah aplikasi (basis data, web, network services, dll)
11 |Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan memelihara jaringan dan server/client services Vv Vv Vv
dalam sebuah jaringan (switch, router, dll)
12 |Menganalisis layanan Tl yang sesuai untuk lingkungan cloud v V|V
13 |[Menganalisis isu yang muncul dari penggunaan cloud, serta dampaknya terhadap Vv VAR
negosiasi kontrak dengan penyedia layanan cloud
14 Merancang sistem loT yang sesuai dengan kebutuhan organisasi v VIV V|V
15 Menginstalasi dan mengkonfigurasi lingkungan storage v VIV
16 Mengimplementasikan virtualisasi untuk aplikasi, desktop, server, dan platform jaringan v VvV
Ranah Topik 4: Interaksi Manusia dan Komputer
. . Capaian Pembelajaran Program
No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI
2(3/4/5|/6|7|8|9|10(11|12
1 Menjelaskan berbagai metodologi pengembangan sistem informasi ViV
2 Mengembangkan user interface berdasarkan prinsip-prinsip good design v
3 |Menganalisis, merancang dan mengevaluasi antara muka berdasarkan prinsip-prinsip Vv Vv

User Centered Design (UCD)
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No

Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI

Capaian Pembelajaran Program

2

3

4q

5

6

7

8

9

10

11

12

Menganalisis dampak dari antar muka yang baik dalam penerimaan dan optimalisasi
kinerja dari sistem informasi.

\4

Ranah Topik 5: Manajemen Teknologi Informasi

No

Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI

Capaian Pembelajaran Program

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

Menjelaskan berbagai isu dalam pengelolaan sistem dan teknologi informasi, mulai dari
perumusan kebutuhan, akuisisi dan sourcing, testing dan jaminan kualitas, integrasi dan
deployment, operasional, serta monitoring dan evaluasi

\4

Menjelaskan prinsip-prinsip pengelolaan ruang lingkup, waktu, sumber daya, dan biaya
untuk memastikan kesuksesan proyek sistem informasi

Menerapkan perangkat dan teknik untuk
perencanaan proyek seperti CPM, Gantt Chart, Program Manajemen Proyek

Mengidentifikasi dan mendokumentasikan risiko-risiko proyek Tl, serta menawarkan
alternatif solusinya

Menjelaskan konsep dan teori dasar keamanan dari suatu sistem informasi

Menjelaskan kerentanan (vulnerabilitas) keamanan dan potensi pelanggaran

Menjelaskan berbagai metoda kriptografi sebagai salah satu upaya pengamanan data
dan informasi

Menjelaskan resiko-resiko dan cara pemulihan (mitigation techniques) pada sistem
informasi akibat terjadinya bencana

Mengidentifikasi dan merancang katalog layanan dan proses Tl
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] ) Capaian Pembelajaran Program
No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI
2(3/4/5/6|7|8|9/10(11|12

10 Mengelola dan mengevaluasi kualitas layanan TI v v
11 Mengelola insiden layanan Tl v
12 Mengidentifikasi dan merancang basis data sesuai dengan kebutuhan organisasi v v
13 Mengimplementasikan rancangan basis data pada suatu DBMS v

Mengadministrasi dan mengkonfigurasi DBMS, mulai dari konfigurasi dan instalasi,
14 backup dan recovery, replikasi dan pengamanan basis data untuk memastikan integritas, v v

ketersediaan, dan peningkatan kinerja DBMS

Ranah Topik 6: Sistem Enterprise

. . Capaian Pembelajaran Program
No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI
2(3/4/5/6|7|8|9/10(11|12
1 Menjelaskan arsitektur dasar dari suatu sistem yang terintegrasi v
2 |Mengembangkan, menerapkan, mengelola dan mengintegrasikan data dan sistem v v Vv
informasi untuk mendukung aktivitas organisasi
3 |Menggunakan berbagai teknik, teknologi dan perangkat pemrograman untuk mengelola, v v Vv
mengintegrasikan dan mengamankan berbagai sistem informasi dalam organisasi
4 Mengidentifikasi kebutuhan integrasi hardware dan software v VIV
5 |Memilih, menginstalasi, mengkonfigurasi dan mengoperasikan perangkat lunak untuk viv NARY,
Enterprise Deployment
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No

Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI

Capaian Pembelajaran Program

2

3

4q

5

6

7

8

9

10

11

12

Menjelaskan berbagai kerangka dan/atau best practice untuk mengelola arsitektur
enterprise, seperti SOA, ITIL, COBIT, Zachman.

\4

\4

Ranah Topik 7: Praktik Profesional

Capaian Pembelajaran Program

No Capaian Pembelajaran Berdasar KKNI
2/3/4|/5/6|7|8|9/(10|11|12

1 |Berfikir kritis, mengidentifikasi akar masalah dan pemecahannya secara komprehensif, Y

serta mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan data.
2 |Mendemonstrasikan kemampuan komunikasi lisan dan tulisan yang berkaitan dengan Vv

aspek teknis dan non-teknis.
3 |Memimpin dan bekerja dalam tim, mandiri dan bertanggung jawab terhadap Vv

pekerjaannya.
4 |Memiliki integritas profesional dan berkomitmen terhadap nilai-nilai etika. v
5 \4

Memiliki sikap untuk belajar seumur hidup (life-long learning).
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Matriks relasi antara BoK dengan Program Learning Outcome (PLO) disajikan pada tabel

berikut ini.

Tabel 6.2 Matriks relasi antara BoK dengan PLO

Program Learning Outcome (PLO)

No

Body of Knowledge (BoK) Sikap

Penge-

tahuan

Ketrampilan

Umum

Ketram-
pilan
Khusus

1|2

3

4q

5

7|8

10|11 |12

Sikap, Isu sosial

Global Professional Practice

Languanges

Math and Science

Algorithm and Programming

Software Fundamentals

Data Base Fundamental

Information Management

(No I oo T N R @ D T I O I e S

Artificial Intelligent

User Experience Design

11

Networking and Interconnectivity

12

Platform Technologies

13

Web and Mobile Systems

14

Cybersecurity Principles

15

Internet of Things

Tabel 6.3 Pemetaan antara capaian pembelajaran dan bahan kajian

No Capaian Pembelajaran (PLO)

No

Bahan Kajian

Menunjukkan sikap bertakwa kepada Tuhan Yang Maha
Esa, yang terwujud dalam sikap saling menghargai dan
bertanggung jawab di dalam masyarakat yang beragam.

Sikap, Isu Sosial

Global Professional

Practice

Menunjukkan sikap profesional dalam bentuk

sosial dan perkembangan teknologi.

kepatuhan pada etika profesi, kemampuan bekerjasama
2 |dalam tim multi displin, pemahaman tentang
pembelajaran sepanjang hayat, dan respon terhadap isu

Global Professional

Practice
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No

Capaian Pembelajaran (PLO)

No

Bahan Kajian

Menguasai konsep dasar sains dan/atau matematika
serta prinsip-prinsip informatika dan komputer.

Math, Science, and
Engineering (MSE)

Menguasai metode dan proses analisis, perencanaan,

4 |pengelolaan, serta evaluasi yang berkaitan dengan 17 |Big Data Analytics (BDA)
sumber daya informasi dan data.
Menguasai prirfsip Internet 9f Things <?Jan Cyt?ersecurity Cyber Security Emerging
untuk memberikan alternatif-alternatif solusi yang dapat| 15
5 |, - . (CSE)
digunakan untuk memecahkan permasalahan di industri
dan masyarakat. 16 [loT
Mampu mengaplikasikan konsep kewirausahaan dan Praktik Profesional
6 |bisnis sebagai dasar untuk melakukan simulasi 2 |Entrepruneurship
wirausaha. (EPROF)
7 Ma!mpu berkomunikasi secara efektif baik lisan maupun 4 |Language (LANG)
tulisan.
3 Critical Thinking and
Scientific approach (CTS)
. . Math, Science, and
Mampu merencanakan dan menyelesaikan tugas di 5 . .
) Engineering (MSE)
8 |[dalam batasan-batasan yang ada dan mengevaluasi -
. . . Algoritma dan
hasilnya secara sistematis. ,
6 |Kompleksitas, Dasar
Pemrograman (ALPRO)
10 |Aartificial Inteligence (Al)
Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam Algoritma.dan
9 konteks penyelesaian masalah, berdasarkan hasil 6 |Kompleksitas, Dasar
analisis terhadap informasi/data dan implikasi dari Pemrograman (ALPRO)
keputusan. 10 |Aartificial Inteligence (Al)
Pemrograman Lanjut,
7 |Software Fundamental &
Development (SWF)
b banekan d 8 |Database (DB)
Mampu mem. angun, mengembang 'a?n, an ' 9 |Information System (IS)
mengintegrasikan platform teknologi informasi dengan
10 . . Human Computer
memperhatikan aspek keamanan (security) dan 10 .
Interaction (HCI)
kenyamanan pengguna. - X
15 Cyber Security Emerging
(CSE)
16 (loT
17 |Big Data Analytics (BDA)
11 Network & Infrastructure
Mampu merancang solusi berbasis Teknologi Informasi (NET)
11 |untuk memecahkan permasalahan di industri dan 12 |Paltform & Teknologi (PT)
masyarakat. 13 Web & Mobile System

(WMS)
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No

Capaian Pembelajaran (PLO) No Bahan Kajian

Cyber-Security Principle
(CSP)

Cyber Security Emerging
(CSE)

16 |(loT

17 |Big Data Analytics (BDA)

14

15

12

Cyber Security Emerging

151 csp)

Mampu mengimplementasikan wawasan keilmuan
dalam bidang Internet of Things dan Cybersecurity. 16 |loT

17 |Big Data Analytics (BDA)

6.3 Pemetaan PLO Prodi dengan LO IABEE

Bagian ini menunjukan pemetaan PLO Prodi S1 IT dengan Learning Outcome (LO)

Indonesian Accreditation Board for Engineering Education (IABEE), dimana LO IABEE

antara lain:

a)

b)

c)

d)

f)

Kemampuan menganalisis persoalan computing yang kompleks serta
menerapkan prinsip-prinsip computing dan disiplin ilmu relevan lainnya untuk
mengidentifikasi solusi, dengan mempertimbangkan wawasan perkembangan
ilmu trans-disiplin.

Kemampuan mendesain, mengimplementasi dan mengevaluasi solusi berbasis
computing yang memenuhi kebutuhan-kebutuhan computing pada sebuah
disiplin program.

Kemampuan berkomunikasi dalam berbagai konteks profesional

Memahami tanggung jawab profesional dan dapat melakukan penliaian berdasar
informasi dalam praktek computing berdasar pada prinsip-prinsip legal dan etika
Mampu melakukan fungsi anggota atau pemimpin tim secara efektif dalam
kegiatan yang sesuai dengan disiplin ilmu program studi

Mengidentifikasi dan menganalisis kebutuhan-kebutuhan pengguna dan
mempertimbangkannya dalam memilih, membuat, mengintegrasi, mengevaluasi,

dan mengadministrasi sistem berbasis computing.
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Tabel 6.4 Pemetaan PLO Prodi dengan LO IABEE

Kriteria

Capaian Pembelajaran Program Studi

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

1. Menunjukkan sikap bertakwa kepada Tuhan
Yang Maha Esa, yang terwujud dalam sikap saling
menghargai dan bertanggung jawab di dalam

masyarakat yang beragam (PLO1).

2. Menunjukkan sikap profesional dalam bentuk
kepatuhan pada etika profesi, kemampuan
bekerjasama dalam tim multi displin, pemahaman
tentang pembelajaran sepanjang hayat, dan
respon terhadap isu sosial dan perkembangan

teknologi (PLO2).

XX

3. Menguasai konsep dasar sains dan/atau
matematika serta prinsip-prinsip informatika dan

computer (PLO3).

XX

4. Menguasai metode dan proses analisis,
perencanaan, pengelolaan, serta evaluasi yang
berkaitan dengan sumber daya informasi dan data

(PLOA).

XX

5. Menguasai prinsip Internet of Things dan
Cybersecurity untuk memberikan alternatif-
alternatif solusi yang dapat digunakan untuk
memecahkan permasalahan di industri dan

masyarakat (PLOS5).

XX

XX
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6. Mampu mengaplikasikan konsep
kewirausahaan dan bisnis sebagai dasar untuk

melakukan simulasi wirausaha (PLO®6).

7. Mampu berkomunikasi secara efektif baik

lisan maupun tulisan (PLO7).

XX

8. Mampu merencanakan dan menyelesaikan
tugas di dalam batasan-batasan yang ada dan

mengevaluasi hasilnya secara sistematis (PLOS).

XX

9. Mampu mengambil keputusan secara tepat
dalam konteks penyelesaian masalah, berdasarkan
hasil analisis terhadap informasi/data dan implikasi

dari keputusan (PLO9).

XX

10. Mampu membangun, mengembangkan, dan
mengintegrasikan platform teknologi

informasi dengan memperhatikan aspek
keamanan (security) dan kenyamanan pengguna

(PLO10).

XX

11. Mampu merancang solusi berbasis Teknologi
Informasi untuk memecahkan permasalahan di

industri dan masyarakat (PLO11).

XX

12. Mampu mengimplementasikan wawasan
keilmuan dalam bidang Internet of Things dan

Cybersecurity (PLO12).

XX
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7 KEDALAMAN DAN KELUASAN KAJIAN

7.1 Proses Penentuan Kedalaman dan Keluasan Kajian

Penentuan kedalaman materi beserta keluasan kajian untuk mahasiswa Teknologi
Informasi ditentukan dari proses pemetaan antara profil lulusan yang diharapkan dengan
bahan kajian yang digunakan pada penyusunan mata kuliah pada kurikulum. Proses
pemetaan ini digunakan untuk menentukan jenis mata kuliah pada kurikulum yang dibuat,
bobot SKS, serta tingkat pemahaman mahasiswa terhadap mata kuliah tersebut berdasar

taksonomi Bloom.

Bobot bahan kajian setiap MK ditentukan dari taksonomi Bloom, berdasarkan pada
keterkaitan mata kuliah tersebut terhadap kompetensi profil lulusan. Kompetensi profil
lulusan diturunkan ke dalam capaian pembelajaran. Pembobotan yang dilakukan adalah

sebagai berikut:

a. Bobot rendah (1)
Bobot rendah diberikan kepada capaian pembelajaran yang memerlukan dukungan

tidak terlalu banyak dari bahan kajian.

b. Bobot sedang(2)
Bobot sedang diberikan kepada capaian pembelajaran yang memerlukan dukungan

cukup banyak dari bahan kajian.

c. Bobot Tinggi (3)
Bobot tinggi diberikan kepada capaian pembelajaran yang memerlukan dukungan

sangat banyak dari bahan kajian.

7.2 Kedalaman dan Keluasan Kajian

Tabel 7.1 dan Tabel 7.2 menunjukkan pemetaan antara capaian pembelajaran terhadap
materi bahan kajian beserta bobotnya. Mekanisme pembobotan yang digunakan

berdasarkan pada jenis kompetensinya, yaitu utama, pendukung, atau pilihan.
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Tabel 7.1 Relasi antara Capaian pembelajaran dengan Bahan Kajian dan Bobot Bahan

Kajian

No

Capaian Pembelajaran

Bahan Kajian

Bobot Bahan
Kajian

1.1

Menerapkan konsep-konsep probabilitas dan
statistik untuk menganalisis data guna
mendukung pemecahan masalah

1.2

Menjelaskan konsep dan teori dasar logika dan
struktur diskrit untuk mendukung
permodelan dan penganalisaan masalah

13

Memecahkan solusi dengan menggunakan
bahasa matematika yang sesuai

Matematika

dan Statistika

2.1

Menerapkan konsep dan teori dasar
pemrograman komputer untuk membangun
dan mengembangkan aplikasi TIK

2.2

Menggunakan berbagai pendekatan
pemrograman dalam pengembangan sistem
aplikasi TIK

2.3

Memecahkan masalah komputasi dengan
penggunaan struktur data yang sesuai

2.4

Membangun aplikasi sederhana di lingkungan
berbasis web dan perangkat bergerak

2.5

Menerapkan mekanisme pengelolaan versi
perangkat lunak pada proyek pengembangan
sistem aplikasi TIK

2.5

Menulis, men-debug, dan menguji script dari
sebuah bahasa pemrograman script di sebuah
sistem operasi tertentu

Algoritma dan

Pemrograman

3.1

Menjelaskan arsitektur dasar dari suatu sistem
komputer

3.2

Memilih sistem operasi dari suatu sistem
komputer

3.3

Menjelaskan model, topologi, protokol dan
standar dalam jaringan

3.4

Membuat desain jaringan lokal (LAN)

3.5

Membuat desain jaringan berbasis luas (WAN)

3.6

Menjelaskan komponen dari infrastruktur Tl

3.7

Mengidentifikasi kebutuhan infrastruktur data
center organisasi

3.8

Menjelaskan berbagai aktivitas administratif
untuk mengelola sumber daya Tl, yang
meliputi: web, jaringan, storage, basis data,
dan sistem operasi

3.9

Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan
memelihara sistem operasi dan server/client
services dalam sebuah sistem operasi (print,
file, DHCP, DNS, dll)

Infrastruktur

T
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No

Capaian Pembelajaran

Bahan Kajian

Bobot Bahan
Kajian

3.10 Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan
memelihara aplikasi dan server/client services
dalam sebuah aplikasi (basis data, web,
network services, dll)

3.11 Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan
memelihara jaringan dan server/client
services dalam sebuah jaringan (switch,
router, dll)

3.12 Menganalisis layanan Tl yang sesuai untuk
lingkungan cloud

3.13 Menganalisis isu yang muncul dari
penggunaan cloud, serta dampaknya
terhadap negosiasi kontrak dengan penyedia
layanan cloud

3.14 Merancang sistem loT yang sesuai dengan
kebutuhan organisasi

3.15 Menginstalasi dan mengkonfigurasi
lingkungan storage

3.16 Mengimplementasikan virtualisasi untuk
aplikasi, desktop, server, dan platform
jaringan

4.1 Menjelaskan berbagai metodologi
pengembangan sistem informasi

4.2 Menjelaskan dimensi teoritis terkait faktor
manusia dalam penerimaan antar muka
komputer

4.3 Menganalisis, merancang dan mengevaluasi
antara muka berdasarkan prinsip-prinsip User
Centered Design (UCD)

4.4 Menganalisis dampak dari antar muka yang
baik dalam penerimaan dan optimalisasi
kinerja dari sistem informasi.

Interaksi
Manusia dan

Komputer

5.1 Menjelaskan berbagai isu dalam pengelolaan
system dan teknologi informasi, mulai dari
perumusan kebutuhan, akuisisi dan sourcing,
testing dan jaminan kualitas, integrasi dan
deployment, operasional, serta monitoring
dan evaluasi.

5.2 Menjelaskan prinsip-prinsip pengelolaan
ruang lingkup, waktu, sumber daya, dan biaya
untuk memastikan kesuksesan proyek sistem
informasi

5.3 Menerapkan perangkat dan teknik untuk
perencanaan proyek seperti CPM, Gantt
Chart, Program Manajemen Proyect

Manajemen
Teknologi

Informasi
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No

Capaian Pembelajaran

Bahan Kajian

Bobot Bahan
Kajian

5.4 Mengidentifikasi dan mendokumentasikan
risiko-risiko proyek Tl, serta menawarkan
alternatif solusinya

5.5 Menjelaskan konsep dan teori dasar
keamanan dari suatu sistem informasi

5.6 Menjelaskan kerentanan (vulnerabilitas)
keamanan dan potensi pelanggaran

5.7 Menjelaskan berbagai metoda kriptografi
sebagai salah satu upaya pengamanan data
dan informasi

5.8 Menjelaskan resiko-resiko dan cara pemulihan
(mitigation techniques) pada sistem informasi
akibat terjadinya bencana

5.9 Mengidentifikasi dan merancang katalog
layanan dan proses Tl

5.10 Mengelola dan mengevaluasi kualitas layanan
Tl

5.11 Mengelola insiden layanan TI

5.12 Mengidentifikasi dan merancang basis data
sesuai dengan kebutuhan organisasi

5.13 Mengimplementasikan rancangan basis data
pada suatu DBMS

5.14 Mengadministrasi dan mengkonfigurasi
DBMS, mulai dari konfigurasi dan instalasi,
backup dan recovery, replikasi dan
pengamanan basis data untuk memastikan
integritas, ketersediaan, dan peningkatan
kinerja DBMS

6.1 Menjelaskan arsitektur dasar dari suatu sistem
yang terintegrasi

6.2 Mengembangkan, menerapkan, mengelola dan
mengintegrasikan data dan sistem informasi
untuk mendukung aktivitas organisasi

6.3 Menggunakan berbagai teknik, teknologi dan
perangkat pemrograman untuk mengelola,
mengintegrasikan dan mengamankan
berbagai sistem informasi dalam organisasi

6.4 Mengidentifikasi kebutuhan integrasi
hardware dan software

6.5 Memilih, menginstalasi, mengkonfigurasi dan
mengoperasikan perangkat lunak untuk
Enterprise Deployment

6.6 Menjelaskan berbagai kerangka dan/atau best
practice untuk mengelola arsitektur
enterprise, seperti SOA, ITIL, COBIT, Zachman.

Sistem

Enterprise
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No

Capaian Pembelajaran

Bahan Kajian

Bobot Bahan
Kajian

7.1 Berpikir kritis, mengidentifikasi akar masalah
dan pemecahannya secara komprehensif,
serta mengambil keputusan yang tepat
berdasarkan analisis informasi dan data

7.2 Mendemonstrasikan kemampuan komunikasi
lisan dan tulisan yang berkaitan dengan aspek
teknis dan non-teknis

7.3 Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan
memelihara sistem operasi dan server/client
services dalam sebuah sistem operasi (print,
file, DHCP, DNS, dll)

7.4 Menginstalasi, mengkonfigurasi, dan
memelihara aplikasi dan server/client services
dalam sebuah aplikasi (basisdata, web,
network services, dll)

7.5 Menjelaskan berbagai aktivitas administrative
untuk mengelola sumber daya TI

7.6 Menjelaskan tanggung jawab terhadap
berbagai domain yang dimiliki organisasi,
yang meliputi: web, jaringan, basisdata, dan
sistem operasi

7.7 Menjelaskan konsep dan teori dasar security
dari suatu sistem informasi

7.8 Mengidentifikasi kelemahan dan ancaman dari
sebuah arsitektur teknologi informasi

7.9 Menerapkan metoda kriptografi sebagai salah
satu upaya pengamanan data dan informasi

7.10 Menjelaskan resiko-resiko dan cara pemulihan
(mitigation techniques) pada sistem informasi
akibat terjadinya bencana

7.11 Menjelaskan konsep dasar dari pengelolaan
proyek teknologi informasi (Tl)

7.12 Menerapkan perangkat dan teknik untuk
perencanaan proyek seperti CPM, Gantt
Chart, aplikasi pengelolaan proyek

7.13 Mengidentifikasi dan memformulasikan ruang
lingkup proyek serta menjelaskan aspek-
aspek quality assurance nya

7.14 Mengidentifikasi dan mendokumentasikan
risiko-risiko proyek, serta menawarkan
alternatif solusinya

Praktik

Profesional
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Tabel 7.2 Pemetaan antara kompetensi, bahan kajian, dan bobotnya

No

Kompetensi

No

Bahan Kajian

Bobot Bahan

Kajian

Menunjukkan sikap bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, yang terwujud
dalam sikap saling menghargai dan
bertanggung jawab di dalam

masyarakat yang beragam.

Sikap, Isu Sosial (SIKAP)

Menunjukkan sikap profesional dalam
bentuk kepatuhan pada etika profesi,
kemampuan bekerjasama dalam tim
multi displin, pemahaman tentang
pembelajaran sepanjang hayat, dan
respon terhadap isu sosial dan

perkembangan teknologi.

Praktik Profesional

Entrepruneurship (EPROF)

Menguasai konsep dasar sains
dan/atau matematika serta prinsip-

prinsip informatika dan komputer.

Math, Science, and

Engineering (MSE)

Menguasai metode dan proses
analisis, perencanaan, pengelolaan,
serta evaluasi yang berkaitan dengan

sumber daya informasi dan data.

17

Big Data Analytics (BDA)

Menguasai prinsip Internet of Things
dan Cybersecurity untuk memberikan
alternatif-alternatif solusi yang dapat
digunakan untuk memecahkan
permasalahan di industri dan

masyarakat.

15

Cyber Security Emerging
(CSE)

16

loT
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Bobot Bahan

No Kompetensi No Bahan Kajian
Kajian
Mampu mengaplikasikan konsep
Praktik Profesional
kewirausahaan dan bisnis sebagai
6 2 Entrepruneurship 3
dasar untuk melakukan simulasi
(EPROF)
wirausaha.
Mampu berkomunikasi secara efektif
7 4 | Language (LANG) 3
baik lisan maupun tulisan.
Critical  Thinking and
3
Scientific approach (CTS)
Mampu merencanakan dan
Math, Science, and
menyelesaikan tugas di dalam 5
Engineering (MSE) 3
8 | batasan-batasan yang ada dan
Algoritma dan
mengevaluasi hasilnya secara
6 Kompleksitas, Dasar
sistematis.
Pemrograman (ALPRO)
10 | Aartificial Inteligence (Al)
Mampu mengambil keputusan secara Algoritma dan
tepat dalam konteks penyelesaian 6 | Kompleksitas, Dasar
9 | masalah, berdasarkan hasil analisis Pemrograman (ALPRO) 2
terhadap informasi/data dan
10 | Aartificial Inteligence (Al)
implikasi dari keputusan.
Pemrograman Lanjut,
7 | Software Fundamental &
Development (SWF)
Mampu membangun,
8 | Database (DB)
mengembangkan, dan
9 | Information System (IS)
mengintegrasikan platform teknologi
10 Human Computer 2
informasi dengan memperhatikan 10
Interaction (HCI)
aspek keamanan (security) dan
Cyber Security Emerging
kenyamanan pengguna. 15
(CSE)
16 | loT
17 | Big Data Analytics (BDA)
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Bobot Bahan
No Kompetensi No Bahan Kajian
Kajian
Network & Infrastructure
11
(NET)
12 | Paltform & Teknologi (PT)
Web & Mobile System
Mampu merancang solusi berbasis 13
(WMS)
Teknologi Informasi untuk
11 Cyber-Security  Principle 2
memecahkan permasalahan di 14
(CSP)
industri dan masyarakat.
Cyber Security Emerging
15
(CSE)
16 | loT
17 | Big Data Analytics (BDA)
Cyber Security Emerging
Mampu mengimplementasikan 15
(CSE)
12 wawasan keilmuan dalam bidang 2
16 | loT
Internet of Things dan Cybersecurity.
17 | Big Data Analytics (BDA)
7.3 Matriks Relasi Mata Kuliah dan Bahan kajian beserta Bobotnya

Skema perhitungan beban pengajaran untuk mahasiswa menggunakan skema satuan

kredit semester (SKS). Aturan dalam perhitungan sks mengikuti Permendikbud No. 49

Tahun 2014 pasal 15, yaitu:

(1)

(2)

(3)
(4)

Beban belajar mahasiswa sebagaimana dimaksud dalam Pasal 10 ayat (2) huruf d,
dinyatakan dalam besaran satuan kredit semester (SKS)

Satu sks setara dengan 160 (seratus enam puluh) menit kegiatan belajar per minggu
per semester

Setiap mata kuliah paling sedikit memiliki bobot 1 (satu) SKS

Semester merupakan satuan waktu kegiatan pembelajaran efektif selama 16 (enam

belas) minggu.
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Selanjutnya beban mata kuliah yang akan dipelajari diukur tingkat kedalamannya dengan

cara menilik keterkaitan mata kuliah tersebut dengan bahan kajian beserta bobot dari

kompetensi yang diharapkan dapat tercapai. Mata Kuliah dan relasinya dengan Bahan

Kajian beserta bobotnya). Hasilnya berupa alokasi waktu per mata kuliah, di mana aturan

yang digunakan mengacu pada Permendikbud No. 49 Tahun 2014 pasal 16, yaitu:

(1) 1 (satu) SKS pada bentuk pembelajaran kuliah, responsi dan tutorial, mencakup:

a. kegiatan belajar dengan tatap muka 50 (lima puluh) menit per minggu per
semester;

b. kegiatan belajar dengan penugasan terstruktur 60 (lima puluh) menit per minggu
per semester; dan

c. kegiatan belajar mandiri 60 (enam puluh) menit per minggu per semester.

(2) 1 (satu) SKSpada bentuk pembelajaran seminar atau bentuk pembelajaran lain yang
sejenis, mencakup:

a. kegiatan belajar tatap muka 100 (seratus) menit per minggu per semester; dan
b. kegiatan belajar mandiri 60 (enam puluh) menit per minggu per semester.

(3) 1 (satu) SKSpada bentuk pembelajaran praktikum, praktik studio, praktik bengkel,
praktik lapangan, penelitian, pengabdian kepada masyarakat, dan/atau bentuk
pembelajaran lain yang setara, adalah 160 (seratus enam puluh) menit per minggu
per semester.

Selanjutnya dihitung total alokasi waktu yang diperlukan untuk menyelesaikan semua

mata kuliah dengan membandingkannya dengan aturan yang ditetapkan pemerintah pada

Permendikbud No. 49 Tahun 2014 pasal 17 ayat (2) poin d, yaitu total diperlukan 144 SKS

untuk program diploma empat dan program sarjana;

Tabel 7.3 Pemetaan antara ranah topik dan keilmuan serta Mata Kuliah, dan PLO

No. Ranah Topik R::'I?IT( g;‘r;l:_?_géig;( Mata Kuliah Terkait PLO
Sikap, Isu Sosial (SIKAP), Agama, Pancasila, KWN,

. . . . . PLO1,

Sikap, Praktik Profesional, Kewirausahaan; Keprofesian IT, PLO2

1 Pembentukan Entrepruneurship ( EPROF), Kerja Praktik/Magang; Scientific PLO6I

Karakter dan Critical Thinking and Writing, Skripsi/Tugas Akhir , B. PLO7I

Kecakapan Hidup Scientific approach (CTS), Indonesia, English, Pendidikan PLOSI
Language (LANG) Karakter (Literasi Manusia)

) Matematika, Sains Math, Science, and Kalkulus, Matematika Diskrit, PLO3,

Enginering Engineering (MSE) Statistika (Literasi Data), PLO8
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Ranah Keilmuan (BOK

No. Ranah Topik APTIKOM & IT 2017) Mata Kuliah Terkait PLO
Probabilitas, Logika Matematika,
Aljabar Linear dan Matriks,
Pengantar IT, WG TIK, Kapita
Selekta (Literasi Teknologi)
Algoritma dan Kompleksitas, IntrOt.juctlon to programmlng,
. Algorithm & Programming,
Algorithm and Dasar Pemrograman . . . PLO9,
3 . Analisis Kompleksitas Algoritma,
Programming (ALPRO), Pemrograman . . . PLO8
. Object Oriented Programming,
Lanjut . .
Programming Electives
SDc()af\'/cZ\ll(a)re;nF:nrld(asn\;/ir)\tal & Struktur Data, HCI, Basis Data, PLOS,
4 Core Computing P ! . Basis Data Lanjut, RPL, Sistem PLOY9,
Database (DB), Information Informasi. Al PLO10
System (IS), HCI, Al ’ !
COA, Sistem Operasi, Jaringan
K M j Projek
Network & Infrastructure omput.er, anajemem rOJ-e ’
. Enterprise Networking, Mobile
(NET), Paltform & Teknologi and Web Programming. Cvber
5 | Esential IT Domain | (PT), Web & Mobile System . & & PLO11
. security fundamental, Mobile
(WMS), Cyber-Security . .
Principle (CSP) Application, Distributed system,
P ’ Model Bisnis Digital, Sistem
Multimedia
Penciri Visi . . Computer Forensic, Keamanan PLO4,
. Cyber Security Emerging PLOS,
Keilmuan . Web, IoT, Pemrograman H/W,
6 (CSE), loT, Big Data . . PLO10,
(Supplemental IT . loT Electives, Cybernet Electives,
. Analytics (BDA) . . PLO11,
Domain) Big Data Electives PLO12
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8 MATA KULIAH

8.1 Alur Penentuan Mata Kuliah

Pemilihan mata kuliah pada kurikulum 2020 prodi Teknologi Informasi dilakukan dalam
beberapa tahapan. Tahapan pertama dilakukan evaluasi antara ranah topik (bahan kajian)
yang dikeluarkan oleh ACM IT 2017 dengan ranah topik (bahan kajian) KKNI-APTIKOM
untuk disesuaikan dengan tujuan dari kurikulum prodi Teknologi Informasi. Dari hasil
evaluasi kedua acuan tersebut, didapatkan ranah keilmuan untuk masing-masing ranah
topik. Setiap ranah keilmuan terdapat mata kuliah yang terkait. Bobot dari setiap ranah
keilmuan ditentukan untuk menentukan beban SKS dari setiap mata kuliah. Setiap ranah
topik diuraikan capaian pembelajarannya. Capaian pembelajaran diturunkan dari capaian
program yang ditetapkan sebelumnya. Mata kuliah yang sudah memiliki capaian
pembelajaran ini dipetakan aspek kompetensi KKNI nya (pengetahuan, ketrampilan
umum, ketrampilan khusus). Pada akhir penyusunan mata kuliah ditentukan organigram
mata kuliah, sehingga terlihat keterkaitan antara satu mata kuliah dengan mata kuliah

yang lain. Alur penentuan mata kuliah ditunjukkan pada Gambar 8.1.

Telaah Keilmuan dan Keahlian Tahap inventarisasi informasi dan
Visidan Misi Prodi
(IT Curricula 2017 dan Teknolog! Inf i Kebutuhan Masyarakat Industri pengumpulan data,melibatkan
APTIKOM) eknologi Informas| Asosiasi,stakeholder, pun Prodi
A 4
Profil Lulusal Bagian kritis dimana peran lulusan
Program dan Course ditentukan dan di ikan deng;
Learning Outcome merujuk KKNI dan SN Dikti
Penentuan dan Pemilihan Mempertimbangkan Kedal dan
Bahan Kajian Cakupan p materi
Penentuan Matakuliah,
Bobot SKS dan Pembuatan Merujuk pada SN Dikti untuk SKS dan
Struktur Kurikulum gkaian/urutan p kajian
Pembuatan Rencana Memilih strategi yang tepat dan
Pembelajaran Slswa mendeskripsikan indikator kelulusan

Gambar 8-1 Gambar alur penentuan mata kuliah
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8.2 Matriks Relasi Mata Kuliah dan Bahan Kajian beserta Bobotnya

Mata kuliah yang sudah dibuat perlu dipetakan dengan tingkat penguasaan pengetahuan
yang telah ditentukan sebelumnya. Tabel 8.1 berisi pemetaan antara mata kuliah dengan
penguasaan pengetahuan. Sedangkan Tabel 8.2 merupakan pemetaan antara mata kuliah
dan relasinya dengan bahan kajian beserta bobotnya. Bobot 3 menunjukkan paling erat

kaitannya dibanding bobot 2 atau 1.

Tabel 8.1 Matriks relasi antara BOK dengan Mata Kuliah

Body of Knowledge (BOK)

Sikap
Practice
Languanges
Algorithm and
Programming
Information
Management
Networking and

Global Professional
Math and Science
Interconnectivity

Software Fundamentals
Data Base Fundamental
Avrtificial Intelligent
User Experience Design
Platform Technologies
Cybersecurity Principles
Internet of Things

Mata Kuliah

Web and Mobile Svstems

Logika Matematika

Pengenalan Pemrograman

Kalkulus

Pengantar Teknologi Informasi

Semester 1

Pancasila

Bahasa Indonesia

Pendidikan Karakter

Statistika

(V=T == IR I = T N I O = I TE I B S Y )

Aljabar Linear dan Matriks

iy
=]

Algoritma Pemrograman

[y
=

Matematika Diskrit

Semester 2
(=
ra

Bahasa Inggris |

oy
W

Sistem Digital

=
=

Pendidikan Agama dan Etika

1

i

Pengantar Teori Peluang

16 |Struktur Data

17 |Sistem Multimedia

Manajemen Layanan Teknologi
Infarmasi

18

Semester 3
Iy

15 |Analisis Kompleksitas Algoritma -

20 |Keprofesian Teknologi Informasi -

a1 Organisasn dan Arsitektur

i i

22 |Jaringan Komputer

73 Pemodelan dan Implementasi
Basis Data

24 |Interaksi Manusia dan Komputer

25 |Kewirausahaan -

n

Semester 4

26 |Sistem Operasi

27 |Sistem Cerdas
28 |Wawasan Global TIK

140



Body of Knowledge (BOK)

ciples

Sikap
Practice
Languanges
Algorithm and
Programming
Information
Management
Networking and

Interconmnectivity

Math and Science
Internet of Things

|

Avrtificial Intelligent
Platform Technologies

Global Professional

Software Fundamentals
Data Base Fundamental
User Experience Design
Web and Mobile Svstems

Cyhersecurity Prin

Mata Kuliah

Basis Data Lanjut

Manajemen Proyek

Teknologi Informasi untuk

31

Masyarakat

32

Pemrograman Perangkat Keras

33

Pemrograman Web

34

FEMrograman Berorientasi

gl

3

n

laringan Enterprise

36

Keamanan Sistem

37

Pengembangan dan Aplikasi loT

Filihan Wajib |

38

Rekayasa Perangkat Lunak

39

Aplikasi Perangkat Bergerak

a0

Kewarganegaraan

4

[ary

Arsitektur Integrasi Sistem

a2

Penulisan Proposal

4

[T}

Kerja Praktik

Bahasa Inggris 11

Pilihan Wajib 11

Filihan |

Filihan 11

Pilihan 11

Pilihan Bebas |

4

L

Pilihan Bebas Il

Tugas Akhir

4

[=2]

Analitik Big Data untuk loT

&

-1

laringan Sensor Nirkabel

4

o

E-Health Berbasis loT

45

Teknik Antarmuka Perangkat
Keras

5

=]

Farensik Komputer dan laringan

51

Jaringan Berbasis Perangkat
Lunak

52

Komputasi Awan

53

Keamanan Web

54

Sistem Operasi Lanjut

55

Sistem Waktu Nyata

56

Otomasi dan Robotika

57

Integrasi Aplikasi Enterprise

58

Sistem Komputasi Layanan

59

Jaringan Nirkabel

80

Analisis laringan Sosial Terapan

61

Pengalaman Pengguna

B2

Pemrograman laringan

B

w

Sistem Informasi




Tabel 8.2 Matriks relasi antara Mata Kuliah dengan PLO beserta bobotnya

SIKAP

PENGETAHUAN

KETERAMPILAN UMUM

KETERAMPILAN

PLO
MK

PLO1|PLO2

PLO3

PLO4

PLO5

PLO6

PLO7

PLO8

PLO9S

PLO10

PLO11

PLO12

Semester 1

Logika Matematika

Pengenalan Pemrograman

Kalkulus

Pengantar Teknologi Informasi

W[ W | W W

Pancasila

Bahasa Indonesia

Pendidikan Karakter

Semester 2

Statistika

W ol ||| & W~

Aljabar Linear dan Matriks

=
=]

Algoritma Pemrograman

=
=

Matematika Diskrit

[ LS LS I L

=
M

Bahasa Inggris |

=
5]

Sistem Digital

=
=Y

Pendidikan Agama dan Etika

Semester 3

=
L

Pengantar Teori Peluang

=
=)

Struktur Data

=
~

Sistem Multimedia

=
[o.2]

Manajemen Layanan Teknologi Informasi

=
o

Analisis Kompleksitas Algoritma

P
[e]

Keprofesian Teknologi Informasi

M
=

Organisasi dan Arsitektur Komputer
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PENGETAHUAN

KETERAMPILAN UMUM

PLO
MK

PLO5

PLO9

22

Jaringan Komputer

23

Pemodelan dan Implementasi Basis Data

24

Interaksi Manusia dan Komputer

25

Kewirausahaan

Semester 4

26

Sistem Operasi

27

Sistem Cerdas

28

Wawasan Global TIK

29

Basis Data Lanjut

30

Manajemen Proyek

31

Teknologi Informasi untuk Masyarakat

32

Pemrograman Perangkat Keras

38

Pemrograman Web

34

Pemrograman Berorientasi Obyek

35

Jaringan Enterprise

36

Keamanan Sistem

37

Pengembangan dan Aplikasi loT

Pilihan Wajib |

38

Rekayasa Perangkat Lunak

39

Aplikasi Perangkat Bergerak

40

Kewarganegaraan

41

Arsitektur Integrasi Sistem

KETERAMPILAN

wlwlwlw|k ||~




SIKAP

PENGETAHUAN

KETERAMPILAN UMUM

KETERAMPILAN

MK

pLO

PLO1

PLO2

PLO3

PLO4

PLO5

PLO6

PLO7

PLOZ

PLO9

PLO10

PLO11

PLO12

12

Penulisan Proposal

43

Kerja Praktik

44

Bahasa Inggris 11

Pilihan Wajib I1

Pilihan |

Pilihan 11

Pilihan I

Pilihan Bebas |

Pilihan Bebas Il

Tugas Akhir

Mata Kuliah Pilihan

Analitik Big Data untuk loT

Jaringan Sensor Nirkabel

Teknologi Kesehatan Nirkabel

Teknik Antarmuka Perangkat Keras

Forensik Komputer dan Jaringan

Jaringan Berbasis Perangkat Lunak

Komputasi Awan

Keamanan Web

W00 [~ | || | WM

Sistem Operasi Lanjut

=
=]

Sistem Waktu Nyata

Lo o (Lo o [ W [w

=
=

Otomasi dan Robotika

=
%]

Integrasi Aplikasi Enterprise

=
w

Sistem Komputasi Layanan

=
=

Jaringan Nirkabel

=
i

Analisis jaringan Sosial Terapan

=
=]

Pengalaman Pengguna

=
~J

Pemrograman Jaringan

=
[s.2]

Sistem Informasi

W W (W W W

(O U O Ty S (Y S P (O S ) SO S S SO U S WS S O WS S

(SRIN NI Sy RN ORI WS ORI OIS I S OIS I RSO W I S S I R R

[SSI NI RS UV RUSI R URY QUSRI RURN USSR VIR OV RS ROV OSSO RS
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Pemetaan mata kuliah terhadap bahan kajian dan bobot digunakan untuk menentukan

porsi SKS dari setiap mata kuliah. Proses perhitungan SKS setiap mata kuliah menggunakan

formula sebagai berikut:

SKS =

Total bobot PLO mata kuliah

Total semua bobot PLO untuk semua mata kuliah x

144

Hasil dari perhitungan SKS dibulatkan ke satuan terdekat, agar didapatkan nilai SKS yang

bukan pecahan.

Contoh:
Total
Total Bobot semua .
J PLOMK | Kuliah | utksemua
MK
3
Agama dan Etika 1 9 3 8 670 1,719 2
12 2
1 3
2 3
Kalkulus 4 12 670 2,579 3
3 3
6 3
1 3
pA 3
Algoritma dan 2 3 3
g 4 17 670 3,653 4
Pemrograman 6 6 3
7 3
13 2
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9 STRUKTUR KURIKULUM

9.1 Proses Penentuan Struktur Kurikulum
Kurikulum pendidikan tinggi adalah seperangkat rencana dan pengaturan mengenai isi,
bahan kajian, maupun bahan pelajaran serta cara penyampaiannya, dan penilaian yang
digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran di perguruan
tinggi. Kurikulum harus dilihat sebagai program untuk mencapai kompetensi lulusan
yang harus dilaksanakan dalam kegiatan pembelajaran. Kompetensi lulusan didasarkan
pada visi dan misi program studi yaitu menjadi program studi berkelas dunia yang
berperan aktif dalam pengembangan ilmu pengetahuan di bidang Teknologi Informasi,

khususnya Cybersecurity dan Internet of Things pada tahun 2024.

Oleh karena itu, kurikulum seharusnya memuat standar kompetensi lulusan yang
terstruktur dalam kompetensi utama, pendukung dan lainnya yang mendukung
tercapainya tujuan, terlaksananya misi, dan terwujudnya visi program studi. Kurikulum
memuat mata kuliah/modul/blok yang mendukung pencapaian kompetensi lulusan dan
memberikan keleluasaan pada mahasiswa untuk memperluas wawasan dan
memperdalam keahlian sesuai dengan minatnya, serta dilengkapi dengan deskripsi
mata kuliah/modul/blok, silabus, rencana pembelajaran dan evaluasi. Kurikulum harus
dirancang berdasarkan relevansinya dengan tujuan, cakupan dan kedalaman materi,
pengorganisasian yang mendorong terbentuknya hard skills dan keterampilan
kepribadian dan perilaku (soft skills) yang dapat diterapkan dalam berbagai situasi dan

kondisi.

Secara teoritis terdapat dua macam pendekatan struktur kurikulum, vyaitu (1)
pendekatan serial; dan (2) pendekatan paralel, dengan mempertimbangkan
kesesuaiannya terhadap karakteristik bahan kajian yang telah dirumuskan, efektivitas
pentahapan pendidikan pada masing-masing program studi, serta ketersediaan sumber

daya yang diperlukan untuk impelementasinya, seperti diilustrasikan pada Gambar 9.1.
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Gambar 9-1 Struktur kurikulum model serial vs. Paralel

Pendekatan serial adalah pendekatan yang menyusun mata kuliah berdasarkan logika
atau struktur keilmuannya. Pada pendekatan serial ini, mata kuliah disusun dari yang
paling dasar (berdasarkan logika keilmuannya) sampai di semester akhir yang
merupakan mata kuliah lanjutan (advanced). Setiap mata kuliah saling berhubungan,
dengan ditunjukkan dari adanya mata kuliah prasyarat (pre-requisite). Mata kuliah yang
tersaji di semester awal akan menjadi syarat bagi mata kuliah di atasnya.

Pendekatan parallel adalah pendekatan yang menyusun mata kuliah berdasarkan
strategi pembelajaran, sehingga prasyarat (pre-requisite) tidak mendapatkan
penekanan. Integrasi antar-materi dilakukan lebih awal. Selain kedua pendekatan di

atas, ada juga pendekatan lain yang menggunakan model hibrida seperti yang terlihat

dalam Gambar 9.2.
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Gambar 9-2 Struktur kurikulum model hibrida

Struktur kurikulum bisa disusun dengan lebih bervariasi, dimana kurikulum harus dilihat
sebagai program vyang harus dilaksanakan untuk mencapai kompetensi lulusan.
Kurikulum pada Program Studi Teknologi Informasi disusun dengan pendekatan hybrid,
dimana mata kuliah disusun berdasarkan logika keilmuan dari yang paling dasar sampai
mata kuliah lanjutan (advanced) yang dilaksanakan di semester tinggi/akhir. Mata
kuliah Tingkat | menekankan pada pencapaian kompetensi tingkat dasar, Tingkat Il
menekankan pada pencapaian kompetensi utama, Tingkat Il pada pencapaian

kedalaman kompetensi, dan pada Tingkat IV pada pencapaian keluasan kompetensi.

Setiap mata kuliah saling berhubungan yang ditunjukkan dengan adanya mata kuliah
prasyarat (pre-requisite) sebelum suatu mata kuliah dilaksanakan. Mata kuliah yang
tersaji di semester awal akan menjadi syarat bagi mata kuliah di semester atasnya.
Namun yang menjadi catatan adalah Mata Kuliah prasyarat hanya pada mata kuliah
pencapaian kompetensi utama, karena banyaknya prasyarat menjadi penyebab
melambatnya kelulusan mahasiswa karena bila salah satu mata kuliah prasyarat
tersebut gagal dia harus mengulang di tahun berikutnya. Selain itu terdapat beberapa
mata kuliah yang diberikan secara paralel untuk membekali mahasiswa dengan

pengetahuan yang dapat mendukung kompetensi mata kuliah lain.
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9.2 Struktur Kurikulum

Struktur kurikulum program studi S1 Teknologi Informasi terdiri dari 6 mata kuliah
Universitas (12 SKS/8,3%), 18 mata kuliah Fakultas (53 SKS/36,8%), 21 mata kuliah wajib
program studi (58 SKS/40,3%), 2 mata kuliah pilihan wajib (6 SKS/4,2%), 3 mata kuliah
pilihan (9 SKS/6,3%), dan 2 mata kuliah pilihan bebas (6 SKS/4,2%) sehingga mahasiswa
harus mengambil 52 mata kuliah yang setara dengan 144 SKS untuk dapat menyelesaikan
studinya. Mata kuliah pilihan bebas boleh diambil dari bidang di luar teknologi informasi

yang relevan dengan kebutuhan akademik mahasiswa.

Pada kurikulum 2020, mahasiswa diberi kebebasan untuk memilih beberapa jalur studi.
Jalur studi yang tersedia adalah:

1) Jalur reguler 4 tahun

2) Jalur Fasttrack 3,5 tahun

3) Jalur WRAP-Entrepreneurship

4) Jalur WRAP-Apprenticeship/Internship

5) Jalur WRAP-Researchship

Jalur reguler merupakan jalur normal yang akan menjadi jalur paling banyak ditempuh oleh
mahasiswa dalam waktu 4 tahun. Jalur Fasttrack merupakan jalur yang disediakan bagi
mahasiswa yang memiliki kemampuan di atas rata-rata sehingga bisa lulus lebih cepat (3,5
tahun). bagi mahasiswa yang memenuhi syarat, mulai semester 2 dimungkinkan untuk
mengambil mata kuliah semester di atasnya sesuai dengan track kurikulum untuk 3,5

tahun.

Jalur WRAP-Entrepreneurship merupakan jalur yang disediakan bagi mahasiswa tingkat 4
yang berminat magang di Bandung Techno Park (BTP). Luaran dari jalur ini diharapkan

mahasiswa dapat membentuk startup dan menekuni bidang entrepreneurship.

Jalur WRAP-Apprenticeship merupakan jalur yang disediakan bagi mahasiswa tingkat 4
yang berminat untuk mendapatkan pengalaman kerja di industri dalam waktu 2 semester
sambil menyelesaikan perkuliahannya. Perusahaan tempat magang dikelompokkan

menjadi 2 yaitu perusahaan yang tergabung dalam Telkom grup yang disebut dengan
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Apprentice Digital Talent & Innovation (DTI) Telkom dan magang di perusahaan selain

Telkom grup.

Jalur WRAP-Researchship merupakan jalur yang disediakan bagi mahasiswa tingkat 4 yang

berminat untuk terlibat langsung dalam penelitian yang sumber pendanaannya dari luar

kampus. Jalur WRAP-Researchship akan dikelola oleh Research Center.

Selain jalur-jalur tersebut, dalam rangka Merdeka Belajar, mahasiswa dimungkinkan untuk

mengambil kuliah di perguruan tinggi lain yang telah menjalin kerjasama dengan

Universitas Telkom, baik perguruan tinggi di dalam negeri maupun di luar negeri. Struktur

kurikulum untuk setiap jalur tersebut akan dijelaskan pada subbab berikut ini.

9.2.1 Struktur Kurikulum Jalur Reguler

Berikut ini daftar mata kuliah per semester beserta bobotnya Jalur Reguler.

Tabel 9.1 Susunan mata kuliah per semester untuk Jalur Reguler

Semester 1 15t Semester
SKS SKS
No | Kode Nama No Code Name T
Cll1B3 | Logika Matematika 1 Cll1B3 | Mathematical Logic 3
2 | ClI1A3 | Pengenalan ClI1A3 | Introduction to 3
Pemrograman Programming
3 | Cliab3 | Kalkulus 3 Cll1D3 | Calculus 3
4 | CTJ1A2 | Pengantar Teknologi 4 CTJ1A2 | Introduction to 2
Informasi Information
Technology
5 | UKIXB2 | Pancasila 5 | UKIXB2 | Pancasila 2
UKJXC2 | Bahasa Indonesia 6 UKIXC2 | Indonesian Language 2
7 ClILE3 | Pendidikan Karakter 7 CII1E3 | Character Education 3
Jumlah SKS 18 Total Credlits 18
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Semester 2 2" Semester
No| Kode Nama SK5 No| Code Name SKS
P T| P
cliic2 Statistika 1 |cl1c2 Statistics 2
2 |CTJ1B3  |Aljabar Linear dan 2 |CTJ1B3 |Linear Algebra and 3
Matriks Matrices
3 |ClI1F4 Algoritma Pemrograman| 3 | 1 3 |Cll1F4 Programming 3|1
Algorithms
4 |ClI1G3 Matematika Diskrit 3 4 |Cll1G3 Discrete Mathematics 3
5 [UWIXA2 |Bahasa Inggris 2 5 \UWIJXA2 |English | 2
6 |Cl1I3 Sistem Digital 3 6 |Cll1I3 Digital Systems 3
7 |UAJX_2 |Agama 2 7 \UAJX_2 |Religion 2
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
Total SKS Tingkat 1 37
Semester 3 34 Semester
No| Kode Nama oI5 No| Code Name SKS
T|P T|P
1 |CTJ2A2 |Pengantar Teori Peluang| 2 1 |CTJ2A2  |Introduction to 2
Probability Theory
Cli2B4 Struktur Data 1 2 |Cli2B4 Data Structure 3|1
CTJ2B3  |Sistem Multimedia 3 |CTJ2B3  |Multimedia System 3
CTJ2C3 Manajemen Layanan 4 |CTJ2C3 Management of 3
Teknologi Informasi Information Technology
Services
5 |Cll2C2 Analisis Kompleksitas 2 5 |clz2¢cz Algorithm Complexity 2
Algoritma Analysis
6 |CTJ2D2 |Keprofesian Teknologi 2 6 |CTJ2D2 |Information Technology | 2
Informasi Professionality
7 |ClI2A3 Organisasi dan 3 7 |ClI2A3 Computer Organization | 3
Arsitektur Komputer and Architecture
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
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Semester 4 4t Semester
No| Kode Nama K5 No| Code Name SkS
P T| P
1 [Cli12)4 Jaringan Komputer 1 1 |ClI12/4 Computer Network 3|1
2 |CTJ2F3 Pemodelan dan 2 |CTJ2F3 Database Modeling and | 2
Implementasi Basis Data Implementation
3 |CII3A3 Interaksi Manusia dan 3 3 |ClII3A3 Human and Computer 3
Komputer Interaction
4 |UWI3A2 |Kewirausahaan 2 4 \UWI3A2 |Entrepreneurship 2
5 |ClI2H3 Sistem Operasi 2 |1 5 |ClI2H3 Operating System 2 |1
6 |CTJ2G3 |Sistem Cerdas 3 6 |CTJ2G3 |Artificial Intelligence 3
7 |Cl2I2 Wawasan Global TIK 2 7 |ClI2I2 ICT Global Insight 2
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Total SKS Tingkat 2 39
Semester 5 5th Semester
No| Kode Nama K5 No| Code Name SKS
T|P T| P
CTJ3A3 | Basis Data Lanjut 3 1 | CTI3A3 | Advanced Database 3
Cl3G3 Manajemen Proyek 3 2 | ClI3G3 Project Management 3
CTJ2H1 | Teknologi Informasi 1 3 | CTJ2H1 | Information 1
untuk Masyarakat Technology for the
Communities
4 | CTJ3B3 Pemrograman 3 4 | CTJ3B3 Hardware 3
Perangkat Keras Programming
5 | CTJ3C3 Pemrograman Web 5| CTJ3C3 Web Programming 2
6 | ClI3B4 Pemrograman 6 | ClI3B4 Object Oriented 3
Berorientasi Obyek Programming
7 | CTJ3D3 | Jaringan Enterprise 3 7 | CTJ3D3 | Enterprise Network 3
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
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Semester 6 6t" Semester
No | Kode Nama TSKSP No| Code Name TSKSP
1 | CTJ3E3 | Keamanan Sistem 3 1| CTJ3E3 System Security 3
5 CTJ3F3 Pen'gerrﬁbangan dan 3 5 CTJ3F3 loT Application and 3
Aplikasi loT Development
3 | CTJ4U3 | Pengalaman Pengguna | 3 3 | CTJ3U3 | User Experiences 3
4 CTJ3H3 | Rekayasa Perangkat 3 4 CTJ3H3 | Software Engineering 3
Lunak
5 CTJ3I3 Aplikasi Perangkat 3 5 CTJ3I3 Mobile Application
Bergerak
UKJXA2 | Kewarganegaraan 2 UKIXA2 | Civics
7 CTJ3J3 Arsitektur Integrasi 3 7 CTJ3J3 Systgm Integration 3
Sistem Architecture
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Total SKS Tingkat 3 40
Semester 7 7th Semester
No | Kode Nama o5 No| Code Name SK3
T|P T | P
1 Cll4A2 | Penulisan Proposal 2 1 ClI4A2 | Proposal Writing 2
2 Cll4B3 | Kerja Praktik 3 2 | Cli4B3 | Co-op 3
3 | CTJ4A2 | Bahasa Inggris Il 2 3 | CTJ4A2 | English Il 2
4 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib | 3 4 | CTJ4_3 | Compulsory Elective | 3
5 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 5 | CTJ4_3 | Compulsory Elective ll | 3
6 | CTJ4_3 | Pilihanl 3 6 | CTJ4_3 | Electivel 3
7 | CTJ413 | Proyek Teknologi 3 7 | CTJ413 | Project Information 3
Informasi Technology
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
Semester 8 8" Semester
SKS SKS
No | Kode Nama No| Code Name
T|P T|P
CTJ4_3 | Pilihan Il 3 CTJ4_3 | Elective Il 3
CTJ4_3 | Pilihan llI 3 CTJ4_3 | Elective Il 3
Cll4E4 | Tugas Akhir 4 ClI4E4 | Final Project 4
Jumlah SKS 10 Total Credlits 10
Total SKS Tingkat 4 29
Total SKS 145

Mata kuliah Universitas
Mata kuliah Fakultas

Mata kuliah Pilihan
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Tabel 9.2 Daftar mata kuliah Agama dan Etika

Agama dan Etika

Education Religion and Ethics

SKS SKS
No | Kode Nama No | Code Name
T| P T|P
1 |UAJXA2 |Agama Islam dan Etika |2 1 |UAJIXA2 |Islamic Religion 2
2 |UAJXB2 |Agama Kristen dan Etika | 2 2 |UAJXB2 |Christian Religion 2
3 |UAJXC2 |Agama Katolik dan Etika | 2 3 |UAJXC2 |Catholic Religion 2
4 |UAIXD2 |[Agama Hindu dan Etika |2 4 |UAJXD2 |Hindu Religion 2
5 |UAJXE2 |Agama Budha dan Etika | 2 5 |UAJXE2 |Buddhist Religion 2
6 |UAJXF2 |Agama Kong Hu Cudan |2 6 |UAJIXF2 . 2
. Kong Hu Cu Religion
Etika
Tabel 9.3 Daftar mata kuliah pilihan
Mata Kuliah Pilihan Elective Courses
SKS SKS
No | Kode Nama No | Code Name
T|P T| P
Analitik Big Data Big Data Analytic
1 | CTJ4AR3 3 1 | CTJ4R3 3
untuk loT for loT
Jaringan Sensor Wireless Sensor
2 | CTJ4F3 . 3 2 | CTJ4F3 3
Nirkabel Network
E-Health Berbasis .
3 | CTJ4H3 - 3 3 | CTJ4H3 | Telemedicine 3
Teknik Antarmuka Hardware
4 | CTJ413 3 4 | CTJ4I3 . 3
Perangkat Keras Interfacing
Forensik Komputer CTJ4M | Computer and
5 | CTJ4AM3 . 3 5 . 3
dan Jaringan 3 Network Forensic
Jaringan Berbasis Software Defined
6 | CTJAN3 3 6 | CTJ4N3 3
Perangkat Lunak Network
7 | CTJ403 | Komputasi Awan 7 | CTJ403 | Cloud Computing 3
8 | CTJ4P3 | Keamanan Web 8 | CTJ4P3 | Web Security 3
Sistem Operasi Advanced
9 | CTJ4J3 . 3 9 | CTJ4J3 . 3
Lanjut Operating System
Sistem Waktu .
10 | CTJ4L3 3 10 | CTJ4L3 | Real Time System 3
Nyata
Otomasi dan Automation and
11 | CTJ4E3 , 3 11 | CTJ4E3 _ 3
Robotika Robotics
C e Enterprise
Integrasi Aplikasi L
12 | CTJ4Q3 . 3 12 | CTJ4Q3 | Application 3
Enterprise .
Integration
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Sistem Komputasi

Service

13 | CTJ4S3 13 | CTJ4S3 | Computation
Layanan
System
) ) Wireless
14 | CTJ4K3 | Jaringan Nirkabel 14 | CTJ4K3 .
Networking
Analisis Jaringan Applied Social
15 | CTJ4T3 . 15 | CTJ4T3 .
Sosial Terapan Network Analysis
Pengalaman .
16 | CTJ4U3 16 | CTJ4U3 | User Experience
Pengguna
Pemrograman Network
17 | CTJ4V3 . 17 | CTJ4V3 .
Jaringan Programming
. . CTiaw .
18 | CTJAW3 | Sistem Informasi 18 3 Information System
Tata Kelola
19 | CTJ463 | Teknologi 19 | CTJ463 | IT Governance
Informasi
Manajemen Risiko .
. IT Risk
20 | CTJ423 | Teknologi 20 | CTJ423
] Management
Informasi
Manajemen Information
21 | CTJ433 | Keamanan 21 | CTJ433 | Security
Informasi Management
CTJ453 . .
22 Kompetisi TIK 22 | CTJ453 | ICT Competitions
23 | CTJ473 | Kualitas Informasi 23 | CTJ473 | Information Quality
Blockchain
Pengembangan L
24 | CTJ483 Y . 24 | CTJ483 | Application
Aplikasi Blockchain
Development
Tata Tulis lImiah Academic Writing
25 | CTJ493 | dan Metode 25 | CTJ493 | and Research
Penelitian Methodology
Technolo
Analisis Adopsi ) 9
26 | CTJ443 . . 26 | CTJ443 | Innovation
Inovasi Teknologi ) .
Adoption Analysis

Mata kuliah pilihan wajib untuk peminatan loT

Mata kuliah pilihan wajib untuk peminatan Cybersecurity
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9.2.2 Struktur Kurikulum Jalur MBKM

Berikut ini daftar mata kuliah per semester beserta bobotnya Jalur MBKM.

Tabel 9.4 Susunan mata kuliah per semester untuk Jalur MBKM

Semester 1 15t Semester
No | Kode Nama >K5 No Code Name SKS
P T P
1 | Cll1B3 | Logika Matematika 1 Cll1B3 | Mathematical Logic 3
2 | ClI1A3 | Pengenalan Cll1A3 | Introduction to 3
Pemrograman Programming
3 | CliaD3 | Kalkulus 3 Cll1D3 | Calculus 3
4 | CTJ1A2 | Pengantar Teknologi 4 | CTJ1A2 | Introduction to 2
Informasi Information
Technology
5 | UKIXB2 | Pancasila 2 5 | UKIXB2 | Pancasila 2
6 | UKIXC2 | Bahasa Indonesia 2 6 | UKIXC2 | Indonesian Language | 2
7 ClILE3 | Pendidikan Karakter 3 7 CII1E3 | Character Education 3
Jumlah SKS 18 Total Credits 18
Semester 2 2" Semester
No| Kode Nama o5 No| Code Name SKS
P T| P
clicz Statistika 1 |clicz Statistics 2
CTJ1B3  |Aljabar Linear dan 2 |CTJ1B3  |Linear Algebra and 3
Matriks Matrices
3 |ClI1F4 Algoritma Pemrograman| 3 | 1 3 |Cll1F4 Programming 3|1
Algorithms
4 |ClI1G3 Matematika Diskrit 3 4 |Cll1G3 Discrete Mathematics 3
5 |UWJXA2 |Bahasa Inggris 2 5 |\UWIXA2 |English | 2
6 |(ClI1I13 Sistem Digital 3 6 |Cll1I3 Digital Systems 3
7 [UAJX_2 |Agama 2 7 \UAJX_2 |Religion 2
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
Total SKS Tingkat 1 37
Semester 3 3 Semester
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No| Kode Nama el No| Code Name SKS
T|P T|P
1 |CTJ2A2 |Pengantar Teori Peluang| 2 1 |CTJ2A2  |Introduction to 2
Probability Theory
Cli2B4 Struktur Data 1 2 |ClI2B4 Data Structure 3|1
CTJ2B3  |Sistem Multimedia 3 |CTJ2B3  |Multimedia System 3
CTJ2C3 Manajemen Layanan 4 |CTJ2C3 Management of 3
Teknologi Informasi Information Technology
Services
5 |ClI2C2 Analisis Kompleksitas 2 5 |Cli2¢c2 Algorithm Complexity 2
Algoritma Analysis
6 |CTJ2D2 |Keprofesian Teknologi 2 6 |CTJ2D2 |Information Technology | 2
Informasi Professionality
7 |ClI2A3 Organisasi dan 3 7 |ClI2A3 Computer Organization | 3
Arsitektur Komputer and Architecture
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
Semester 4 4t Semester
No| Kode Nama SK5 No| Code Name SKS
P T|P
Cli2)4 Jaringan Komputer 1 1 |ClI12J4 Computer Network 3|1
CTJ2F3 Pemodelan dan 2 |CTJ2F3 Database Modeling and | 2
Implementasi Basis Data Implementation
3 (CII3A3 Interaksi Manusia dan 3 3 |CII3A3 Human and Computer 3
Komputer Interaction
4 |UWI3A2 |Kewirausahaan 2 4 \UWI3A2 |Entrepreneurship 2
5 |ClI2H3 Sistem Operasi 2 |1 5 |ClI2H3 Operating System 2 |1
6 |CTJ2G3 |Sistem Cerdas 3 6 |CTJ2G3  |Artificial Intelligence 3
7 |ClI212 Wawasan Global TIK 2 7 |ClI212 ICT Global Insight 2
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Total SKS Tingkat 2 39
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Semester 5 5th Semester
SKS SKS
No| Kode Nama No| Code Name
T|P T| P
CTJ3A3 | Basis Data Lanjut 3 1 | CTJ3A3 | Advanced Database 3
ClI3G3 Manajemen Proyek 3 ClI3G3 Project Management 3
CTJ2H1 | Teknologi Informasi 1 3 | CTJ2H1 | Information 1
untuk Masyarakat Technology for the
Communities
4 | CTJ3B3 Pemrograman 3 4 | CTJ3B3 | Hardware 3
Perangkat Keras Programming
5 | CTJ3C3 Pemrograman Web 5| CTJ3C3 Web Programming 2
6 | ClI3B4 Pemrograman 6 | Cli3B4 Object Oriented 3
Berorientasi Obyek Programming
7 | CTJ3D3 | Jaringan Enterprise 3 7 | CTJ3D3 | Enterprise Network 3
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Semester 6 6t" Semester
No | Kode Nama TSKSP No| Code Name TSKSP
1 | CTJ3E3 | Keamanan Sistem 3 1| CTJ3E3 System Security 3
CTJ3F3 | Pengembangan dan CTJ3F3 loT Application and
2 I 3 2 3
Aplikasi loT Development
3 | CTJ4U3 | Pengalaman Pengguna | 3 3 | CTJ3U3 | User Experiences 3
4 CTJ3H3 | Rekayasa Perangkat 3 4 CTJ3H3 | Software Engineering 3
Lunak
5 CTJ313 Aplikasi Perangkat 3 5 CTJ3I3 Mobile Application
Bergerak
UKJXA2 | Kewarganegaraan 2 UKIXA2 | Civics
CTJ3)3 Arsitektur Integrasi CTJ3J3 System Integration
7 . 3 7 . 3
Sistem Architecture
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Total SKS Tingkat 3 40
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Semester 7 7th Semester
No | Kode Nama SK5 No| Code Name SKS
T|P T| P
1 Cll4A2 | Penulisan Proposal 2 1 ClI4A2 | Proposal Writing 2
2 | Cll4B3 | Kerja Praktik 3 2 | Clli4B3 | Co-op 3
3 | CTJ4A2 | Pilihan 3 3 | CTJ4A2 | Elective | 3
4 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib | 3 4 | CTJ4_3 | Compulsory Elective | 3
5 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 5| CTJ4_3 | Compulsory Elective Il | 3
6 | CTJ4_3 | Pilihanll 3 6 | CTJ4_3 | Electivell 3
7 | CTJ413 | Proyek Teknologi 3 7 | CTJ413 | Project Information 3
Informasi Technology
Jumlah SKS 20 Total Credits 15
Semester 8 8t" Semester
No | Kode Nama S5 No| Code Name SKS
T|P T|P
CTJ4_3 | Pilihan llI 3 1| CTJ4_3 | Elective lll 3
CTJ4A2 | Bahasa Inggris Il 2 2 | CTJ4A2 | English 2
Cll4E4 | Tugas Akhir 4 3 | Cll4E4 | Final Project 4
Jumlah SKS 9 Total Credits 9
Total SKS Tingkat 4 29
Total SKS 145

Mata kuliah Universitas
Mata kuliah Fakultas

E Mata kuliah Pilihan
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9.2.4 Struktur Kurikulum Jalur Fasttrack

Berikut ini daftar mata kuliah per semester beserta bobotnya untuk jalur Fasttrack.

Tabel 9.5 Susunan mata kuliah per semester untuk Jalur Fasttrack

Semester 1 15t Semester
No | Kode Nama >K5 No Code Name SKS
P T P
1 | Cll1B3 | Logika Matematika 1 Cll1B3 | Mathematical Logic 3
2 | ClI1A3 | Pengenalan Cll1A3 | Introduction to 3
Pemrograman Programming
3 | CliaD3 | Kalkulus 3 Cll1D3 | Calculus 3
4 | CTJ1A2 | Pengantar Teknologi 4 | CTJ1A2 | Introduction to 2
Informasi Information
Technology
5 | UKIXB2 | Pancasila 2 5 | UKIXB2 | Pancasila 2
6 | UKIXC2 | Bahasa Indonesia 2 6 | UKIXC2 | Indonesian Language | 2
7 ClILE3 | Pendidikan Karakter 3 7 CII1E3 | Character Education 3
Jumlah SKS 18 Total Credits 18
Semester 2 2" Semester
No| Kode Nama K5 No| Code Name SKS
P T| P
clicz Statistika 1 |cl1icz Statistics 2
CTJ1B3  |Aljabar Linear dan 2 |CTJ1B3  |Linear Algebra and 3
Matriks Matrices
3 |ClI1F4 Algoritma Pemrograman| 3 | 1 3 |ClI1F4 Programming 3|1
Algorithms
4 |Cll1G3 Matematika Diskrit 3 4 |Cll1G3 Discrete Mathematics 3
5 [UWIXA2 |Bahasa Inggris 2 5 \UWIJXA2 |English | 2
6 |ClI1I3 Sistem Digital 3 6 |Cll1I3 Digital Systems 3
7 [UAJX_2 |Agama 2 7 \UAJX_2 |Religion 2
8 |UKIXA2 |Kewarganegaraan* 2 8 |UKIXA2 |[Civics* 2
Jumlah SKS 21 Total Credits 21
Total SKS Tingkat 1 39
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Semester 3 34 Semester
No| Kode Nama S5 No| Code Name SkS
T|P T| P
1 |CTJ2A2 |Pengantar Teori Peluang| 2 1 |CTJ2A2  |Introduction to 2
Probability Theory
Cli2B4 Struktur Data 1 2 |ClI2B4 Data Structure 3|1
CTJ2B3 Sistem Multimedia 3 |CTJ2B3 Multimedia System 3
CTJ2C3 Manajemen Layanan 4 |CTJ2C3 Management of 3
Teknologi Informasi Information Technology
Services
5 |Cll2C2 Analisis Kompleksitas 2 5 |clz2¢2 Algorithm Complexity 2
Algoritma Analysis
6 |CTJ2D2 |Keprofesian Teknologi 2 6 |CTJ2D2 |Information Technology | 2
Informasi Professionality
7 |ClI2A3 Organisasi dan 3 7 |ClI2A3 Computer Organization | 3
Arsitektur Komputer and Architecture
8 |CTJ4AA2 |Bahasa Inggris II* 2 8 |CTJ4A2  |English II* 2
Jumlah SKS 21 Total Credits 21
Semester 4 4t Semester
No| Kode Nama K5 No| Code Name SKS
P T | P
1 (ClI12)4 Jaringan Komputer 1 1 |ClI12J4 Computer Network 3|1
2 |CTJ2F3 Pemodelan dan 2 |CTJ2F3 Database Modeling and | 2
Implementasi Basis Data Implementation
3 [CII3A3 Interaksi Manusia dan 3 3 |ClI3A3 Human and Computer 3
Komputer Interaction
4 |UWI3A2 |Kewirausahaan 2 4 \UWI3A2 |Entrepreneurship 2
5 |ClI2H3 Sistem Operasi 2 |1 5 |ClI2H3 Operating System 2 |1
6 |CTJ2G3 |Sistem Cerdas 3 6 |CTJ2G3 |Artificial Intelligence 3
7 (ClI212 Wawasan Global TIK 2 7 |Cli2]2 ICT Global Insight 2
8 |ClI3G3 Manajemen Proyek* 3 8 |ClI3G3 Project Management* | 3
Jumlah SKS 23 Total Credits 23
Total SKS Tingkat 2 44
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Semester 5 5th Semester
SKS SKS
No| Kode Nama No| Code Name
T|P T | P
CTJ3A3 | Basis Data Lanjut 3 1 | CTJ3A3 | Advanced Database 3
CTJ4U3 | Pengalaman 3 2 | CTJ4U3 . 3
User Experiences*
Pengguna*
3 | CTJ2H1 | Teknologi Informasi 1 3 | CTJ2H1 | Information 1
untuk Masyarakat 3 Technology for the
Community
4 | CTJ3B3 Pemrograman 3 4 | CTJ3B3 Hardware 3
Perangkat Keras Programming
5 | CTJ3C3 Pemrograman Web 5 | CTJ3C3 Web Programming 2
6 | Cli3B4 Pemrograman 6 | ClI3B4 Object Oriented 3
Berorientasi Obyek Programming
7 | CTJ413 | Proyek Teknologi 3 7 | CTJ413 | Project Information 3
Informasi* Technology*
8 | CTJ3D3 | Jaringan Enterprise 3 8 | CTI3D3 | Enterprise Network 3
Jumlah SKS 23 Total Credits 23
Semester 6 6t" Semester
No | Kode Nama TSKSP No| Code Name TSKSP
1 | CTJ3E3 | Keamanan Sistem 3 1 | CTJ-3E3 | System Security 3
2 | conrs | pnaemeen e (3| | (2| cars | plAmerd |
3 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib | 3 3 | CTJ-4_3 | Compulsory Elective | 3
4 | CTI3H3 Ef::‘k’asa Perangkat | , 4 | CTJ-3H3 | Software Engineering | 3
5 | criziz | Aplikasi Perangkat 3 5| CTJ-313 | Mobile Application 3
Bergerak
6 | crziz Arsitektur Integrasi 3 7| 710313 Syste.m Integration 3
Sistem Architecture
7 | Cll4A2 | Penulisan Proposal* 2 8 | Cll-4A2 | Proposal Writing* 2
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Total SKS Tingkat 3 43
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Semester 7 7th Semester

SKS SKS
No | Kode Nama No| Code Name
T|P T|P
1 Cll4B3 | Kerja Praktik 3 1 Cli4B3 | Co-op 3
2 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 2 | CTJ4_3 | Compulsory Elective | 3
3 | CTJ4_3 | Pilihanll 3 3 | CTJ4_3 | Elective Il 3
4 | CTJ4_3 | Pilihan II* 3 4 | CTJ4_3 | Elective II* 3
6 | CTJ4_3 | Pilihan llI* 3 6 | CTJ4_3 | Elective III* 3
7 | ClI4E4 Tugas Akhir* 4 7 | CIl4E4 | Final Project* 4
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
Semester 8 8t Semester
No | Kode Nama el No Code Name SK3
T|P T|P
Jumlah SKS 0 Total Credits 0
Total SKS Tingkat 4 18
Total SKS 145
Mata kuliah Universitas * Ambil mata kuliah atas

Mata kuliah Fakultas
Mata kuliah Pilihan
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9.2.5 Struktur Kurikulum Jalur WRAP Entrepreneurship

Daftar mata kuliah semester 1 sampai 6 serta mata kuliah pilihan Jalur WRAP

Entrepreneurship sama seperti jalur reguler. Berikut ini daftar mata kuliah untuk semester

7 dan 8.

Tabel 9.6 Susunan mata kuliah semester 7 dan 8 untuk Jalur WRAP Entrepreneurship

Semester 7 7th Semester
No | Kode Nama S5 No| Code Name SKS
T|P T | P
1 | CTJ4A2 | Bahasa Inggris Il 2 1 | CTJ4A2 | English Il 2
2 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 2 | CTJ4_3 | Compulsory Elective Il | 3
3 | CTJ4_3 | Pilihanll 3 3 | CTJ4_3 | Electivel 3
4 | CTJ4_3 | Pilihanll 3 4 | CTJ4_3 | Electivell 3
5 | UEI4A2 | Penciptaan Nilai 2 5 | UEI4A2 | Value Creation 2
6 | UEI4B3 | Validasilde 3 6 | UEI4B3 | Idea Validation 3
7 | UEI4C3 | Validasi Konsumen 3 7 | UEI4C3 | Customer Validation 3
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
Semester 8 8t Semester
No | Kode Nama S5 No| Code Name SKS
T| P T|P
UEI4D3 |Strategi Pemasaran 3 1 | UEI4D3 |Marketing Strategic 3
2 | UEI4E3 |Validasi Produk 3 2 | UEI4E3 |Product Validation 3
Cll4E4 |Tugas Akhir 4 3 | Cll4E4 |Final Project 4
Jumlah SKS 10 Total Credits 10
Total SKS Tingkat 4 29
Total SKS 145
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9.2.6 Struktur Kurikulum Jalur WRAP Apprenticeship-Project Management

Daftar mata kuliah semester 1 sampai 6 serta mata kuliah pilihan Jalur WRAP

Apprenticeship-Project Management sama seperti jalur reguler. Berikut ini daftar mata

kuliah untuk semester 7 dan 8.

Tabel 9.7 Susunan mata kuliah semester 7 dan 8 untuk Jalur WRAP Apprenticeship-

Project Management

Semester 7 7th Semester
No | Kode Nama S5 No| Code Name SKS
T|P T|P

1 | CTJ4AA2 | Bahasa Inggris II 2 1 | CTJ4A2 | English Il 2

2 | Cll4A2 | Penulisan Proposal 2 2 | Cli4A2 | Proposal Writing 2

3 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 3 | CTJ4_3 | Compulsory Elective Il | 3

4 | UPI4A3 | Manajemen Proyek 3 4 | UPI4A3 | Project Management 3

5 | UPI4B3 | Manajemen Proyek 3 5 | UPI4B3 | Tools & Technique 3

Tools & Technique Project Management
6 | UPI4C3 | Etika dan Nilai 3 6 | UPIAC3 | Professional Ethics and | 3
Profesional Values
Jumlah SKS 16 Total Credits 16
Semester 8 8t Semester
No | Kode Nama S5 No| Code Name SKS
P T|P
1 | UPI4D6 (IWE 1| UPI4D6 |IWE 6
2 | UPI4C3 |Manajemen Proyek 2 | UPI4C3 |Advance Project 3
Advance Management

3 Cll4E4 |Tugas Akhir 4 3 | Cll4E4 |Final Project 4

Jumlah SKS 13 Total Credits 13
Total SKS Tingkat 4 29
Total SKS 145
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9.2.7 Struktur Kurikulum Jalur WRAP Researchship-Adwitech

Daftar mata kuliah semester 1 sampai 6 serta mata kuliah pilihan Jalur WRAP

Researchship-Adwitech_sama seperti jalur reguler. Berikut ini daftar mata kuliah untuk

semester 7 dan 8.

Tabel 9.8 Susunan mata kuliah semester 7 dan 8 untuk Jalur WRAP Researchship-

Adwitech
Semester 7 7th Semester
No | Kode Nama S5 No| Code Name SKS
T|P T|P
1 | CTJAA2 |Bahasa Inggris Il 2 1 | CTJ4A2 |English Il 2
2 | Cli4B3 |Kerja Praktik 2 2 | Cli4B3 |Internship 2
3 | CTJ4_3 |Pilihan Wajib Il 3 3 | CTJ4_3 |Compulsory Elective Il 3
4 | URI4A2 |Proposal Proyek 2 4 | URI4A2 |Project Proposal 2
5 | URI4B9 |Research Result 3 5 | URI4B9 |Research Result 3
6 | URI4C9 |Draft Manuscript 3 6 | URI4C9 |Draft Manuscript 3
Jumlah SKS 16 Total Credits 16
Semester 8 8" Semester
No | Kode Nama o5 No| Code Name SKS
P T|P
1 | URI4D3 |Accepted Project 1| URI4D3 |Accepted Project 3
URI4E3 |Research Result 2 | URI4E3 |Research Result 3
Analysis & Manuscript Analysis & Manuscript
2 URI4F4 L 4 3 | URI4F4 L 4
Submission Submission
3 Cll4E4 |Tugas Akhir 4 4 | ClI4E4 |Final Project 4
Jumlah SKS 13 Total Credits 13
Total SKS Tingkat 4 29
Total SKS 145
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9.2.8 Struktur Kurikulum Jalur WRAP Apprenticeship-DTI Telkom

Daftar mata kuliah semester 1 sampai 6 serta mata kuliah pilihan Jalur WRAP

Apprenticeship-DTI Telkom sama seperti jalur reguler. Berikut ini daftar mata kuliah untuk

semester 7 dan 8.

Tabel 9.9 Susunan mata kuliah semester 7 dan 8 untuk Jalur WRAP Apprenticeship-DTI

Telkom
Semester 7 7th Semester
No | Kode Nama S5 No| Code Name SKS
T|P T|P
1 | CTJ4AA2 | Bahasa Inggris II 2 1 | CTJ4A2 | English Il 2
2 | Cll4A2 | Penulisan Proposal 2 2 | ClI4A2 | Proposal Writing 2
3 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 3 | CTJ4_3 | Compulsory Elective Il | 3
4 | UDI4YZ | Apprenticeship DTI 9 4 | UDI4YZ | Apprenticeship DTI 9
Telkom 1 Telkom 1
Jumlah SKS 16 Total Credits 16
Semester 8 8" Semester
No | Kode Nama K5 No| Code Name SKS
T|P T | P
1 | UDI4YZ |Apprenticeship DTI 9 1| UDI4YZ |Apprenticeship DTI 9
Telkom 2 Telkom 2
2 Cll4E4 |Tugas Akhir 4 2 | Cll4E4 |Final Project 4
Jumlah SKS 13 Total Credits 13
Total SKS Tingkat 4 29
Total SKS 144
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9.2.9 Struktur Kurikulum Jalur WRAP Internship

Daftar mata kuliah semester 1 sampai 6 serta mata kuliah pilihan Jalur WRAP Internship

sama seperti jalur reguler. Berikut ini daftar mata kuliah untuk semester 7 dan 8.

Tabel 9.10 Susunan mata kuliah semester 7 dan 8 untuk Jalur WRAP Internship

Semester 7 7th Semester
No | Kode Nama SIS No| Code Name SKS
T|P T|P
1 | CTJ4AA2 | Bahasa Inggris Il 2 1 | CTJ4A2 | English Il 2
2 Cll4A2 | Penulisan Proposal 2 2 | ClI4A2 | Proposal Writing 2
3 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 3 | CTJ4_3 | Compulsory Elective Il | 3
4 Ull4YZ | Internship 1 9 4 | Ull4YZ | Internship 1 9
Jumlah SKS 16 Total Credits 16
Semester 8 8t" Semester
No | Kode Nama S5 No| Code Name SKS
TP T|P
1 Ull4YZ |Internship 2 9 1| Ull4YZ |Internship 2 9
2 Cll4E4 |Tugas Akhir 4 2 | CllI4E4 |Final Project 4
Jumlah SKS 13 Total Credits 13
Total SKS Tingkat 4 29
Total SKS 144

9.2.10 Penyesuaian Kode MK

Tabel 9.11 Susunan mata kuliah per semester untuk Jalur Reguler Hasil Penyesuaian Kode

Semester 1 1%t Semester
No | Kode Nama K5 No Code Name SKS
T T P
1 | CU1B3 | Logika Matematika 3 1 ClJ1B3 | Mathematical Logic 3
2 | CUJ1A3 | Pengenalan ClJ1A3 | Introduction to 3
Pemrograman Programming
3 | CU1D3 | Kalkulus 3 ClJ1D3 | Calculus 3
4 | CTJ1A2 | Pengantar Teknologi 4 CTJ1A2 | Introduction to 2
Informasi Information
Technology
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5 | UKIXB2 | Pancasila 2 5 | UKIXB2 | Pancasila 2
UKJXC2 | Bahasa Indonesia 2 6 | UKIXC2 | Indonesian Language | 2
7 | CU1E3 | Pendidikan Karakter 3 7 ClJ1E3 | Character Education 3
Jumlah SKS 18 Total Credits 18
Semester 2 2" Semester
No| Kode Nama SK5 No| Code Name SKS
P T| P
cuic2 Statistika 1 |cuicz Statistics 2
CTJ1B3  |Aljabar Linear dan 2 |CTJ1B3  |Linear Algebra and 3
Matriks Matrices
3 |CU1F4 Algoritma Pemrograman| 3 | 1 3 |ClJ1IF4 Programming 3|1
Algorithms
4 |CUJ1G3 Matematika Diskrit 3 4 |ClJ1G3 Discrete Mathematics 3
5 [UWIJXA2 |Bahasa Inggris 2 5 \UWJXA2 |English | 2
6 (ClJ1I3 Sistem Digital 3 6 |ClJ1I3 Digital Systems 3
7 |[UAJX_2 |Agama dan Etika 2 7 \UAJX_2 |Education of Religion 2
and Ethics
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
Total SKS Tingkat 1 37
Semester 3 3 Semester
No| Kode Nama SIS No| Code Name SKS
T|P T | P
1 |CTJ2A2 |Pengantar Teori Peluang| 2 1 |CTJ2A2  |Introduction to 2
Probability Theory
ClJ2B4 Struktur Data 1 2 |ClJ12B4 Data Structure 3|1
CTJ2B3  |Sistem Multimedia 3 |CTJ2B3  |Multimedia System 3
CTJ2C3 Manajemen Layanan 4 |CTJ2C3 Management of 3
Teknologi Informasi Information Technology
Services
5 (ClJ2C2 Analisis Kompleksitas 2 5 |clz2¢c2 Algorithm Complexity 2
Algoritma Analysis
6 |CTJ2D2 |Keprofesian Teknologi 2 6 |CTJ2D2 |Information Technology | 2
Informasi Professionality
7 |ClJ2A3 Organisasi dan 3 7 |ClJ12A3 Computer Organization | 3
Arsitektur Komputer and Architecture
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
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Semester 4 4th Semester
No| Kode Nama K5 No| Code Name SkS
P T| P
1 [ClJ2)4 Jaringan Komputer 1 1 (ClJ2/4 Computer Network 3|1
2 |CTJ2F3 Pemodelan dan 2 |CTJ2F3 Database Modeling and | 2
Implementasi Basis Data Implementation
3 |CUU3A3 Interaksi Manusia dan 3 3 [ClJ3A3 Human and Computer 3
Komputer Interaction
4 |UWI3A2 |Kewirausahaan 2 4 \UWI3A2 |Entrepreneurship 2
5 |ClJ2H3 Sistem Operasi 2 |1 5 |ClJ)2H3 Operating System 2 |1
6 |CTJ2G3 |Sistem Cerdas 3 6 |CTJ2G3 |Artificial Intelligence 3
7 |Cl212 Wawasan Global TIK 2 7 |Cl212 ICT Global Insight 2
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Total SKS Tingkat 2 39
Semester 5 5th Semester
No| Kode Nama K5 No| Code Name SKS
T|P T| P
CTJ3A3 | Basis Data Lanjut 3 1 | CTI3A3 | Advanced Database 3
ClJ3G3 Manajemen Proyek 3 ClJ3G3 Project Management 3
CTJ2H1 | Teknologi Informasi 1 3 | CTJ2H1 | Information 1
untuk Masyarakat Technology for the
Communities
4 | CTJ3B3 Pemrograman 3 4 | CTJ3B3 Hardware 3
Perangkat Keras Programming
5 | CTJ3C3 Pemrograman Web 5| CTJ3C3 Web Programming 2
6 | ClU3B4 Pemrograman 6 | ClJ3B4 Object Oriented 3
Berorientasi Obyek Programming
7 | CTJ3D3 | Jaringan Enterprise 3 7 | CTJ3D3 | Enterprise Network 3
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Semester 6 6t Semester
No | Kode Nama TSKSP No| Code Name TSKSP
1 | CTJ3E3 | Keamanan Sistem 3 1| CTJ3E3 System Security 3
5 CTJ3F3 Pen‘gerrﬁbangan dan 3 5 CTJ3F3 loT Application and 3
Aplikasi loT Development
3 | CTJ4U3 | Pengalaman Pengguna | 3 3 | CTJ3U3 | User Experiences 3
4 CTJ3H3 Eekayk/asa Perangkat 3 4 CTJ3H3 | Software Engineering 3
una
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CTJ313 Aplikasi Perangkat CTJ3I3 Mobile Application
5 3 5 3
Bergerak
6 | UKIXA2 | Kewarganegaraan 2 6 | UKIXA2 | Civics 2
CTJ3)3 Arsitektur Integrasi CTJ3J3 System Integration
7 . 3 7 . 3
Sistem Architecture
Jumlah SKS 20 Total Credits 20
Total SKS Tingkat 3 40
Semester 7 7th Semester
SKS SKS
No | Kode Nama No| Code Name
T|P T | P
1 | CU4A2 | Penulisan Proposal 2 1| Cl4A2 | Proposal Writing 2
2 | Cl4B3 | Kerja Praktik 3 2 | ClJ4B3 | Co-op 3
3 | CTJ4A2 | Bahasa Inggris I 2 3 | CTJ4A2 | English Il 2
4 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib | 3 4 | CTJ4_3 | Compulsory Elective | 3
5 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 5| CTJ4_3 | Compulsory Elective Il | 3
6 | CTJ4_3 | Pilihan 3 6 | CTJ4_3 | Electivel 3
7 | CTJ413 | Proyek Teknologi 3 7 | CTJ413 | Project Information 3
Informasi Technology
Jumlah SKS 19 Total Credits 19
Semester 8 8" Semester
SKS SKS
No | Kode Nama No| Code Name
T|P T | P
CTJ4_3 | Pilihan Il 3 CTJ4_3 | Elective Il 3
CTJ4_3 | Pilihan llI 3 CTJ4_3 | Elective Il 3
ClIJAE4 | Tugas Akhir 4 ClJ4E4 | Final Project 4
Jumlah SKS 10 Total Credits 10
Total SKS Tingkat 4 29
Total SKS 145

Mata kuliah Universitas
Mata kuliah Fakultas

Mata kuliah Pilihan

9.2.11 Mata Kuliah Pilihan untuk Konversi MBKM menggunakan MKMB

Berikut adalah Mata Kuliah Konversi MBKM menggunakan MK Merdeka Belajar (MKMB)
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Tabel 9.12 MK Konversi MBKM menggunakan MKMB

No | Jenis Program Kode MK Nama MK
1 | WRAP uliayz Internship
2 | WRAP UEI4A2 Entrepreneurship — BTP (MK 1: Value Creation)
3 | WRAP UEI4B3 Entrepreneurship — BTP (MK 2: Idea Validation)
4 | WRAP UEI4C3 Entrepreneurship — BTP (MK 3: Customer Validation)
5 | WRAP UEI4D3 Entrepreneurship — BTP (MK 4: Marketing Strategic)
6 | WRAP UEI4E3 Entrepreneurship — BTP (MK 5: Product Validation)
Entrepreneurship — BTP (MK 6: Business Model
7 WRAP UEI4F4
Validation)
8 | WRAP UEI4A3 Entrepreneurship — BTP (MK 1:Pengembangan Startup)
9 | WRAP UEI4B4 Entrepreneurship — BTP (MK 2: Validasi Ide)
Entrepreneurship — BTP (MK 3: Pengembangan
10 | WRAP UEI4C6
Purwarupa)
11 | WRAP UEI4D4 Entrepreneurship — BTP (MK 5: Pengembangan Produk)
12 | WRAP UEI4E4 Entrepreneurship — BTP (MK 6: Strategi Pemasaran)
13 | WRAP UEI4F3 Entrepreneurship — BTP (MK 4: Keuangan Bisnis)
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No | Jenis Program Kode MK Nama MK
14 | WRAP UPI4A3 | Apprenticeship — Project Management (MK 1: Manpro)
Apprenticeship — Project Management (MK 2: Manpro
15 | WRAP UPI4B3
Tools & Technique)
Apprenticeship — Project Management (MK 3: Etika dan
16 | WRAP UPI14C3
Nilai Profesional)
17 | WRAP UPI4AD3 | Apprenticeship — Project Management (MK 4: IWE)
Apprenticeship — Project Management (MK 5: Manpro
18 | WRAP UPI4E3
Advance)
19 | WRAP UDI4YZ | Apprenticeship — DTl Telkom
20 | WRAP URI4YZ Researchship
MKBM
21 UBI4A4 | Wawasan dan Budaya Nusantara
Universitas
MKBM
22 UBI4B4 Etika Profesi
Universitas
MKBM
23 UBI4C4 Kuliah Kerja Nyata
Universitas
MKBM
24 UBI4D4 Kepemimpinan
Universitas
MKBM
25 UBI4E4 Keselamatan Kerja
Universitas
MKBM
26 UBI4F4 Keterampilan Komunikasi
Universitas
MKBM
27 UBI4G4 Kerjasama dan Kolaborasi Tim
Universitas
MKBM
28 UBI4H4 Public Speaking
Universitas
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No | Jenis Program Kode MK Nama MK

29 UMI4A2 | Finon

30 UMI4B2 | Compnon

31 UMI4K2 | KKN Tematik
Magang Unit:

32 | Internship Uul4YZ | Disesuaikan dengan Unit Lokasi magang
Internal

174



9.3 Diagram Relasi Antar Mata Kuliah

Organigram atau diagram relasi antar mata kuliah bisa dilihat pada gambar di bawah ini.

Filihan

KK 4

Pilihan 1

KK 4

Pilihan Bebas |

Filihan Bebas 1|

4 3

pilihan Wajib 11

Pilihan 1

4 £

Kerjz Prakrik

[2 ]2 ]

Per ) Arsitektur Rekayasa Aplikasi Perangkat
i B :lan:plikzs'l 10T sistem Intagrasi Sistem Filihan Wajik | Perangkat Lunak  (affede Bergerak
B £ Kfl-’-la KKk 133 KK |33 KK 3 3 KK [3]3 KK _[3[3
= . Fem man Teknologl 5
= o 2 FPemrograman Jaringan Basis Data Lanjut Pem":i':ma" Berorientasi informasi untuk Map::'e:t'm
Perangkat keras Enterprise Obyek arakat y
5 EERE EERE EEERE KK [3]3 "Ul‘?l“ KU [2]1 KO [3]3
E
SKS Tnghat ) I L S
- I - I Femod=lzn dan [ER— " p——
g sistemn Operasi | Jaringan sistem cerdas Implementasi g Enusta = e
= > Kompuker Basis Data n komg
s H KU [ 2 [ = R [z 2 KK [ 2 | 3 KK [z | 3 KU [ 2] 3 KU [2 ]2
: —1— 111 t —
=
= - ‘Organisasi dam - . Kanajemen Aanalisis Keprofesian
= g Arsitektur Pe"Ea'l"m' Tearl Sistem Layanan Teknologi struktur Data . K i Teknalogi
Y Komputer Feluzng Multimedia informasi - algoritma Inf i
H KU [ 2 [ 3 RE [ 2 [ 2 PP Z 3 PP [ 2 ][ 3 KU [ 2] & KU [ 2 [ 2 PP 7

Sistem Digital

Aljzbar Linear dan
Matriks

Keterangan:
5 :sikap
PP: Panguasaan Pengetshuzn

KU: Ketrampilan Umum
¥K: Ketrampilan Khusus

Legend:

Landasan filosefis
Fondasi rumpun computing

Teknalogi informasi
pilihan

Gambar 9-3 Diagram relasi antar mata kuliah
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10 RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS) DAN METODE
PEMBELAJARAN

10.1 Penentuan RPS dan Metode Pembelajaran
Tahapan penentuan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan Metode Pembelajaran
dilakukan setelah tahap penyusunan struktur kurikulum selesai dibentuk sesuai dengan

tahapan penyusunan kurikulum pada gambar berikut ini:

Analisis SWOT Tracer Study
Kemampuan PS [4mmm)! Need Assessment
(Scientific vision) (Market signal)

(1) Profil Lulusan

(2)

(3)

(4)

(5)

(6) Struktur Kurikulum
LELTELTE] Pembela)aran 7
Metode pembela)aran

Gambar 10-1 Letak Tahapan Penentuan RPS dan Metode Pembelajaran

10.1.1 Penentuan RPS

Rencana Pembelajaran Semester (RPS) merupakan dokumen rencana pembelajaran yang
disusun sebagai panduan bagi mahasiswa dalam melaksanakan kegiatan perkuliahan
selama satu semester untuk mencapai capaian pembelajaran yang telah ditetapkan. RPS
berisi penjelasan detail dari setiap mata kuliah pada kurikulum Program Studi Teknologi
Informasi. Di dalam RPS dijelaskan kemampuan/kompetensi apa yang harus dikuasai
mahasiswa dan bahan-bahan kajian yang diperlukan beserta metode penyampaiannya.
Mahasiswa juga dapat mengetahui indikator untuk mengukur kelulusan terhadap setiap

kompetensi sekaligus bobot nilai yang akan diperoleh jika lulus pada kajian tersebut.

Rencana Pembelajaran Semester (RPS) Prodi S1 Teknologi Informasi disusun dengan

mengacu pada standar penyusunan kurikulum Permendikbud nomor 3 tahun 2020 tentang
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Standar Nasional Pendidikan Tinggi, bagian keempat tentang Standar Proses Pembelajaran

pasal 12 yang isinya antara lain:

1) Perencanaan proses pembelajaran sebagaimana dimaksud dalam Pasal 10 ayat (2)
huruf b disusun untuk setiap mata kuliah dan disajikan dalam rencana pembelajaran

semester (RPS) atau istilah lain.

(2) RPS atau istilah lain ditetapkan dan dikembangkan oleh dosen secara mandiri atau
bersama dalam kelompok keahlian suatu bidang ilmu pengetahuan dan/atau

teknologi dalam program studi.
(3) RPS paling sedikit memuat:

a. nama program studi, nama dan kode mata kuliah, semester, sks, nama dosen
pengampu;

b. capaian pembelajaran lulusan yang dibebankan pada mata kuliah;

c. kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran untuk
memenuhi capaian pembelajaran lulusan;

d. bahan kajian yang terkait dengan kemampuan yang akan dicapai;

e. metode pembelajaran;

f. waktu yang disediakan untuk mencapai kemampuan pada tiap tahap
pembelajaran;

g. pengalaman belajar mahasiswa yang diwujudkan dalam deskripsi tugas yang
harus dikerjakan oleh mahasiswa selama satu semester;

h. kriteria, indikator, dan bobot penilaian; dan

i. daftar referensi yang digunakan.

Sedangkan pada pasal 14 disebutkan bahwa “Proses pembelajaran melalui kegiatan
kurikuler wajib menggunakan metode pembelajaran yang efektif sesuai dengan
karakteristik mata kuliah untuk mencapai kemampuan tertentu yang ditetapkan dalam

mata kuliah dalam rangkaian pemenuhan capaian pembelajaran lulusan”.
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Penyusunan RPS dilakukan oleh dosen atau tim dosen yang ditunjuk yang memiliki
keahlian sesuai dengan kompetensi pada mata kuliah yang akan dibuat RPS-nya.
Kemampuan akhir yang didefinisikan dalam RPS tersebut mengacu pada kemampuan akhir
lulusan yang dibebankan pada mata kuliah tersebut. Komponen isi RPS dibuat sehingga
sesuai dengan Permendikbud yang disebutkan di atas. Sesudah RPS terbentuk selanjutnya
dilakukan diseminasi di Kelompok Keahlian yang menaungi bidang keahlian sesuai dengan
RPS yang dibuat untuk menjamin kelengkapan dan kedalaman kompetensi yang
diharapkan terpenuhi. Langkah selanjutnya dilakukan sinkronisasi materi atau bahan ajar
antar Kelompok Keahlian untuk memastikan tidak ada yang duplikasi atau yang

terlewatkan. Isi RPS dari setiap mata kuliah dapat dilihat pada lampiran.

10.1.2 Metode Pembelajaran

Metode Pembelajaran (Learning System) yang dikembangkan di Universitas Telkom,
adalah metode pembelajaran yang berpusat kepada mahasiswa (student centered
learning/SCL). Metode Pembelajaran ini bertujuan agar lulusan memiliki pengetahuan,
ketrampilan, kreatifitas, kemandirian, inovasi, kepemimpinan serta sikap mental dan etika
profesi, sehingga dapat meningkatkan relevansi dan kualitas pendidikan secara
berkelanjutan yang berorientasi kepada solusi menuju kesejahteraan dan kemakmuran

bangsa serta kemanusiaan.

Beberapa contoh metode pembelajaran SCL diantaranya: pembelajaran kolaboratif
(collaborative learning), pembelajaran kooperatif (cooperative learning), pembelajaran
berbasis kasus (case based learning), pembelajaran berbasis riset/proyek (research/project
based learning), pembelajaran berbasis masalah (problem based learning), dan jenis-jenis
pembelajaran lain sesuai dengan inovasi tentang pembelajaran efektif, efisien, dan

mencapai standar mutu.

Di dalam proses pembelajaran SCL, dosen memiliki peran yang penting, seperti:

— Bertindak sebagai fasilitator dan motivator dalam proses pembelajaran
— Mengkaji kompetensi matakuliah yang perlu dikuasai mahasiswa di akhir

pembelajaran
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Merancang strategi dan lingkungan pembelajaran dengan menyediakan berbagai
pengalaman belajar yang diperlukan mahasiswa dalam rangka mencapai
kompetensi yang dibebankan pada matakuliah yang diampu.

Membantu mahasiswa mengakses informasi, menata dan memprosesnya untuk
dimanfaatkan alam memecahkan permasalahan nyata.

Mengidentifikasi dan menentukan pola penilaian hasil belajar mahasiswa yang

relevan dengan kompetensinya.

Adapun peran yang harus dilakukan mahasiwa dengan metode SCL adalah:

Menguasai kompetensi matakuliah yang dipaparkan dosen

Mengikuti strategi pembelajaran yang ditawarkan dosen

Belajar secara aktif (dengan cara mendengar, membaca, menulis, diskusi, dan
terlibat dalam pemecahan masalah serta lebih penting lagi terlibat dalam kegiatan
berpikir tingkat tinggi seperti analisis, sintesis dan evaluasi), baik secara individu
maupun kelompok.

Mengoptimalkan kemampuan dirinya.

Metode Pembelajaran di atas dapat dikemas dalam beragam jenis penyelenggaraan

program, diantaranya:

Pembelajaran berbasis perkuliahan (course-based learning), dimana kurikulum
diselenggarakan dengan porsi tatap muka dan tutorial lebih banyak daripada porsi
penelitian.

Pembelajaran berbasis penelitian (research-based learning), dimana kurikulum
diselenggarakan dengan porsi kegiatan pembelajaran mandiri dan penelitian
(dalam kerangka thesis) lebih banyak daripada porsi tatap muka dan tutorial.
Pembelajaran berbasis pengembangan produk (product-based learning), dimana
kurikulum diselenggarakan dengan porsi kegiatan pembelajaran yang diarahkan
menuju suatu muara berupa pengembangan produk untuk merepresentasikan
seluruh capaian pembelajaran.

Pembelajaran berbasis proyek (project-based learning), dimana kurikulum

diselenggarakan dengan porsi kegiatan pembelajaran yang diarahkan melalui
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berbagai pengembangan produk secara berjenjang untuk merepresentasikan

seluruh capaian pembelajaran.

10.1.3 Metode Pembelajaran Digital

Pembelajaran digital adalah metode pengajaran yang memanfaatkan teknologi dalam
menyampaikan materi belajar secara lebih personal kepada setiap siswa tanpa ada batasan
waktu, tempat, jalur dan pendekatan pembelajaran. Menurut Clayton Christensen
Institute, dinyatakan bahwa pembelajaran secara digital termasuk dalam program
pendidikan yang formal karena mahasiswa belajar secara online, dan sebagiannya adalah
“Brick-and-mortar” proses yang disupervisi meski harus berjarak dari rumah.
Pembelajaran digital membutuhkan teknologi yang menjadi modal bagi mahasiswa dalam
proses belajarnya karena setiap mata kuliah terkoneksi dalam jaringan sehingga

menghadirkan sistem belajar yang terintegrasi.

Menurut Christensen Institute, terdapat 4 model pembelajaran digital yang saat ini banyak

diimplementasikan, antara lain:

BLENDED LEARNING

| Station-Rofation model |

-[ Lab-Rotation model I

—[ Flipped-Classroom model ]

! Individual-Rotation model |

Gambar 10-2 Implementasi Model Pembelajaran Digital pada umumnya

Metode pembelajaran digital yang dikembangkan di Universitas Telkom diarahkan menuju
metode pembelajaran blended learning antara lain: Rotation Model, Flex Model, A La Carte

Model, dan Enriched Virtual Model. Penjelasan dari setiap metode tersebut adalah sbb:
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1. Rotation Model adalah sebuah pendekatan yang melibatkan mahasiswa untuk
melakukan sejumlah aktifitas beberapa grup yang berbeda, termasuk instruksi seluruh
kelompok, instruksi kelompok kecil, kegiatan peer-to-peer, pensil dan tugas kertas,
serta pekerjaan individu yang diselesaikan dengan menggunakan komputer atau

tablet. Dalam model rotasi, ada beberapa jenis antara lain:

a) Station Rotation, pada metode pembelajaran ini mahasiswa melakukan rangkaian
aktivitas belajar di ruang kelas selama periode satu kelas atau lebih, dengan
setidaknya satu dari kegiatan ini melibatkan instruksi melalui teknologi. llustrasi

Station Rotation ditunjukkan pada gambar berikut:

P -

7") \! . ! Online Teacher-led
—_—t ==y instruction instruction @@ @@

o o e | 6o 3

©000
\ Collaborative

activities and
stations

\ 00 00
00 00
:_',3 Online learning . Offline learning O Teacher 0 Paraprofessional

Gambar 10-3 llustrasi Metode Pembelajaran Station Rotation

(Sumber: Beaver, J., Hallar, B., and Westmaas, B., Philadelphia Education Research Consortium (PERC)
Research Brief, 2014

b) Lab Rotation, pada metode pembelajaran ini mahasiswa mengerjakan instruksi
online individual dalam Ilaboratorium. Kemudian, biasanya, dosen akan
menggunakan data dari kemajuan siswa di lab untuk menginformasikan instruksi
kepada seluruh mahasiswa atau kelompok kecil yang ada di kelas. llustrasi Lab

Rotation ditunjukkan pada gambar berikut:
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Gambar 10-4 llustrasi Metode Pembelajaran Lab Rotation

(Sumber: Beaver, J., Hallar, B., and Westmaas, B., Philadelphia Education Research Consortium (PERC)
Research Brief, 2014

c) Flipped Classroom, pada metode pembelajaran ini mahasiswa menerima instruksi
utama (mirip dengan keseluruhan instruksi kelompok) dalam bentuk
pembelajaran online di luar kampus. Pelajaran inti diberikan melalui komputer
sebagai "pekerjaan rumah," dan kemudian mahasiswa mengimplementasikan
keterampilan melalui tugas dan proyek selama waktu perkuliahan dengan
dukungan dari para dosen. llustrasi Flipped Classroom ditunjukkan pada gambar

berikut:
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(Sumber: Beaver, J., Hallar, B., and Westmaas, B., Philadelphia Education Research Consortium (PERC)

Research Brief, 2014

2. Flex Model, pada model ini mahasiswa belajar di tempat dalam “brick-and-mortar”

menggunakan alat pengajaran online sebagai tulang punggung kursus atau mata

pelajaran, didukung dosen yang memberikan dukungan seperlunya. Jalur instruksional

mahasiswa disesuaikan dan berubah-ubah berdasarkan pada kedalaman, frekuensi,

dan cara dukungan dosen dapat bervariasi berdasarkan pada model implementasi

masing-masing kelas. llustrasi Flex Model ditunjukkan pada gambar berikut:
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Gambar 10-6 llustrasi Metode Pembelajaran Flex Model
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3. Enriched Virtual Model, pada model ini mahasiswa diharuskan memiliki sesi
pembelajaran tatap muka dengan dosen, tetapi kemudian selesaikan sisa perkuliahan
dari jarak jauh di luar sekolah. Meskipun mahasiswa mungkin tidak bertemu dengan
instruktur mereka setiap hari, namun terdapat sesi instruksi yang secara formal

terjadwalkan setiap harinya. llustrasi Enriched Virtual Model ditunjukkan pada gambar

berikut:
Home School
IR _= _li_qooo
/ J 1_1_l10060
Dy D mp i Jfeee
q}@fQ@@ Tt -1 _l1leoee
G 0o
Online Instruction Face-to-face
and content supplementation
_! Online learning . Offline learning 0 Teacher

Gambar 10-7 llustrasi Metode Pembelajaran Enriched Virtual

10.1.4 Metode Pembelajaran melalui Sertifikasi

Selain dibekali keunggulan kompetensi, karakter, dan komitmen untuk membuat
perbedaan, mahasiswa Universitas Telkom juga diberi pelatihan profesional dan sertifikasi,
yang sangat bermanfaat ketika alumni meniti peluang karir di dunia global. Oleh sebab itu,
terdapat sertifikasi tertentu yang dapat disetarakan dengan mata kuliah tertentu. Jenis
sertifikasi yang bisa disetarakan dengan suatu mata kuliah adalah sertifikasi yang
kompetensinya relatif sama dengan kompetensi mata kuliah tersebut. Selain itu

penyelenggara sertifikasi adalah instansi yang telah teruji kualitasnya.
10.1.5 Metode Pembelajaran melalui KKN Tematik

Kuliah Kerja Nyata (KKN) adalah bentuk kegiatan pengabdian kepada masyarakat oleh

mahasiswa dengan pendekatan lintas keilmuan dan sektoral pada waktu dan daerah
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tertentu. Pelaksanaan kegiatan KKN biasanya berlangsung antara satu sampai dua bulan
dan bertempat di daerah setingkat desa. Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi di
Indonesia telah mewajibkan setiap perguruan tinggi untuk melaksanakan KKN sebagai
kegiatan intrakurikuler yang memadukan tri dharma perguruan tinggi yaitu: pendidikan,
penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat. Adapun KKN Tematik yang dimaksud
adalah KKN dengan mengusung tema tertentu, misalnya mengenai lingkungan,
pemberdayaan masyarakat, peduli bencana ataupun kepentingan masyarakat di bidang
pariwisata. Universitas Telkom telah memberikan mahasiswa kesempatan untuk terlibat
dalam KKN Tematik yang bernama Citarum Harum. Mengingat effort yang dilakukan
mahasiswa dalam KKN Tematik tersebut, maka Universitas Telkom memberikan apresiasi

dalam bentuk penyetaraan SKS sebanyak 2-3 SKS.
10.1.6 Metode Pembelajaran melalui Pekan Kreativitas Mahasiswa (PKM)

Pekan Kreativitas Mahasiswa (PKM) adalah suatu wadah yang dibentuk oleh Direktorat
Jenderal Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kementerian Riset, Teknologi, dan Pendidikan
Tinggi Republik Indonesia dalam memfasilitasi potensi yang dimiliki mahasiswa Indonesia
untuk mengkaji, mengembangkan, dan menerapkan ilmu dan teknologi yang telah
dipelajarinya di perkuliahan kepada masyarakat luas. Program ini merupakan penerus dari
Program Karya Alternatif Mahasiswa yang dibentuk pada tahun 1997, yang lalu berganti
menjadi Program Kreativitas Mahasiswa tahun 2001 demi memperluas cakupan dan
mengurangi batasan bagi mahasiswa dalam berkreasi. [1] Pada awalnya, PKM memiliki
lima sub program, yaitu PKM-Penelitian (PKMP), PKM-Penerapan Teknologi (PKM-T), PKM-
Kewirausahaan (PKM-K), PKM-Pengabdian kepada Masyarakat (PKM-M) dan PKM-
Penulisan Artikel llmiah (PKM-1). Finalis dari masing-masing PKM akan dilombakan dalam
Pekan Ilmiah Nasional (PIMNAS).

Mahasiswa Universitas Telkom aktif dalam mengajukan proposal untuk mengikuti
kegiatan-kegiatan kemahasiswaan ini setiap tahunnya, sehingga dirasa perlu untuk
memberikan apresiasi kepada mahasiswa mengingat effort yang harus dilakukan oleh

mahasiswa dalam bentuk penyetaraan SKS, yang terdiri atas:

1. Mahasiswa yang berhasil menyusun proposal PKM dan melakukan submit namun tidak
berhasil didanai RISTEKDIKTI akan disetarakan dengan 1-2 SKS.
2. Mahasiswa yang berhasil menyusun proposal PKM, melakukan submit dan lolos

didanai RISTEKDIKTI akan disetarakan dengan 3-4 SKS.
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3. Mahasiswa yang berhasil menyusun proposal, melakukan submit, didanai RISTEKDIKTI
hingga menuju PIMNAS akan disetarakan dengan 5-6 SKS.
4. Mahasiswa yang berhasil menyusun proposal, melakukan submit, didanai RISTEKDIKTI

hingga menuju PIMNAS dan meraih juara (3 besar), akan disetarakan dengan 7-8 sks.

Dalam upaya untuk memotivasi dan mengapresiasi keikutsertaan mahasiswa dalam
berbagai kompetisi mahasiswa (tidak hanya PKM) yang dikelola oleh Direktorat Jenderal
Pembelajaran dan Kemahasiswaan (Dirjen Belmawa) Kemenristekdikti, Universitas Telkom

memberikan apresiasi berupa penyetaraan SKS dengan ketentuan sebagai berikut:
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Tabel 10.1 Susunan mata kuliah semester 7 dan 8 untuk Jalur WRAP Apprenticeship-DTI Telkom

Kriteria Tahapan Pencapaian dan Penyetaraan SKS Apresiasinya

No Kompetis| Tahap 1 Tahap 2 Tahap 3 Tahap 4
Kriteria APre.- Kriteria A|.:>re.- Kriteria A|.are.- Kriteria APre.-
siasi siasi siasi siasi

1 Pekan Mahasiswa yang berhasil | 1-2 Mahasiswa yang 34 Mahasiswa yang berhasil 5-6 | Mahasiswa yang berhasil | 7-8
Kreativitas menyusun proposal PKM | SKS berhasil menyusun SKS menyusun proposal, SKS menyusun proposal, SKS
Mahasiswa dan melakukan submit proposal PKM, melakukan submit, didanai melakukan submit,

(PKM) namun tidak berhasil melakukan submit RISTEKDIKTI hingga menuju didanai RISTEKDIKTI
didanai RISTEKDIKTI dan lolos didanai PIMNAS hingga menuju PIMNAS
RISTEKDIKTI dan meraih juara (3
besar)

2 Mahasiswa Mahasiswa yang berhasil | 3 SKS Mahasiswa yang 4 SKS | Mahasiswa yang berhasil | 6 SKS | Mahasiswa yang berhasil | 7-8
Berprestasi terpilih sebagai Mahasiswa berhasil terpilih terpilih sebagai Mahasiswa terpilih sebagai SKS
(Mawapres) Berprestasi pada tingkat sebagai Mahasiswa Berprestasi pada tingkat Mahasiswa Berprestasi

Universitas Telkom Berprestasi pada Lembaga Layanan pada tingkat Nasional
tingkat Rayon Pendidikan Tinggi (LLDIKTI) dan meraih juara (3
Wilayah IV besar)
3 Kontes Robot Mahasiswa yang berhasil | 2 SKS Mahasiswa yang 4 SKS | Mahasiswa yang berhasil | 6 SKS | Mahasiswa yang berhasil | 7-8
Indonesia (KRI) |lolos Seleksi Proposal, dan berhasil lolos Seleksi lolos Kontes Tingkat diundang untuk SKS
mengikuti Seleksi Tahap Tahap Kedua, dan Regional, dan diundang mengikuti Kontes Tingkat
Kedua (membuat dan mengikuti Kontes untuk mengikuti Kontes Nasional dan meraih
mengirimkan laporan Tingkat Regional Tingkat Nasional juara
kemajuan)

4 National Mahasiswa yang berhasil | 3 SKS Mahasiswa yang 5SKS | Mahasiswa yang berhasil | 7 SKS | Mahasiswa yang berhasil | 8 SKS
University menjadi tim terbaik tingkat berhasil mengikuti mengikuti seleksi Tingkat mengikuti seleksi Tingkat
Debating perguruan tinggi untuk seleksi Tingkat Nasional mewakili Kopertis Nasional mewakili

Championship mewakili Universitas Wilayah IV mewakili Wilayah IV Kopertis Wilayah IV dan
(NUDC) Telkom pada seleksi Universitas Telkom meraih juara

Tingkat Wilayah

187




Kriteria Tahapan Pencapaian dan Penyetaraan SKS Apresiasinya

No Kompetisi Tahap 1 Tahap 2 Tahap 3 Tahap 4
Kriteria APre.- Kriteria A|.:>re.- Kriteria A|.are.- Kriteria APre.-
siasi siasi siasi siasi
5 Pagelaran Mahasiswa yang berhasil | 1-2 Mahasiswa yang 34 Mahasiswa yang berhasil 5-6 | Mahasiswa yang berhasil| 7-8
Mahasiswa menyusun proposal SKS | berhasil lolos Babak | SKS [lolos Babak Penyisihan 2 dan| SKS diundang mengikuti SKS
Nasional GEMASTIK dan melakukan Penyisihan 1 dan diundang mengikuti Babak Babak Final dan meraih
Bidang TIK submit untuk mengikuti diundang mengikuti Final juara
(GEMASTIK) Babak Penyisihan 1 Babak Penyisihan 2
6 Program Hibah | Mahasiswa yang berhasil | 1-2 Mahasiswa yang 3-4 Mahasiswa yang berhasil 5-6 Mahasiswa yang 7-8
Bina Desa menyusun pra-proposal SKS | berhasil lolos Seleksi | SKS diundang mengikuti SKS proposalnya berhasil SKS
(PHBD) PHBD dan melakukan Tahap | (Pra Proposal) Seleksi Tahap Il (Presentasi didanai RISTEKDIKTI
submit untuk mengikuti dan Mengunggah Proposal)
Seleksi Tahap | proposal lengkap
7 Kontes Kapal Mahasiswa yang berhasil | 1-2 Mahasiswa yang 3-4 Mahasiswa yang berhasil 5-6 Mahasiswa yang 7-8
Cepat Tak menyusun Proposal SKS | berhasil lolos Seleksi | SKS lolos Seleksi Tahap 2 dan SKS berhasil mengikuti SKS
Berawak KKCTBN dan mengikuti Tahap 1 dan diundang mengikuti babak babak final
Nasional Seleksi Tahap 1 (proposal) mengikuti Seleksi final KKCTBN KKCTBN dan
(KKCTBN) Tahap 2 (laporan meraih juara
kemajuan)
8 Olimpiade Mahasiswa yang berhasil | 3-4 Mahasiswa yang 5-6 Mahasiswa yang berhasil 7-8 - -
Nasional lolos seleksi Tahap I dan | SKS | berhasil lolos seleksi | SKS | mengikuti seleksi Tahap Il | SKS
Matematika mengikuti seleksi Tahap Il Tahap Il dan (Tingkat Nasional) dan
dan limu (Tingkat Wilayah) mengikuti seleksi meraih juara
Pengetahuan Tahap lll (Tingkat
Alam (ON Nasional)
MIPA-PT)
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10.2 Deskripsi Singkat Mata Kuliah

Di bawah ini merupakan deskripsi singkat atau silabus 40 kata dari setiap mata kuliah

program studi Teknologi Informasi beserta daftar pustaka yang diperlukan.

Semester 1:
1. Clil1B3 Logika Matematika

Deskripsi Mata Kuliah:

Perkuliahan Logika Matematika A memberikan paparan rinci mengenai logika
matematika untuk ilmu komputer. Ada lima topik utama pada kuliah ini, yaitu: logika
proposisi, logika predikat orde pertama, metode pembuktian matematis, induksi
matematika, dan teori himpunan elementer. Topik-topik ini dikelompokkan ke dalam
empat capaian pembelajaran (Course Learning Outcome, CLO), yaitu: CLO 1 (logika
proposisi), CLO 2 (logika predikat orde pertama), CLO 3 (metode pembuktian
matematis dan induksi matematika), dan CLO 4 (teori himpunan elementer). Materi
terkait logika proposisi meliputi: nilai kebenaran dari formula proposisional, konversi
dari bahasa alami ke formula proposisional, dan inferensi untuk kalkulus proposisi.
Untuk topik logika predikat, materi yang dibahas adalah: interpretasi dan nilai
kebenaran formula predikat sederhana, konversi dari bahasa alami ke formula
predikat, inferensi untuk kalkulus predikat, dan pengenalan Prolog sebagai bahasa
deklaratif berbasis logika. Mahasiswa juga akan mempelajari metode pembuktian
elementer dan dua tipe induksi matematika (induksi matematika biasa dan induksi
kuat). Topik terakhir adalah teori himpunan elementer, yang meliputi definisi dan
notasi himpunan, relasi elementer antar himpunan, dasar-dasar operasi himpunan,
dan prinsip inklusi-eksklusi.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. K. H. Rosen, Discrete Mathematics and Its Applications, 8th Edition. McGraw-
Hill, 2019

Pendukung:
1. S. S. Epp. Discrete Mathematics with Applications, 5th Edition. Brooks/Cole

Cengage Learning, 2018.

2. M. Huth and M. Ryan, Logic in Computer Science: Modelling and Reasoning about
Systems (Chapter 1 and 2), 2" Edition, 2004.

3. M. Bramer, Logic Programming with Prolog (Chapter 1 and 2), 2" Edition,
Springer, 2013.

4. M. Ben-Ari, Mathematical Logic for Computer Science (Chapter 1,2,3,5,8), 2™

Edition, 2000.

. H. J. Gensler, Introduction to Logic, Routledge, New York, 2010.

. V. Klenk, Understanding Symbolic Logic, Pearson Prentice Hall, 2008.

. R. Munir, Matematika Diskrit (5th edition [revised]), Informatika, 2012.

N oy
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2. Cll1A3 Pengenalan Pemrograman

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini adalah mata kuliah pertama tentang pemrograman komputer yang
merupakan pondasi sains komputer. Mahasiswa akan belajar mendesain, menulis,
dan men-debug program komputer menggunakan bahasa Python. Pendekatan
pemrograman yang digunakan utamanya adalah imperative programming.

Pustaka - Bibliography:
Utama:
1. Mark Lutz. 2013. Learning Python, 5% Edition.

Pendukung:
1. Peter Wentworth, Jeffrey Elkner, Allen B. Downey, and Chris Meyers. 2013. How

to Think Like a Computer Scientist (Online)
2. Lecture note introduction to programming in python by SoC TelU.

3. CII1D3 Kalkulus

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini memberikan fondasi matematika untuk mahasiwa dalam
membentuk pola pikir logis dan sistematis untuk menyelesaikan beragam masalah
pada ranah Informatika. Mata kuliah ini memberi bekal kemampuan kepada
mahasiswa tentang konsep matematika dengan proses limit yang meliputi sistem
bilangan dan fungsi real, kekontinuan, turunan, dan integral. Konsep disampaikan
melalui definisi, sifat-sifat dan teorema terkait beserta penerapannya.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Dale Varberg Edwin J. Purcell, Steve E. Rigdon, Calculus Early Transcendentals,
Pearson Education Limited 2014

4. CTJ1A2 Pengantar Teknologi Informasi

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini dikenalkan kajian sederhana disiplin ilmu Teknologi Informasi
kepada mahasiswa baru yang meliputi perkembangan mutakhir hardware, software,
dan media komunikasi, konsep dasar representasi data dan logika pemrograman,
serta terapan teknologi informasi pada kehidupan sehari-hari.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Noersasongko, Edi; Pulung Nurtantio Andono dan T. Sutojo. 2019. Pengantar
Teknologi Informasi. 1%t ed. ISBN: 978-979-29-7212-2, Udinus Press.

2. Kadir, Abdul dan Terra Ch. Triwahyuni. Pengantar Teknologi Informasi. 2™ ed.
ISBN: 978-979-29-2159-5.
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Pendukung:
1. Supriyanto, Aji. Pengantar Teknologi Informasi. Jakarta: Salemba Infotek.

2. Pfaffenberger, Bryan and Bill Daley. Komputers in your Future. New Jersey:
Prentice Hall.

. UKJIXB2 Pancasila

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mempelajari urgensi mempelajari pendidikan Pancasila untuk
masa depan, membangun paradigma baru dalam dirinya sendiri berdasar nilai-nilai
Pancasila melalui kemampuan menjelaskan dan menganalisis Pancasila dalam
berbagai kajian.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Undang-Undang Dasar Negara Kesatuan Rl 1945

2. Buku Ajar Mata Kuliah Wajib Umum Pendidikan Pancasila Untuk Perguruan Tinggi,
Dirjen Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Kemenristek dikti RI, cetakan I, 2016

3. Direktorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan Direktorat Jenderal Pendidikan
Tinggi. 2013. Materi Ajar Mata Kuliah Pendidikan Pancasila. Jakarta: Departeman
Pendidikan Nasional Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia.

4. Aiken, H. D.. 2009. Abad Ideologi, Yogyakarta: Penerbit Relief.

5. Ali, As’ad Said. 2009. Negara Pancasila Jalan Kemaslahatan Berbangsa. Jakarta:
Pustaka LP3ES.

6. Bakry, Noor Ms. 2010. Pendidikan Pancasila. Pustaka Pelajar: Yogyakarta.

7. Branson, M. S. 1998. The Role of Civic Education, A Fortcoming education policy
Task Force Position. Paper from the Communitarian Network.

8. Kaelan. 2013. Negara Kebangsaan Pancasila: kultural,historis, filosofis, yuridis dan
aktualisasinya. Yogyakarta: Paradigma

Pendukung:
1. Latief, Yudi. 2011. Negara Paripurna. Historis, rasionalitas dan aktualitas

Pancasila, Jakarta: Gramedia

2. Koentjoroningrat.2004. Kebudayaan mentalitas dan pembangunan. Jakarta:
Gramedia

3. Ohmae, Kenichi. 1995. The End of the Nation-State: the Rise of Regional
Economies. New York: Simon and Schuster Inc.

4. Alur Pikir BPIP.2019. BPIP Deputi Hukum

5. Ohmae, Kenichi. 1995. The End of the Nation-State: the Rise of Regional
Economies. New York: Simon and Schuster Inc.
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6. UKIXC2 Bahasa Indonesia

Deskripsi Mata Kuliah:

Kuliah ini memberikan kesempatan mahasiswa berlatih menulis terbimbing dari kata
hingga menjadi karya ilmiah, meliputi ejaan, istilah, definisi, kata, kalimat, paragraf,
pemilihan topik, penyusunan kerangka, penyusunan karya ilmiah, konvensi karya
tulis ilmiah, keplagiatan, dan berlatih mempresentasikannya dengan baik.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Alwi, Hasan. 2003. Tata Bahasa Baku Bahasa Indonesia (Edisi Ketiga). Jakarta:
Balai Pustaka.

2. Puspandari, Diyas. 2019. Handout Bahasa Indonesia. Universitas Telkom.

Pendukung:
1. Djuroto, Toto dan Bambang Suprijadi. 2002. Menulis Artikel dan Karya limiah.

Bandung: Rosdakarya.
2. Widjono, 2007. Bahasa Indonesia. Mata Kuliah Pengembangan Kepribadian di
Perguruan Tinggi. Jakarta: Grasindo.

7. CI1E3 Pendidikan Karakter

Deskripsi Mata Kuliah:

Pendidikan Karakter : Mata Kuliah Pendidikan Karakter merupakan mata kuliah wajib
yang dilaksanakan oleh mahasiswa fakultas Informatika pada semester 1 (satu).
Mata kuliah Pendidikan Karakter mendorong mahasiswa untuk memiliki nilai-nilau
luhur budaya harmony, excellence, dan integrity di Universitas Telkom. Mata kuliah
Pendidikan Karakter bertujuan untuk membangun jiwa kepemimpinan, memberikan
kemampuan komunikasi untuk membangun hububungan dan kerjasama,
membudayakan kolaborasi, berpikir kritis dalam menghadapi masalah, serta kreatif
dan inovatif kepada mahasiswa. Dalam mata kuliah ini mahasiswa dituntut untuk
aktif dalam perkuliahan baik di dalam kelas maupun di kegiatan di luar kelas dengan
pola kelompok kecil mandiri (2-5 orang). Perkuliahan dilakukan sebanyak 16 kali
pertemuan yang dilakukan secara variatif, diskusi, presentasi, pemberian tugas, dan
tugas besar.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Emotional Intelligence by Daniel Goleman Ph.D.
2. Social Intelligence by Daniel Goleman Ph.D.

Buku Pendukung:
1. Materi HEI dari Telkom University
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Semester 2:

8.

10.

cliac2z Statistika

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini bertujuan untuk memberikan pemahaman kepada mahasiswa
tentang statistika deskriptif, materi yang akan diberikan adalah jenis-jenis data,
ekplorasi data satu dimensi, dua dimensi dan multi dimensi serta eksplorasi data
teks.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Forsyth.D, Probability and Statistics for Computer Science, Springer International
Publishing , 2018, ISBN 978-3-319-64410-3

Pendukung:
1. Pearson.R.K., Exploratory Data Analysis Using R, Taylor & Francis, 2018.

CTJ1B3 Aljabar Linear dan Matriks

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini, mahasiswa diperkenalkan dengan konsep matriks, ruang vektor
dan transformasi linear. Konsep matriks diperkenalkan mulai dari pengertian, jenis-
jenis matriks dan operasi-operasi pada matriks dan penerapannya untuk
menyelesaikan sistem persamaan linear. Materi ruang vektor diperkenalkan mulai
dari definisi, sub ruang dan basis ruang vektor. Materi transformasi linear meliputi
definisi, matriks transformasi linear, kernel, range dan ruang Eigen.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. H. Anton, C. Rorres. Elementary Linear Algebra — Application Version — 11th
Edition, John Wiley, 2013

Pendukung:
1. Mahmud Imrona, Aljabar Linear Dasar, Edisi kedua, Erlangga, 2013

Cli1F4 Algoritma Pemrograman

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa akan belajar merancang, menguji, dan
mengimplementasikan solusi algoritmik terhadap problem komputasi dengan
pendekatan berfikir komputasional. Empat pilar pendekatan berfikir komputasional
adalah dekomposisi, pengenalan pola, abstraksi, dan algoritma. Beberapa contoh
permasalahan yang akan dibahas antara lain pencarian dan pengurutan data.

Pustaka - Bibliography:
Utama:
1. Beecher, K., 2017. Computational thinking. BCS.
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11.

2. Robert Sedgewick, Kevin Wayne, 2011. Algorithms (4t Edition)

Pendukung:
1. Alan A. A. Donovan. 2015. Go Programming Language, The (Addison-Wesley

Professional Computing Series) 1%t Edition

ClliG3 Matematika Diskrit

Deskripsi Mata Kuliah:

Matematika Diskrit - A memberikan paparan yang rinci terkait struktur diskrit dan
sifat-sifatnya yang relevan untuk ilmu komputer. Kuliah ini mendukung materi
struktur diskrit yang digunakan pada struktur data dan fondasi relevan lain dalam
algoritma. Ada empat topik utama dalam kuliah ini yang berkaitan dengan empat
capaian pembelajaran (course learning outcome). Topik pertama membahas relasi,
fungsi, dan relasi rekurensi homogen sederhana. Mahasiswa mempelajari definisi
relasi dan fungsi beserta representasi dan karakteristik matematisnya. Selain itu
mahasiswa juga mempelajari relasi rekurensi yang akan digunakan selanjutnya
dalam analisis algoritma. Topik kedua terkait matematika kombinatorika. Mahasiswa
mempelajari dasar teknik berhitung, prinsip sarang merpati, serta permutasi dan
kombinasi beserta perumumannya. Topik ketiga terkait graf dan pohon. Pada topik
ini mahasiswa akan mengkaji definisi formal graf, sifat-sifat graf, dan beberapa
algoritma graf elementer (pewarnaan simpul, pencarian lintasan terpendek, dan
konstruksi pohon perentang minimum). Terakhir, pada topik ke empat mahasiswa
mengkaji teori bilangan elementer, yang meliputi keterbagian, faktor persekutuan
terbesar dan kelipatan persekutuan terkecil beserta aplikasinya, dan aritmetika
modular elementer, serta algoritma yang terkait dengan hal-hal tersebut.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. K. H. Rosen, Discrete Mathematics and Its Applications, 8th Edition. McGraw-Hill,
2019

Pendukung:
1. S. S. Epp. Discrete Mathematics with Applications, 5th Edition. Brooks/Cole

Cengage Learning, 2018.

2. E. Lehman, T. Leighton, and A. R. Meyer. Mathematics for Computer Science.
Lecure notes at MIT, 2017. (Available freely.)

3. T. Jenkyns, B. Stephenson. Fundamentals of Discrete Math for Computer Science.
Springer, 2013. (Exercise and problem solving.)

4. K. L. Bogart, R.L. Drysdale, and C. Stein. Discrete Mathematics for Computer
Science. Key College Pub., 2006.

5. D. Liben-Nowell. Discrete Mathematics for Computer Science. John Wiley & Sons,
2017.

6. R. Munir, Matematika Diskrit (5th edition [revised]), Informatika, 2012.
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UWIJXA2 Bahasa Inggris

Deskripsi Mata Kuliah:

Bahasa Inggris adalah mata kuliah (MK) universitas dengan fokus pada keterampilan

berbicara yang diintegrasikan ketrampilan berbahasa Inggris lain seperti grammar,

listening, dan reading. Konten belajar bahasa yang dipilih adalah Cross Culture

Understanding dalam konteks profesi sesuai dengan program studi.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Foreign language learning principles (STARTALK endorsed principles; The 5Cs;
Thematic Lesson Planning (Integrating language, culture, and content;)

2. NCSSFL/ACTFL Can Do Statements (Performance Indicator for language
learners): Intermediate Low — Intermediate high.

3. Hofstede’s Six Dimesion of National Culture): https://geerthofstede.com/
national-
culture.html.

4. Modul online yang tersedia di LMS elearning CeLOE untuk Bahasa Inggris 1

Pendukung:
1. Azar, B.S, Koch, R.S, & Hagen S.A. 2016. Understanding and Using English

Grammar (5th Ed Workbook). Pearson Education, Inc.
2. Redman, S. (2017). English Vocabulary in Use: Pre-Intermediate and Intermediate
(4™ Ed). Cambridge: Cambridge University Press.

Cliii3 Sistem Digital

Deskripsi mata kuliah:

Seorang lulusan S1 Teknologi Informasi harus dapat memahami cara kerja komputer,
khusus nya prosesor. Sistem Digital mengajarkan bagaimana sebuah prosesor
disusun dari rangkaian gerbang-gerbang logika. Rangkaian yang bersifat digital
dirancang memanfaatkan persamaan logika. Gerbang logika ini akan membentuk
unit blok-blok kecil yang dihimpun menjadi rangkaian kombinasional atau rangkaian
sekuensial.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Harris, David Money & Sarah L. Harris. “Digital Design and Computer
Architecture”. 1%t ed. 2007.

2. Stallings, W. (2019). Computer organization and architecture: designing for
performance. New York, NY: Pearson.Stallings; Prentice-Hall, Upper Saddle River,
NJ, 2000, paperback, 748 pages, ISBN 0-13-089263-5.

Pendukung:
1. Roth, Charles H., Jr. & Larry L. Kinney. “Fundamentals of Logic Design”. 6% ed.

2010.
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2. Tinder, Richard F. 2000. “Digital Engineering Design: A Modern Approach”. 2" ed.
Prentice Hall.

UAJXA2 Agama Islam dan Etika

Deskripsi Mata Kuliah:

MK PAEI mempunyai peranan dan posisi yang strategis, karena KBM nya tidak
sekedar pengembangan intelektualitas, meningkatkan wawasan ke-Islaman dan
keterampilan pengalaman ajaran Islam, akan tetapi juga untuk mengasah qolbu
(hati), yang melahirkan keimanan, ketagwaan dan akhlakul karimah.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Al-Qur'an Hadist

2. Hidayatullah, Deden Syarif. Islam Pedoman Hidup dan Kehidupan, Edwrite
Publishing. Bandung. 2020.

3. Pengembangan Kepribadian PAIl pada Perguruan Tinggi Umum, Depag, Dirjen
Pendidikan Tinggi Islam, Jakarta 2009

Pendukung:
1. Buku Prof, Miftah Faridl, dll

UAJXB2  Agama Kristen dan Etika

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata Kuliah Agama dan Etika Kristen ini bertujuan untuk pembentukan karakter para
mahasiswa, agar menjadi “generasi anak panah Tuhan” yang tidak sekedar ada di
tengah-tengah keluarga, gereja, masyarakat dan bangsa ini. Tapi juga berada dan
berdampak bagi sesama dan sekitarnya.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Alkitab, LAI.

2. Brotosudarmo, Drie S, 2008. Agama Kristen Untuk Perguruan Tinggi. Yogyakarta:
ANDI.

Pendukung:
1. Becker, Dieter, 1993. Pedoman Dogmatika. Jakarta: BPK Gunung Mulia.

2. Niftrik , G.C van & Boland, B.J., 1987. Dogmatika Masakini. Jakarta: BPK Gunung
Mulia.

3. Verkuyl, J, 1993. Etika Kristen Bagian Umum. Jakarta: BPK Gunung Mulia.

4. Darmaputra, Eka, 1987. Etika Sederhana Untuk Semua. Jakarta: BPK Gunung
Mulia.

5. Marx, Dorothy I. Itu 'Kan Boleh?. Bandung: Kalam Hidup.

6. Yudho, Bambang, 2006. How To Overcome Occultism?. Yogyakarta: ANDI.
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7. Hawkins, Craig S, 2004. Seluk Beluk Sihir. Yogyakarta: ANDI.

UAJXC2  Agama Katolik dan Etika

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini membahas pentingnya membangun kesadaran serta peningkatan
kapasitas mahasiswa Katolik yang memahami asal usul, hakikat dan tujuan hidup
manusia yang bermartabat. Mahasiswa beragama Katolik yang terinspirasi pola
hidup Yesus Kristus dalam Alkitab, yang mampu bekerja sama umat beragama lain,
menanggapi permasalahan aktual dan mewujudkan Gereja sehati sejiwa berbagi
sukacita (menggereja dan memasyarakat).

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Lembaga Biblika Indonesia.2001.Alkitab Deuterokanonika.Jakarta:LBlI

2. Tim Komkep KWI.2012.YouCat (Youth Cathecism).Yogyakarta:Kanisius

3. Konferensi Waligereja Indonesia (KWI).1997.Iman Katolik: Buku Informasi dan
Referensi. Yogyakarta: Kanisius

4. Ign. Ismartono, SJ. 1993.Pendidikan Agama Katolik.Jakarta:Obor

Pendukung:
1. Mgr. Ign. Suharyo.2009.Catholic Way.Yogyakarta:Kanisius

2. Paus Yohanes Paulus 11.2007.Katekismus Gereja Katolik (KGK).Ende:Penerbit Nusa
Indah

3. Paus Benediktus XVI1.2009.Kompendium Katekismus Gereja Katolik. Yogyakarta:
Kanisius

4. Dokumentasi Dan Penerangan KWI.Dokumen Ajaran Sosial Gereja.
Yogyakarta:Kanisius Dokumentasi dan Penerangan KWI. Terj: R. Hardiwiryana,
$J.1993.Dokumen Konsili Vatikan Il.Jakarta:Obor

5. FX Sugiyana Pr.2013.CREDO Syahadat Iman Katolik.Yogyakarta:Kanisius

6. Indra Sanjaya Pr.2003.Tentang Alkitab. Yogyakarta:Kanisius

7. Paus Yohanes Paulus 11.2006.KITAB HUKUM KANONIK (Codex luris Canonici).
Jakarta. Lembaga Biblika Indonesia

8. Komisi Kateketik KWI.2011.Kurikulum Pendidikan Agama Katolik di Perguruan
Tinggi Umum.Jakarta: Komkat KWI

9. Paus Fransiskus.2013.Ensiklik Evangelii Gaudium: Suka Cita Injil. Jakarta: DokPen
KWI

10. Paus Fransiskus.2015.Ensiklik Laudato Si’ Tentang Perawatan Rumah Bersama.
Jakarta:Obor

11.Gregory C. Higgins.2006.8 Dilema Moral Zaman Ini. Yogyakarta: Kanisius,
Diterjemahkan dari buku Where Do You Stand ? GregoryHiggins, Paulis Press,
oleh Y. Mey Setiyana.

12.Rudy Gunawan FX, Editor.2009.Martabat seharga Rp. 5.000 Anak Muda Bicara
Korupsi.Jakarta:Penerbit SPASI, didukung kedutaan besar Belanda, Hivos, ICCO,
ICW
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13.Tim Jaringan Kerja Antar Umat Beragama (JAKATARUB).2014. Melangkahi Luka:
12 Kisah Perjalanan Menuju Damai.Bandung:SFCGI (Search For Common Ground
Indonesia), untukharmoni.com.

UAJXD2 Agama Hindu dan Etika

Deskripsi Mata Kuliah:

Agama dan Etika Hindu berisi ajaran Ketuhanan, kemanusiaan, moralitas, alam
semesta, dan memotivasi untuk memiliki budi pekerti luhur, dilandasi nilai-nilai
universal Hindu. Mengajarkan etos kerja, konsep berpikir yang jelas, komitmen, dan
integritas, dedikasi, loyalitas, rasa persaudaraan, kebersamaan dan
bertanggungjawab.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. | Gusti Made Ngurah, Drs, dkk, 2012, Pendidikan Agama Hindu Untuk Perguruan
Tinggi, Surabaya, Paramitha.

2. Tititb | Made, DR, 2011, Weda Sabda Suci Pedoman Praktis Kehidupan, Paramita,
Surabaya.

Pendukung:
1. Pudja G, SH, MA, 2012, Bhagavad Gita, Surabaya, Paramita.

2. UNHI, 2011, Yoga Marga Rahayu, Denpasar, UNHI.

3. Titib, DR. | Made, 2010, Teologi dan Simbul-simbul Dalam Agama Hindu,
Surabaya, Paramita.

4. Gelgel Prof. DR. | Putu, SH, M.Hum, Suma | Made, SH, M.Pd, Surapati | Nengah
Drs, SH, MH, dkk, 2009, Hukum Hindu, Jakarta, Direktorat Jendral Bimbingan
Masyarakat Hindu Departemen Agama RI.

5. Sudharta, Tjok Rai. MA, dan Punia Atmaja Ida Bagus Oka, Drs, 2010 UPADESA
Tentang Ajaran-ajaran Agama Hindu, Paramita, Surabaya.

6. Pudja G, MA, Sudharta Tjokorda Rai, MA, 2012, Manawa Dharma Sastra (Manu
Dharmacastra) atau Manu Smrti Compedium Hukum Hindu, Surabaya, Paramita.

UAJXE2  Agama Budha dan Etika

Deskripsi Mata Kuliah:
Agama Buddha merupakan usaha menghasilkan manusia Indonesia yang mampu
memahami, menghayati, dan mengamalkan/menerapkan Dharma sesuai dengan
Ajaran Buddha yang terkandung dalam Kitab Suci Tipitaka/Tripitaka sehingga
menjadi manusia yang bertanggung jawab ( sesuai dengan prinsip Dharma) dalam
kehidupan sehari-hari.

Pustaka - Bibliography:
Utama:
1. Pokok-PokokDasar Agama Buddha, MulyadiWahyono,SH. Jakarta Tahun 2002.
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2. Tim Penyusun.2003 Materi Kuliah Sejarah Perkembangan Agama Buddha,
CV.DewiKayanaAbadi Jakarta.

3. Abhidhammatthasangaha, Penyusun Pandit Jinaratana Kaharudin. Cetakan
Pertama Tahun 2005.

Pendukung:
1. DhammapadaSabda-Sabda Buddha Gotama, KemenagBimas Buddha JabarTahun

2011

2. Dhammapada Atthakatha, Pustaka Narada Jakarta 2007

3. Itivuttaka, KitabSuci Agama Buddha, di terbitkan oleh Lembaga Anagarini
Indonesia Tahun 2007

4. Riwayat Buddha Gotama, PenerbitLembaga Pengkajian dan Pengembangan
Keagamaan Buddha Indonesia, Tahun 2010

5. Kapita selekta Agama Buddha, Tim Penyusun Penerbit CV. Dewi Kayana Abadi
Jakarta 2003

6. Agama Buddha dan IiImuPengetahuan, DR.Buddhadasa P. Kirthisinghe, Tahun
2004

UAJXF2  Agama Kong Hu Cu dan Etika

Deskripsi Mata Kuliah:

Materi ini mencakup urgensi agama dalam kehidupan sehari-hari dengan sikap yang
benar, pemahaman terhadap sumber hukum Kong Hu Cu, mengetahui sejarah Kong
Hu Cu, mampu menjelaskan Jalan Suci yang dibawakan Ajaran Besar (Thai Hak),
mampu menjelaskan tentang “meneliti hakekat tiap perkara”, mengetahui peran
Kong Hu Cu dalam pengembangan sains dan teknologi.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Kitab Sishu (2012). Kitab Suci Agama Khonghucu, Penerbit: Majelis Tinggi Agama
Konghucu Indonesia (MATAKIN).

Pendukung:
1. Keputusan Bersama Menteri Agama, Jaksa Agung, dan Menteri Dalam Negeri

Republik Indonesia (2011). Jakarta: Menteri Dalam Negeri.

2. --- (1984). Tata Agama dan Tata Laksana Upacara Agama Khong hu cu,
Penerbit:MATAKIN.

3. Negoro, T.K Beng Setio (2005). Rahasia Kehidupan Jilid I. Bandung: Karya Bengras.
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20.

21.

CTJ2A2 Pengantar Teori Peluang

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah Pengantar Teori Peluang merupakan mata kuliah wajib yang merupakan
mata kuliah yang mempelajari konsep dasar menghitung nilai peluang, dan
penyelesaian permasalahan dengan menggunakan pendekatan distribusi variabel
random. Cakupan materi yang dipelajari dalam mata kuliah Pengantar Teori Peluang
adalah hitung peluang, variabel random, distribusi variabel random diskret dan
kontinu.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Forsyth, David. 2018, Probability and Statistics for Computer Science, Springer
International Publishing AG

Pendukung:
1. Walpole, E. Ronald, Myers, H. Raymond, 2011, Probability & Statistics for

Engineers & Scientists, Prentice Hall

Cli2B4 Struktur Data

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini diajarkan berbagai macam struktur data yang dapat
diimplementasikan dalam program komputer. Bahasan mencakup: Abstract Data
Type (ADT), Representasi struktur data linier dan primitif-primitifnya (array, linked
list, variasi linked list, stack, queue), Representasi struktur data non linier dan
primitif-primitifnya (tree, graph, multilist) dan algorima penelusuran (preorder,
inorder, postorder) dan pencarian (BFS, DFS).

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Weiss, Mark A. Data Structures and Algorithm Analysis in C++. 4th Edition.
Pearson 2014. ISBN-13: 978-0-13-284737-7

2. AHO, Alfred V., John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman. Data Structures and
Algorithm. Addison Wesley Publishing Company. 1987.

3. Robert Sedgewick, Kevin Wayne, Algorithm (4% edition), Addison-Wesley
Professional, 2011.

Pendukung:
1. Diktat Kuliah IF2181 Struktur Data, Inggriani Liem, ITB, 2003

2. Standish, Thomas A. Data Structures, Algorithms, & Software Principles in C.
Addison wesley Publishing Company 1995.
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CTJ2B3 Sistem Multimedia

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang komponen multimedia, konsep
kompresi pada multimedia, jaringan komputer, distribusi multimedia pada jaringan
kabel maupun nirkabel dan keamanan pada multimedia untuk membentuk suatu
sistem multimedia secara terpadu. Setelah mengikuti perkuliahan ini mahasiswa
akan mempunyai gambaran bagaimana sistem multimedia bekerja secara terpadu.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Havaldar, Parag; Medioni, Gerard. 2010. Multimedia Systems: Algorithms,
Standards, and Industry Practices. Cengage Learning.

2. Li, Ze-Nian; Drew, Mark S. 2004. Fundamentals of Multimedia. Prentice Hall.

Pendukung:
1. Ohm, Jens-Rainer. 2004. Multimedia Communciation Technology. Springer Verlag

2. Rahman, Syed Mahbubur. 2008. Multimedia Technologies: Concepts,
Methodologies, Tools and Application. Information Science Reference.

CTJ2C3 Manajemen Layanan Teknologi Informasi

Deskripsi Mata Kuliah:

Matakuliah ini mempelajari terkait dengan metode pengelolaan sistem teknologi
informasi yang terpusat pada perspektif konsumen layanan teknologi informasi
terhadap bisnis perusahaan. Pada saat ini, banyak perusahaan yang menggunakan
layanan teknologi informasi untuk menunjang usaha mereka agar lebih baik lagi
sehingga dibutuhkan pengetahuan terkait manajemen layanan teknologi informasi.
Mahasiswa mampu memahami dan merancang solusi terhadap tantangan dalam
manajemen layanan teknologi informasi diantaranya adalah menjaga jalannya
layanan Teknologi Informasi (Tl) setiap saat, mengoptimalkan biaya TI, mengelola
risiko dan kompleksitas Tl, mencapai kepatuhan hukum dan peraturan, mengelola
perubahan volume yang lebih tinggi, dan menyelaraskan layanan Tl dengan
kebutuhan bisnis.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Axelos Global Best Practice. 2019. ITIL Foundation - ITIL 4 Edition. London-Inggris:
The Stationary Office

2. Brewster, Ernest; Richard Griffiths; Aidan Lawes; John Sansbury. 2012. IT Servide
Management A Guide for ITIL® Foundation Exam Candidates, Second Edition. BCS,
The Chartered Institute for IT.

3. A.RaviRavindran, Griffin, P. M., & Prabhu, V. V. 2018. Service Systems Engineering
and Management. London: CRC Press, Taylor & Francis Group, LLC

4. Erl, Thomas, Erl. 2017. Service Oriented Architechture-Analysis and Design for
Services and Microservices, Second Edition. Prentice Hall.
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Pendukung:
1. https://www.isaca.org/cobit/pages/default.aspx

2. https://www.iso.org/standards.html

3. https://www.pmi.org/pmbok-guide-standards
4. https://www.opengroup.org/togaf

5. https://cmmiinstitute.com/cmmi

Cliac2 Analisis Kompleksitas Algoritma

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini mempelajari tentang analisis kebenaran algoritma dan kompleksitas
waktunya dalam menyelesaikan persoalan tertentu dengan menerapkan konsep
induksi matematika dan ekspresi matematika lainnya. Diharapkan mahasiswa
mampu merumuskan kelebihan dan kekurangan berbagai algoritma, dan
menerapkan algoritma yang tepat dari sisi efisien untuk persoalan tersebut.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. T. H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Riverst, C. Stein. Introduction to Algorithms —
3rd Edition, MIT Press, 2009.

2. A. Levitin. Introduction to The Design and Analysis of Algorithms — 3™ Edition,
Pearson, 2011.

3. R. Neapolitan, K. Naimipour. Foundations of Algorithms — 5t Edition, Jones and
Bartlett Learning, 2014.

Pendukung:
1. Ir. Rinaldi Munir, M.T. Diktat Strategi Algoritmik IF2251. Departemen Teknik

Informatika, Institut Teknologi Bandung
2. lan Parberry. Lecture notes on Algorithm Analysis. Departmen of Computer
Sciences, University of North Texas, 2001

CTJ2D2 Keprofesian Teknologi Informasi

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah Keprofesian Teknologi Informasi (TI) memperkenalkan makna
profesional, hukum, budaya, dan etika dalam dunia kerja bidang Teknologi Informasi.
Kajian mata kuliah ini meliputi: pengetahuan tentang berbagai jenis profesi dalam
bidang IT, pemahaman tentang peran serta profesi IT terhadap arah pengembangan
keilmuan teknologi informasi, serta dampak dan konstribusinya pada masyarakat.
Dalam mata  kuliah  ini  mahasiswa juga  diperkenalkan  dengan
asosiasi/lembaga/standar/badan yang berkaitan dengan pengembangan bidang
teknologi informasi.
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Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Reynolds, George W. 2014. Ethics in Information Technology, Fifth Edition. Strayer
University-Cengage Learning.

2. Kizza, Joseph Migga. 2017. Ethical & Social Issues in Information Age, Sixth Edition.
Springer International Publishing.

Pendukung:
1. World Intellectual Property Organization (WIPO), http://www.wipo.int

2. Kode etik dari lembaga-lembaga profesi TIK (IEEE, ACM)

3. Peraturan Perundang-Undangan Republik Indonesia (misal Undang-Undang
Republik Indonesia Nomor 19 Tahun 2016 tentang Perubahan Atas Undang-
Undang Nomor 11 Tahun 2008 Tentang Informasi Dan Transaksi Elektronik)

4. Direktorat Jenderal Hak Kekayaan Intelektual Kementerian Hukum dan Hak Asasi
Manusia Republik Indonesia, (2011) tentang Komplikasi Peraturan Perundang-
Undangan Hak Kekayaan Intelektual

5. http://www.gartner.com

ClI2A3 Organisasi dan Arsitektur Komputer
Deskripsi Mata Kuliah:

Program yang dibuat akan lebih optimal jika programmer tersebut memahami cara
kerja perangkat keras komputer. Organisasi dan Arsitektur Komputer adalah mata
kuliah yang mengajarkan mahasiswa cara kerja perangkat keras komputer yang
meliputi cara kerja Input/Output, sistem bus, RAM, harddisk dan jenis-jenis memori
eksternal lainnya, serta cara kerja prosesor dalam arsitektur SAP dan MIPS.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Stallings, W. (2019). Computer organization and architecture: designing for
performance. New York, NY: Pearson.Stallings; Prentice-Hall, Upper Saddle River,
NJ, 2000, paperback, 748 pages, ISBN 0-13-089263-5. Microelectronics Journal,
5(31), 375-376.

Pendukung:

1. Malvino, A. P. (2011). Digital computer electronics. New Delhi: Tata Mcgraw Hill
Education Pvt. Ltd.

2. Patterson, D. A., & Hennessy, J. L. (2019). Computer organization and design: the
hardware/software interface. Brantford, Ontario: W. Ross MacDonald School
Resource Services Library.
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27.Cl12)4 Jaringan Komputer

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini, mahasiswa mempelajari mengenai kebutuhan fisik jaringan,
konsep layering, karateristik protokol jaringan dan bagaimana perannya dalam
mendukung kebutuhan aplikasi, serta mengenai keamanan perangkat lunak dan
manajemen resiko dalam jaringan.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Jim Kurose and K.W Ross, Computer Networking: a Top Down Approach, 7t ed.,
2016

2. lLarry L. Peterson and Bruce S. Davie., Computer Networks : A Systems Approach
5t ed., Morgan Kaufmann, 2012

Pendukung:
1. http://gaia.cs.umass.edu/kurose_ross/wireshark.htm

28.CTJ2F3 Pemodelan dan Implementasi Basis Data

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini dipelajari konsep dasar data, informasi, basis data dan
pemodelan data serta dapat. Selain itu, pada mata kuliah ini juga dipelajari
bagaimana cara memodelkan basis data relasional secara conceptual, logical dan
physical dan mengimplementasikan basis data relasional untuk studi kasus tertentu.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Henry F. Korth, Abraham Silberschatz. 2011. Database System Concepts 7t
Edition. McGraw-Hill

2. Raghu Ramakrishnan and Johannes Gehrke. 2003. Database Management
Systems Third Edition. McGraw-Hill.

3. Oracle Database 11g: Introduction to SQL

Pendukung:
1. SQL  Tutorial from  https://www.w3schools.com.  Specific  address:

https://www.w3schools.com/sql/default.asp

29.CII3A3 Interaksi Manusia dan Komputer

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah Interaksi Manusia dan Komputer merupakan materi fundamental di
Informatika. Interaksi Manusia dan Komputer merupakan mata kuliah yang
mengajarkan mahasiswa tentang bagaimana Interaksi Manusia Komputer serta
perannya dalam mewujudkan perangkat lunak yang tepat dan bermanfaat bagi user-
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nya. Dalam mata kuliah ini juga disampaikan tentang tahap-tahap dalam proses
perancangan antarmuka pengguna (User Interface/Ul ) termasuk di dalamnya
pengujian usability, serta tren-tren desain Ul yang terkini. Pada perkuliahan ini akan
membekali mahasiswa informatika berfikir analitis dan logis.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Galitz, Wilbert O. 2007. The Essential Guide to Ul Design. Third Edition.

2. Valverde R, 2011. Principles Of Human Computer Interaction, Lambert Academic
Publishing.

Pendukung:
1. Cooper,Alan, Robert Reimann, David Cronin. 2007. About Face 3. The Essential of

Intraction Design, Wiley Publishing, Inc.
2. Jenny Preece, Yvonne Rogers, Helen Sharp. 2002. Interaction Design_beyond
Human-Computer —Interaction, J. Wiley & Sons

UWI3A2 Kewirausahaan

Deskripsi Mata Kuliah:
Pada kuliah ini mempelajari konsep dasar kewirausahaan; merelisasikan inovasi dan
pengembangan ide dengan menyusun business plan; mempelajari mengenai
bekerjasama, bernegosiasi (proses pitching), bertanggung jawab (menyusun laporan
keuangan); relasi usaha yang meliputi implementasi dan evaluasi business plan serta
mengikuti market day.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Manajemen Kewirausahaan, Dr. H. Abdu Manap, S.E., M.M., Penerbit Mitra
Wacana Media, 2018

2. Rhenald Kasali, dkk.,Modul Kewirausahaan, 2010

3. John C. Maxwell, The Five Level of Leadership, MIC 2014

Pendukung:
The Cashflow Quadrant, Robert T. Kiyosaki, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2013

Silicon Valley Mindset, Indra Utoyo, PT. Gramedia Pustaka Utama, 2016

Business is FUN!, Coach Yohanes G. Pauly, REJOFE Global Publishing, 2017
Finance for Nonfinancial Managers, Katherine Wagner, PT. Bhuana llmu Populer,
2005.

PwWwhNPE
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32.

Cli2H3 Sistem Operasi

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang bagaimana sumberdaya komputer
(CPU, memori, 1/0) dikelola oleh sistem operasi guna memenuhi keinginan user
dalam menjalankan program. Mahasiswa diajarkan konsep-konsep dasar pada
sistem opeasi seperti: proses, penjadwalan, virtual memory, virtual machine dan
keamanan. Setelah mengikuti perkuliahan ini mahasiswa akan mempunyai
gambaran lengkap bagaimana sistem operasi bekerja dan mengelola sumber daya
secara lengkap. Mahasiswa juga diharapkan untuk dapat membuat program
sederhana pada sistem operasi.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. William Stalling, Operating Systems: Internals and Design Principles (8™ Edition),
Pearson, 2014

Pendukung:
1. Michael Kerrisk, The Linux Programming Interface, No Starch Press, 2010

CTJ2G3 Sistem Cerdas

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah Sistem Cerdas mempelajari empat teknik dalam membangun
kecerdasan mesin, yaitu Searching, Reasoning, Learning, dan Planning. Setiap teknik
dan metode diajarkan secara proporsional, antara teori dan praktek. Pembahasan
teori dilakukan secara umum, mulai dari motivasi, ide dasar, perbedaan antar teknik
dan metode yang ada, hingga desain dan implementasinya secara detail melalui
sejumlah studi kasus.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Suyanto, "Artificial Intelligence: Searching-Reasoning-Planning-Learning" Edisi
Revisi, Penerbit Informatika, Bandung, 2014

2. Russel, Stuart and Norvig, Peter, "Artificial Intelligence: A Modern Approach”
Edisi 4, Prentice Hall International, Inc., 2020.

3. Suyanto, "Machine Learning: Tingkat Dasar dan Lanjut", Penerbit Informatika,
Bandung, 2018

4. Suyanto, "Swarm Intelligence: Komputasi Modern untuk Optimasi dan Big Data
Mining" Edisi Revisi, Penerbit Informatika, Bandung, 2019

Pendukung:
1. Suyanto, "Evolutionary Computation: Komputasi Berbasis "Evolusi’
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Cli212 Wawasan Global TIK

Deskripsi Mata Kuliah:

Tujuan dari mata kuliah ini adalah membangun pemahaman terhadap
perkembangan teknologi informasi maupun isu-isu global terkini dari sudut pandang
praktisi. Selain itu mahasiswa harus mampu menggunakan perangkat pendukung
(tools atau aplikasi) yang mendukung keahlian mahasiswa sesuai bidang /peminatan
di program studi.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Task Group on Information Technology Curricula. 2017. Information Technology
Curricula 2017: Curriculum Guidelines for Baccalaureate Degree Programs in
Information Technology. Association for Computing Machinery, New York, NY,
USA.

Semester 5:

34.

35.

CTJ3A3 Basis Data Lanjut

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa mempelajari tentang: (1) konsep basis data
relasional dan non-relasional; (2) perbedaan basis data relasional dan non-relasional;
(3) konsep dan penerapan operasi aljabar relasional pada relasi sederhana; (4)
konsep dasar dalam basis data dengan tujuan khusus (special purpose database)
mencakup online analytical processing, datawarehouse, dan data mining; (5) konsep
administrasi basisdata; (6) tugas database administrator; (7) konsep keamanan basis
data, back up dan recovery; serta (8) mampu mengelola user database, roles dan
privileges.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Henry F. Korth, Abraham Silberschatz. 2011. Database System Concepts 7th
Edition. McGraw-Hill

Pendukung:
1. Raghu Ramakrishnan and Johannes Gehrke. 2003. Database Management

Systems Third Edition. McGraw-Hill.

CliI3G3 Manajemen Proyek

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini memberikan pemahaman pada mahasiswa tentang bagaimana
prinsip dasar pengelolaan sebuah proyek, tahapan, serta memahami bagaimana
sebuah proyek dikatakan sukses dilihat dari pemenuhan kebutuhan utama proyek.
Pengalaman proyek akan diberikan dalam bentuk perencanaan tahapan utama dan
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37.

pendukung pada proyek, sehingga menghasilkan dokumentasi yang baik dengan cara

komunikasi jelas dan sistematis.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Schwalbe Kathy. 2012. Information Technology Project Management, 7t" Edition

2. Project Management Institute. 2000. A Guide to the Project Management Body of
Knowledge. Newtown Square, Pennsylvania USA

Pendukung:
1. Jennifer Greene, Andrew Stellman. 2013. Head First PMP. 3rd edition. O’Reilly

Media

CTJ2H1 Teknologi Informasi untuk Masyarakat

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah Teknologi Informasi untuk Masyarakat merupakan salah satu mata
kuliah yang memberi kesempatan kepada mahasiswa untuk mendarma baktikan
keahliannya di bidang teknologi informasi untuk masyarakat luas. Mahasiswa terjun
langsung ke lingkungan masyarakat dan berinteraksi langsung dengan kelompok
masyarakat seperti misalnya kelompok tani, organisasi sosial, sekolah-sekolah, atau
kelompok masyarakat lainnya. Mahasiswa diberi waktu sekitar satu bulan untuk
merancang dan melaksanakan program pengabdian kepada masyarakat tersebut
termasuk di dalamnya tahapan untuk menyerap aspirasi kebutuhan masyarakat yang
akan disasar. Bentuk kegiatan yang bisa dilakukan misalnya penyuluhan, pelatihan,
atau memberikan solusi teknis ringan lainnya yang sangat dibutuhkan oleh
masyarakat yang berkaitan dengan teknologi informasi.

Pustaka - Bibliography:
Utama:
1. Panduan KP, Magang dan Abdimas, 2020

CTJ3B3 Pemrograman Perangkat Keras

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah Pemrograman perangkat keras merupakan mata kuliah yang
dilakukan pada semester 5. Mata kuliah ini memerlukan mata kuliah syarat yaitu
Sistem Digital dan Organisasi dan Arsitektur Komputer. Mata kuliah Pemrograman
Perangkat Keras memberikan pemahaman kepada mahasiswa mengenai arsitektur
perangkat keras, penggunaan perangkat keras, protokol komunikasi, pengindraan,
pengontrolan, dan perakitan perangkat keras. Melalui mata kuliah ini mahasiswa
dituntut untuk secara aktif dalam perkuliahan baik di dalam kelas maupun di luar
kelas (kelas laboratorium) dengan menggunakan pola kelompok kecil mandiri (2-3
orang). Perkuliahan dilakukan sebanyak 16 kali pertemuan yang dilakukan secara
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38.

39.

variatif, diskusi, presentasi, pemberian tugas mandiri, penelusuran makalah, dan
tugas besar.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Bayle, Julien.2013. C Programming for Arduino. Packt Publishing: Birmingham,
UK.

2. Purdum, Jack.2015. Beginning C for Arduino: Learn C Programming for the
Arduino (1. ed.). Apress: USA.

3. Amariei, Cornel. 2015. Arduino Development Cookbook. Packt Publishing:
Birmingham, UK.

Pendukung:
1. Fritzing Community. 2013. Open-source software for documenting prototypes,

learning interactive electronics and PCB production.

CTJ3C3 Pemrograman Web

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang arstitektur web, pemrograman web
dasar, teknologi yang mendukung pemrograman web, dan pemrograman web lanjut
dengan menggunakan framework. Dan teknologi World Wide Web.

Pustaka - Bibliography:
Utama:
1. Robert W Sebesta, Programming the World Wide Web 8% Edition. 2014

Pendukung:
1. Modul Praktikum Webpro 2020

Cli3B4 Pemrograman Berorientasi Obyek

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini mempelajari konsep-konsep dasar pada object oriented
programming (OOP), seperti class dan object, encapsulation, inheritance,
polymorphism, interface, abstract class, inner class, collection dan generics. Secara
spesifik konsep-konsep tersebut akan dipelajari dengan bantuan bahasa
pemrograman Java. Selain konsep dasar OOP, pada mata kuliah ini juga akan
dipelajari persistence object dan Swing sebagai dasar pembangunan aplikasi
berorientasi obyek. Selain itu akan dipelajari juga arsitektur MVC sebagai arsitektur
standar dalam pembangunan aplikasi berorientasi obyek.

Pustaka - Bibliography:
Utama:
1. Java TM How To Program, 11, 2017, Prentice Hall
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40.

Pendukung:
1. Head First Java, 2" Edition, 2008, Bert Bates And Kathy Sierra, O'Reilly

2. Head First Object Oriented Design And Analysis, 1% Edition, 2006, Brett D.
McLaughlin, Gary Pollice, David West, O'Reilly Media

CTJ3D3 Jaringan Enterprise

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar konsep dan klasifikasi Jaringan Enterprise
dan hal-hal lain yang berkaitan dengan sistem komputer dikaitkan dengan
performansi Jaringan Enterprise yang terdiri antara lain pengaruh dari perangkat
keras dan perangkat lunak komputer, protocol-protokol dalam Jaringan Enterprise,
penyusunan dokumen kebutuhan dan perancangan sistem, teknik optimasi sistem,
dan aspek-aspek teknis penting dalam Jaringan Enterprise. Selain itu diharapkan
mahasiswa dapat menjelaskan visi Jaringan Enterprise di masa datang.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Shin, Bongsik. 2017. A Practical Introduction to Enterprise Network and Security
Management. 1%. CRC Pres — Taylor & Francis Group

2. Devaraj, Manju. 2015. A Guide to Enterprise Networking Technology 1% Volume.
iUniverse

Semester 6:

41.

42,

CTJ3E3 Keamanan Sistem

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini bertujuan memberikan pemahaman tentang pengertian keamanan,
pengertian sistem dan pengertian keamanan sistem, evaluasi keamanan sistem,
mengamankan sistem informasi, keamanan email, keamanan web, eksploitasi
keamanan sistem, enkripsi dekripsi, kriptografi, steganografi, firewall, cyber law, dan
keamanan sistem nirkabel.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. William Stallings and Lawrie Brown. 2014. Computer Security: Principles and
Practice (3" ed.). Prentice Hall Press, USA.

CTJ3F3 Pengembangan dan Aplikasi loT

Deskripsi Mata Kuliah:
Pada mata kuliah Internet of Things merupakan mata kuliah yang dilakukan pada
semester 6. Mata kuliah ini memerlukan mata kuliah syarat yaitu Sistem Digital,
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Organisasi dan Arsitektur Komputer, dan Pemrograman Perangkat Keras. Mata
kuliah Internet of Things memberikan pemahaman kepada mahasiswa mengenai
perangkat keras kontrol, dasar-dasar loT, komunikasi komputer dan mesin, analisis
data, dan keamanan pada loT. Melalui mata kuliah ini mahasiswa dituntut untuk
secara aktif dalam perkuliahan baik di dalam kelas maupun di luar kelas (kelas
laboratorium) dengan menggunakan pola kelompok kecil mandiri (2-3 orang).
Perkuliahan dilakukan sebanyak 16 kali pertemuan yang dilakukan secara variatif,
diskusi, presentasi, pemberian tugas mandiri, penelusuran makalah, dan tugas besar.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Lea, Perry. 2018. Internet of Things for Architects: Architecting loT solutions by
implementing sensors, communication infrastructure, edge computing, analytics,
and security. Packt Publishing Ltd.

2. Waher, Peter. 2018. Mastering Internet of Things: Design and create your own loT
applications using Raspberry Pi 3. Packt Publishing Ltd.

3. Tamboli, Anand. 2019. Build Your Own loT Platform. Apress.

Pendukung:
1. Susnea, loan, and Marian Mitescu. 2005. Microcontrollers in practice. Vol. 18.

Springer Science & Business Media.

2. Buyya, Rajkumar, and Amir Vahid Dastjerdi, eds. 2016. Internet of Things:
Principles and paradigms. Elsevier.

3. Li, Shancang, and Li Da Xu. 2017. Securing the internet of things. Syngress.

CTJ3H3 Rekayasa Perangkat Lunak

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah rekayasa perangkat lunak merupakan mata kuliah yang mengajarkan
mahasiswa mengenai badan ilmu rekayasa perangkat lunak. Mata kuliah ini meliputi
rekayasa kebutuhan, perancangan, konstruksi, dan pengujian perangkat lunak. Pada
mata kuliah ini dijelaskan dua paradigma yang ada dalam rekayasa perangkat lunak,
yaitu prosedural dan berbasis objek.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Roger S. Pressman. Software Engineering, 6™ edition. 2005

2. lan Sommerville. Software Engineering, 6™ edition. 2001

3. Jeffry L. Wihitten, Lonnie D. Bentley, System Analyis and Design Methods 7¢9, Mc-
Graw Hill, 2007

4. Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson, The Unified Modeling Language,
Addison Wesley, 1999

Pendukung:
1. Software Engineering Body of Knowledge (SWEBOK). 2004
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44.

45.

2. Computing and Information Science. Software Engineering Slides. Cornell
University. 2009

http://www.csbdu.in/econtent/Software%20Engineering/

Edward Yourdon, Modern Structured Analysis, 1 edition, 1988

Kendall, System Analysis and Design, 8" edition, 2013

Uml-diagram.org, -, The Unified Modeling Language [Online], URL:
https://www.uml-diagrams.org/, Tanggal Akses: 14 Februari 2019

oueWw

CTJ3I3 Aplikasi Perangkat Bergerak

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini mempelajari mengenai: (1) Sejarah dan pemanfaatan aplikasi
perangkat bergerak; (2) Teknologi pendukung serta standar untuk pembuatan
aplikasi perangkat bergerak; (3) konsep dasar pemrograman dan Ul aplikasi
perangkat bergerak; (4) Pemanfaatan network, database, dan library dalam
pembuatan aplikasi perangkat bergerak.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Reto Meier and lan Lake, 2018, “Professional Android 4 Edition”, John Wiley &
Sons,Inc

2. Wei-Meng Lee,2012, "Beginning Android 4 Application Development”, John Wiley
& Sons, Inc.

Pendukung:
1. https://developer.android.com

UKJXA2 Kewarganegaraan

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini, mahasiswa diajarkan mulai dari pengetahuan mendasar
tentang kewarganegaraan Indonesia , meliputi definisi, pengembangan sikap positif,
semangat kebangsaan, cinta tanah air dan bela negara, integrasi nasional, norma
konstitusional, UUD NRI tahun 1945 dan ketentuan hukum tertentu, hak dan
kewajiban, demokrasi, wawasan nusantara.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Pancasila

2. UUD NKRI 1945

3. UU Nomor 20 tahun 2001 jo UU nomor 31 tahun 1999 tentang tindak pidana
korupsi.
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46.

4. Buku ajar mata kuliah wajaib Umum Pendidikan Kewarganegaraan untuk
Pendidikan tinggi, Dirjen Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Kemenristek Dikti R,
cetakan I, 2016.

Pendukung:
1. Pendidikan Kewarganegaraan untuk Perguruan Tinggi, H.Kaelan M,

Paradigma,Yogyakarta 2000
2. Pendidikan Kewarganegaraan, S.Sumarsono, Gramedia Pustaka Utama, Jakarta
2001

CTJ3I3 Arsitektur Integrasi Sistem

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini dibagi menjadi 3 kelompok pembahasan. Pembahasan pertama
mengenai pengenalan organisasi, yang meliputi pengenalan sistem enteprise, orang,
organisasi, fungsional silos, information system, sistem integrasi di ERP, serta
arsitektur sistem enterprise. Bagian kedua mengenai tipe dan teknologi integrasi
sistem. Pada bagian terakhir mahasiswa akan mempelajari dan mempraktikan
konsep webservices dan XML, serta menyusun arsitektur sistem berbasis service-
oriented architecture dan microservices architecture.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Motiwalla, L.F. and Thompson, J., 2012. Enterprise systems for management (p.
245). Boston, MA: Pearson.

2. Linthicum, D.S., 2003. Next generation application integration: from simple

information to Web services. Addison-Wesley Longman Publishing Co., Inc.

. Bernard, S.A,, 2012. An introduction to enterprise architecture. AuthorHouse.

4. Hohpe, G. and Woolf, B., 2004. Enterprise integration patterns: Designing,
building, and deploying messaging solutions. Addison-Wesley Professional.

5. Erl, T., 2004. Service-Oriented Architecture: A Field Guide to Integrating XML and
Web Services, Prentice Hall PTR, NJ, USA.

6. Wolff, E., 2016. Microservices: flexible software architecture. Addison-Wesley
Professional.

w

Pendukung:
1. Richards, M., 2015. Microservices vs. service-oriented architecture. O'Reilly

Media.
2. Erl, T., 2016. Service-oriented architecture: analysis and design for services and
microservices. Prentice Hall Press.
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Semester 7:

47.

48.

49.

ClidaA2 Penulisan Proposal

Deskripsi Mata Kuliah:

Penulisan Proposal merupakan penyusunan rencana Tugas Akhir (TA) dalam bentuk
Proposal TA. Penulisan Proposal merupakan awal dari rangkaian Tugas Akhir yang
dimaksudkan untuk melatih kemandirian dan tanggung jawab ilmiah mahasiswa,
secara khusus diharapkan mahasiswa mampu menganalisis, mengidentifikasi,
merangkum dan mengaplikasikan semua pengalaman belajarnya untuk
memecahkan masalah dalam rumpun bidang computing secara sistematis, logis,
kreatif, kritis, orisinal dan berbobot (memiliki nilai tambah/kontribusi atau
mengangkat teknologi baru) berdasarkan data/informasi terkini yang akurat dan
didukung analisis yang tepat.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. John W. Creswell, Research Design: Qualitative, Quantitative, and Mixed Methods
Approaches, Edisi 5, Sage, 2018

Cli4aB3 Kerja Praktik

Deskripsi Mata Kuliah:

Kerja Praktik (KP) merupakan implementasi dari pengetahuan dan ketrampilan
terkait dengan keilmuan yang diperoleh mahasiswa selama kegiatan perkuliahan.
Dalam pelaksanaan KP, mahasiswa dituntut untuk mengembangkan diri,
mengembangkan inovasi keilmuwan IT dan berkontribusi dalam membantu
pemecahan masalah di berbagai perusahaan/instansi maupun industri.

Pustaka - Bibliography:
1. Panduan Pelaksanaan Kerja Praktik Fakultas Informatika

CTJ4A2 Bahasa Inggris Il

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata Kuliah ini berfokus pada dua keterampilan bahasa Inggris yaitu: menulis dan
berbicara dalam konteks akademik. Tujuan instruksi umumnya diharapkan
mahasiswa mampu mengungkapkan ide dengan memiliki keterampilan menulis
paragraf yang utuh dan keterampilan berpresentasi sesuai dengan paragraf yang
telah ditulis dengan menggunakan bahasa Inggris.

Pustaka - Bibliography:
1. Fazio, Gene et.al. (1990). Practicing Paragraphs. Chicago: Hold, Rinehart, and
Winston, Inc.

2. Greene, Anne E. (2013). Writing Science in Plain English. Chicago: The University
of Chicago.
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3. Harlington, David and LeBeau, C. (2008). Speaking Speech. Japan: Macmillan
House.

4. Jordan, R.R. (1999). Academic Writing Course. New York: Longman.

5. LeBeau, C. & Harrington, D. (2003). Getting Ready for Speech: A Beginner
Guide to Public Speaking. Oregon: Language Solution, Inc.

6. Kusmayanti, Ima N. (2014). Basic English for ICT Engineering Students. Bandung:
Language Center Telkom University.

7. Kusmayanti, Ima N. (2012). Communicative English for ICT Engineering Students.
Bandung: Dewa Ruchi.

8. Kusmayanti, Ima N. (2010). English for Academic Writing. Bandung: Institut
Teknologi Telkom.

9. McCharthy, M, & O’Dell F. (2013). Academic Vocabulary in Use. 8% Edition.
Cambridge: Cambridge University Press.

10. Kusmayanti, Ima N. (2010). English for Academic Writing. Bandung: Institut
Teknologi Telkom.

11.Oshima, A. & Hogue, Ann. (2005). Writing Academic English. New York: Longman.

12. Powell, Mark. (2010). Dynamic Presentations. Cambridge: Cambridge University
Press.

13.Powell, Mark. (2002). Presenting in English: How to Give Successful
Presentations. Boston: Thomson.

14.Reinhart, Susan M. (2013). Giving Academic Presentation. 2™ Edition. Michigan:
The University of Michigan.

15. Reynold, Garr. (2008). Presentationzen: Simple Ideas on Presentation Design and
Delivery. California: New Riders.

16. Sari, Florita D. (2004). From Sentence to Essay. Bandung: STT Telkom

17.Various online articles.

Semester 8:
50.Cll4E4 Tugas Akhir

Deskripsi Mata Kuliah:

Tugas Akhir adalah mata kuliah yang mencakup pembuatan karya ilmiah atau produk
yang diperoleh dari hasil penelitian atau pemecahan suatu masalah yang dilakukan
secara sistematis melalui kegiatan analisis (usulan solusi dan hasilnya).

Pustaka - Bibliography:
1. Buku Pedoman Pelaksanaan Tugas Akhir Penelitian dan Tugas Akhir Capstone
Fakultas Informatika, 2020
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Mata Kuliah Pilihan (Elective Courses):

51.

52.

53.

CTJ4P3 Analitik Big Data untuk loT

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang cara teknik-teknik menganalisis data
yang dihasilkan oleh berbagai perangkat yang menjadi ujung tombak dari loT. Teknik
analisis data yang dimaksud adalah klasifikasi, klastering dan analisis asosiasi.
Dengan demikian data yang telah dikumpulkan dapat dijadikan umpan balik kepada
pengguna dalam bentuk informasi. Mata kuliah ini juga mengenalkan salah satu
teknologi yang digunakan untuk menyimpan Big Data yaitu HDFS yang menjadi
bagian dari Hadoop, serta teknologi yang dapat difokuskan menjadi alat bantuk
untuk menganalisis big data data yaitu Spark.

Pustaka - Bibliography:

1. Japkowicz, Nathalie. 2016. Big Data Analysis: New Algorithms for a New
Society.Springer

2. White,Tom. 2009. Hadoop: The Definitive Guide. 4t Edition.O'Riley Media, Inc.

3. Guller,M. 2015. Big Data Analytics with Spark.Apress

Pendukung:
1. Zomaya, A.Y. & Sakr,S.2017.Handbook of Big Data Technologies. Springer

2. Pentreath, N. Machine Learning with Spark. PACKT Publishing

CTJ4F3 Jaringan Sensor Nirkabel

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini: (i) menjelaskan prinsip-prinsip utama yang mendasari rancangan dan
operasional jaringan sensor nirkabel dengan benar dan lengkap; (ii) menjelaskan
prinsip-prinsip untuk mendukung aspek skalabilitas, mobilitas, pengaturan sumber
daya, dan keamanan jaringan sensor nirkabel; (iii) membangun aplikasi sederhana
berbasis jaringan sensor nirkabel.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Waltergeneus Dargie and Christian Poellabuer, Fundamentals of Wireless Sensor
Networks : Theory and Practice , Wiley 2012.

CTJ4H3 E-Health Berbasis loT

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang konsep dasar dan klasifikasi
telemedisin dan hal-hal lain mempengaruhi performansi teknologi kesehatan
nirkabel. Hal-hal lain tersebut meliputi pengaruh perangkat keras dan perangkat
lunak komputer, penjadwalan eksekusi proses dalam menentukan response time
teknologi kesehatan nirkabel. Metode penyusunan dokumen kebutuhan dan
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54.

55.

56.

perancangan yang sesuai untuk telemedisin juga dipelajari. Selain itu mahasiswa juga
mempelajari teknik optimasi sistem dan aspek-aspek teknis penting dalam
telemedisin. Mahasiswa juga diharapkan dapat menjelaskan visi telemedisin di masa
datang.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Halit Eren & John g. Webster, Telehealth and Mobile Health, CRC PRess 2016
2. Bernard Fong, A.C.M. Fong & C.K.Li, Telemedicine Technologies, Wiley 2011

CTJai3 Teknik Antarmuka Perangkat Keras

Deskripsi Mata Kuliah:

Mahasiswa akan mempelajari tentang konsep-konsep dalam bidang elektronik yang
menjadi dasar loT meliputi: Dasar-dasar Rangkalian Listrik, Rangkaian Listrik,
Komponen Elektronik Dasar, Dioda, Transistor, Operational Amplifier, Switch,
Rangkaian Logika, ADC/DAC, Timer dan Counter, Multiplexer dan Demultiplexer,
Sensors, dan Microcontroller.

Pustaka - Bibliography:

1. Albert Paul Malvino, Prinsip-prinsip elektronika, Erlangga (versi Bahasa Indonesia)
atau Electronic Principle (versi Bahasa Inggris)

2. Robert Boylestad & Louis Nashelsky, Electronic Devices and Circuit Theory,
Prentice Hall.

CTJAM3  Forensik Komputer dan Jaringan

Deskripsi Mata Kuliah:
Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar kaidah forensik digital dan implementasinya
pada suatu media tertentu dengan mengikuti framework forensik digital yang sesuai.

Pustaka - Bibliography:

1. Casey, E. 2015. Handbook of Digital Forensics and Investigation. Elsevier
2. Messier, R. 2017. Network Forensics. Wiley.

3. Carrier, B. 2005. File system forensic analysis. Pearson Education, Inc.

CTJ4AN3 Jaringan Berbasis Perangkat Lunak

Deskripsi Mata Kuliah:

Kecepatan perangkat jaringan telah meningkat secara linear namun pertumbuhan
kecepatan lalu lintas Internet meningkat secara eksponensial. Ketika beban
backbone Internet meningkat, solusi yang ditawarkan dengan mengganti perangkat
dengan spesifikasi yang lebih tinggi yang menyebabkan meningkatnya biaya untuk
perangkat dan engineer meningkat. Untuk mengatasi masalah ini, muncul teknologi
baru yang bernama Software Defined Networking (SDN). SDN memungkinkan
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57.

58.

pemisahan control plane dan data plane. Mata kuliah ini membahas mengenai dasar-
dasar SDN, kekurangan aristektur jaringan konvensional, aplikasi SDN dalam
penerapanan di dunia industri, dan korelasi dengan Network Function Virtualization
(NFV). Mata kuliah ini mengeksplorasi aplikasi SDN dalam penerapannya dalam
network management, traffic engineering, dan Sofware Defined Exchange (SDX).

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Paul Goransson and Chuck Black. 2014. Software Defined Networks: A
Comprehensive Approach (1st. ed.). Morgan Kaufmann Publishers Inc., San
Francisco, CA, USA.

2. Thomas Nadeau D. and Ken Gray. 2013. SDN: Software Defined Networks (1st.
ed.). O’Reilly Media, Inc.

CTJ403 Komputasi Awan

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini: (i) menjelaskan prinsip-prinsip utama yang mendasari rancangan dan
operasional komputasi awan dengan benar dan lengkap; (ii) menjelaskan prinsip-
prinsip untuk mendukung aspek skalabilitas, mobilitas, pengaturan sumber daya,
dan keamanan komputasi awan; (iiij membangun aplikasi sederhana berbasis
komputasi awan.

Pustaka - Bibliography:
Utama:
1. Cloud Computing for Dummies. Wiley Publishing, Special Edition. 2010

Pendukung:
1. Distributed and Cloud Computing, from Parallel Processing to The Internet of

Things

CTJ4P3 Keamanan Web

Deskripsi Mata Kuliah:

Dalam mata kuliah ini, mahasiswa akan belajar tentang dasar-dasar keamanan web,
beberapa ancaman pada aplikasi web dan cara pertahanannya. Mahasiswa akan
mendapatkan teknik dan pemahaman yang lebih dalam tentang keamanan dunia
maya, kerentanan umum yang ada muncul di Internet, serta teknik untuk mengatasi
kerentanan tersebut.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Hanging Wu, Liz Zhao - Web Security: A WhiteHat

2. Bryan Sullivan, Vincent Liu - Web Application Security, A Beginner's Guide-
McGraw-Hill Osborne Media (2011)
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60.

Pendukung:
1. https://owasp.org/www-project-top-ten/
2. https://owasp.org/www-project-web-security-testing-guide/stable/

CTJ4i3 Sistem Operasi Lanjut

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini: (i) menjelaskan prinsip-prinsip utama yang mendasari rancangan dan
operasional sistem operasi yang berkaitan dengan infrastruktur big data dengan
benar dan lengkap; (ii) menjelaskan prinsip-prinsip untuk membangun infrastruktur
pemrosesan big data; (iii) membangun sistem sederhana pemrosesan big data.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Big Data Fundamental. Concept, Drivers and Techniques. Prentice Hall Publishing,
1t Edition. 2015.

CTJ4L3 Sistem Waktu Nyata

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang konsep dasar dan klasifikasi sistem
waktu nyata dan hal-hal lain mempengaruhi performansi sistem waktu nyata. Hal-
hal lain tersebut meliputi pengaruh perangkat keras dan perangkat lunak komputer,
penjadwalan eksekusi proses dalam menentukan response time sistem waktu nyata.
Metode penyusunan dokumen kebutuhan dan perancangan yang sesuai untuk
sistem waktu nyata juga dipelajari. Selain itu mahasiswa juga mempelajari teknik
optimasi sistem dan aspek-aspek teknis penting dalam sistem waktu nyata.
Mahasiswa juga diharapkan dapat menjelaskan visi sistem waktu nyata di masa
datang.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Laplante, P.A. 2012. Real-Time Systems Design and Analysis—Tools For The
Practitioner. 4™, IEEE Press & John Willey and Son.

2. Cottet, Francis; Joelle Delacroix; Claude Kaiser; Zoubir Mammeri. 2002.
Scheduling in Real-Time Systems. John Wiley & Son.

Pendukung:
1. Williams, Rob. 2006. Real-Time Systems Development. 15t ed. Elsevier

2. Zurawski, Richard. 2006. EmbeddedSystems
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CTJ4E3 Otomasi dan Robotika

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini dilaksanakan dalam bentuk semi proyek. Dalam setengah semester,
mahasiswa akan diberikan konsep dasar tentang aplikasi sistem tertanam di dalam
robotika, khususnya dalam robot bergerak. Setengah semester berikutnya
mahasiswa harus dapat merancang dan membangun robot bergerak 2 WD yang
digunakan untuk mengukur suhu lingkungan. Tugas mata kuliah ini dapat dilanjutkan
menjadi skripsi.

Pustaka - Bibliography:

1. Thomas Braun. Embedded Robotics. Springer. 2008

2. Marco Ceccarelli. Designs and Prototypes of Mobile Robots. Momentum Press.
2015

3. Hughes, Cemeron and Hughes, Tracey. Robotic Programming: A Guide to
Controlling Autonomous Robots. Que. 2016

4. Scarpino, Matthew. Motor for Makres. Que. 2015

. Margolis, Michael. Make an Arduino Controlled Robot. O’Reilly. 2013

6. David Russel. Introduction to Embedded Systems. Morgan & Claypol. 2010

Ul

CTJ4Q3 Integrasi Aplikasi Enterprise

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang proses dan kaidah dalam
menghubungkan aplikasi dalam satu enterprise yang besar dengan utamanya
memanfaatkan aturan Application Programming Interface. Ketika setiap aplikasi
saling dapat berintegrasi, maka setiap aplikasi bersama akan menyederhanakan dan
mengotomatiskan proses bisnis semaksimal mungkin, sementara pada saat yang
sama menghindari keharusan membuat perubahan besar pada aplikasi atau struktur
data yang ada.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Martin Fowler. 2011, Patterns of Enterprise Application Architecture. Pearson
Education Inc.

2. Gregor Hohpe, Bobby Woolf. 2012. Enterprise Integration Patterns: Designing,
Building, and Deploying Messaging Solutions. Addison-Wesley Signature Series.

3. Sanjay Patni. 2017, Pro RESTful APIs Design, Build and Integrate with REST, JSON,
XML and JAX-RS. APress.

Pendukung:
1. David S. Linthicum.1999, Enterprise Application
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CTJ4s3 Sistem Komputasi Layanan

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang penguasaan dan pemahaman
tentang manajemen sistem komputasi layanan dari sudut pandang services
computing, service science, management and engineering (SSME), serta IT Service
Management (ITSM). Selain itu mahasiswa juga akan menguasai keterampilan dalam
penerapan siklus hidup manajemen layanan terhadap rangkaian kegiatan
engineering dan manajemen sistem komputasi layanan. Materi yang dibahas antara
lain :pengantar manajemen sistem komputasi layanan, services, services systems,
dan services computing systems dari berbagai sudut pandang kelimuan yang terkait
dengan layanan, siklus hidup manajemen layanan, tahapan kegiatan service
management, model kuantitatif untuk mengevaluasi manajemen layanan, dan best
practices manajemen sistem komputasi layanan pada industri 4.0. Kuliah ini juga
menerapkan studi kasus penerapan manajemen sistem komputasi layanan sebagai
kegiatan penunjang perkuliahan.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Zhang, L., Zhang, J., & Cai, H. 2007. Services Computing. New York: Springer US.

2. Brewster, E., Griffiths, R., Lawes, A., & Sansbury, J. 2012. IT Service Management
Foundation Practice Questions: For ITIL Foundation Exam Candidates (Second
Edi).

3. Elisa Bertino, Lorenzo D. Martino, Paci, F., & Squicciarini, A. C.2010. Security for
Web Services and Service-Oriented Architectures. Springer-Verlag Berlin
Heidelberg.

4. Fitzsimmons, J. A., & Fitzsimmons, M. J.2011. Service Management: Operations,
Strategy, Information Technology. In Service Management (Seventh Ed). New
York, NY: The McGraw-Hill Companies.

5. Axelos Global Best Practice. 2019. ITIL Foundation - ITIL 4 Edition. London-Inggris:
The Stationary Office

Pendukung:
1. A.RaviRavindran, Griffin, P. M., & Prabhu, V. V.2018. Service Systems Engineering

and Management. London: CRC Press, Taylor & Francis Group, LLC.

CTJ4K3 Jaringan Nirkabel

Deskripsi Mata Kuliah:

Matakuliah berisi tentang pemahaman teknis terkait perkembangan teknologi
jaringan nirkabel dan komunikasi bergerak. Selain itu aspek bisnis dan regulasi juga
dibahas pada akhir perkuliahan. Mahasiswa diharapkan bisa memahami aspek fisik,
infrastruktur, dan tantangan penggunaan frekuensi radio untuk teknologi telepon
pintar dan tablet yang populer saat ini sehingga mahasiswa bisa menggunakan
pemahaman tersebut sebagai ahli teknologi informasi.
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Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Stallings, W. 2014. Wireless Communications and Networks. 2", Pearson
2. Olenewa, Jorge. Guide to Wireless Communications, 4. Cengage

Pendukung:
1. Hazlett, Thomas W. The political spectrum: The tumultuous liberation of wireless

technology, from Herbert hoover to the smartphone. Yale University Press, 2017
2. Rappaport, Theodore S. Wireless communications: principles and practice. Vol. 2.
New Jersey: prentice hall PTR, 2002

CTJ4T3 Analisis Jaringan Sosial Terapan

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah ini mahasiswa mempelajari tentang: (1) definisi dan model
fundamental Analisis Jaringan Sosial; (2) tipe jaringan, struktur, model, dan proses
dinamis pada jaringan sosial; (3) metode perhitungan sentralitas jaringan sosial; (4)
metode untuk mengidentifikasi komunitas dalam jaringan sosial; (5) perangkat lunak
untuk menerapkan analisis jaringan sosial; (6) visualisasi jaringan sosial. Mata kuliah
ini menggunakan studi kasus jaringan sosial Twitter.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Social Network Analysis: Methods and Applications, Stanley Wasserman and
Katherine Faust. Cambridge University Press. 1994

2. Social Network Analysis for Start Up, Maksim Tsvetovat and Alexander
Kouznetsov. O'Reilly. 2011

Pendukung:
1. Computer Science Papers

CTJau3 Pengalaman Pengguna

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah Interaksi Manusia dan Komputer merupakan materi fundamental di
Informatika. Interaksi Manusia dan Komputer merupakan mata kuliah yang
mengajarkan mahasiswa tentang bagaimana Interaksi Manusia Komputer serta
perannya dalam mewujudkan perangkat lunak yang tepat dan bermanfaat bagi user-
nya. Dalam mata kuliah ini juga disampaikan tentang tahap-tahap dalam proses
perancangan antarmuka pengguna (User Interface/Ul) termasuk di dalamnya
pengujian usability, serta tren-tren desain Ul yang terkini. Pada perkuliahan ini akan
membekali mahasiswa informatika berfikir analitis dan logis.
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Pustaka - Bibliography:

1. Jenny Preece, Yvonne Rogers, Helen Sharp. 2002. Interaction Design_beyond
Human-Computer —Interaction, J. Wiley & Sons

2. Cooper,Alan, Robert Reimann, David Cronin. 2007. About Face 3. The Essential
of Intraction Design, Wiley Publishing, Inc.

3. Donald A. Norman, Emotional Design, 2004

Pendukung:
1. Lazar, Jonathan, Jinjuan Heidi Feng, Harry Hochheise. 2017. Research Methods in

Human-Computer Interaction. Morgan Kaufmann Publishers.
2. Guy A.Boy. The handbook of human-machine interaction. Ashgate Publishing
company.

CTi4v3 Pemrograman Jaringan

Deskripsi Mata Kuliah:

Pada mata kuliah Pemrograman Jaringan merupakan mata kuliah pilhan yang
dilakukan pada semester 7 atau 8. Mata kuliah ini memerlukan mata kuliah syarat
yaitu Jaringan Komputer dan Sistem Operasi. Mata kuliah Pemrograman Jaringan
memberikan pemahaman kepada mahasiswa mengenai arsitektur jaringan,
pemrograman protokol pada jaringan, pemrograman server, dan pemrograman
jaringan pada lingkungan development operations (DevOps). Melalui mata kuliah ini
mahasiswa dituntut untuk secara aktif dalam perkuliahan baik di dalam kelas
maupun di luar kelas (kelas laboratorium) dengan menggunakan pola kelompok kecil
mandiri (2-3 orang). Perkuliahan dilakukan sebanyak 16 kali pertemuan yang
dilakukan secara variatif, diskusi, presentasi, pemberian tugas mandiri, penelusuran
makalah, dan tugas besar.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Newmarch, Jan. 2017. Network Programming with Go: Essential Skills for Using
and Securing Networks. Apress: USA.

2. Armstrong, Steven. 2016. DevOps for Networking. Packt Publishing: Brimingham,
UK.

3. Guerrieri, Alex. 2019. Hands-On System Programming with Go: Build modern and
concurrent applications for Unix and Linux systems using Golang. Packt
Publishing: Brimingham, UK.

Pendukung:
1. Joshi, Bipin. 2016. Beginning SOLID Principles and Design Patterns for ASP. NET

Developers. Apress: USA.
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68.CTJAW3  Sistem Informasi

Deskripsi Mata Kuliah:

Mata kuliah ini berisi tentang analisis dan pengembangan sistem informasi dalam
lingkup organisasi, yang meliputi pengenalan konsep sistem informasi, organisasi,
peran sistem informasi dalam organisasi, jenis-jenis sistem informasi, dan analisis
serta pengembangan sistem informasi dalam organisasi.

Pustaka - Bibliography:

Utama:

1. Whitten, J. Bentley . 2005. Systems Analysis and Design Methods. 7t Edition.
West Lafayette (IN): McGraw-Hill/I.

Pendukung:
1. Botha, T., Van Rensburg, M., Du Toit, G. S., & Motlatla, M. D. C. (2016).

Introduction to business management. B. Erasmus, J. W. Strydom, & S. Rudansky-
Kloppers (Eds.). Oxford University Press Southern Africa.

2. Laudon, K. C.,, & Llaudon, J. P. (2017). Management information systems:
managing the digital firm. 15% Edition. Pearson.

3. MclLeod, R., & Schell, G. P. (2006). Management information systems. 10t Edition.
USA: Pearson/Prentice Hall.
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11 SKEMA EKIVALENSI, IMPLEMENTASI, DAN SKPI

11.1 Skema Ekivalensi dan Rencana Studi

Ekivalensi kurikulum wajib dilakukan setiap terjadi pergantian kurikulum. Ekivalensi
bertujuan untuk mengetahui mata kuliah mana saja pada kurikulum 2020 yang ada
padanannya dengan mata kuliah pada kurikulum 2016 dan mata kuliah yang mana saja
yang tidak ada padanannya. Dengan adanya ekivalensi, setiap mahasiswa S1 Teknologi

Informasi dapat dipastikan telah memenuhi seluruh mata kuliah pada kurikulum 2020.

Untuk menjamin proses ekivalensi berjalan dengan baik dan tidak ada mahasiswa yang
dirugikan, maka disusun aturan umum ekivalensi dan aturan khusus yang berlaku untuk
angkatan tertentu. Aturan ekivalensi menjadi acuan bersama bagi Prodi, dosen wali, dan

mahasiswa.

11.1.1 Aturan Umum Ekivalensi

Aturan umum ekivalensi berlaku untuk semua mahasiswa S1 Teknologi Informasi. Berikut

ini aturan umum ekivalensi:

1. Ketika kurikulum 2020 sudah diberlakukan, maka kurikulum yang berjalan hanya

kurikulum 2020.

2. Semua mata kuliah kurikulum 2016 yang sudah lulus tetap diakui, baik ada padanannya
atau tidak ada padanannya, dimana Kode, Nama mata kuliah, dan SKS-nya sama seperti

pada kurikulum 2016.

3. Mata kuliah kurikulum 2016 yang belum lulus dan ada padanannya pada kurikulum

2020, maka padanan mata kuliah tersebut harus diambil.

4. Mahasiswa wajib mengambil mata kuliah yang diharuskan untuk diambil di aturan

khusus ekivalensi sesuai dengan angkatan mahasiswa yang bersangkutan.

5. Untuk mata kuliah pada kurikulum 2016 yang dipecah menjadi 2 mata kuliah pada
kurikulum 2020, maka:
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a. lJika mata kuliah tersebut sudah lulus, maka tidak perlu mengambil mata kuliah

pecahannya.

b. Jika mata kuliah tersebut belum lulus, maka kedua mata kuliah pecahannya wajib

diambil.

c. lJika mahasiswa akan mengulang yang sudah lulus tersebut, maka mahasiswa harus
mengulang kedua mata kuliah pecahannya. Langkah ini sangat tidak disarankan

karena dapat menambah lama waktu untuk lulus studi.

6. lJika setelah mengikuti aturan umum dan aturan khusus tetapi total SKS kurang dari 144
SKS, maka mahasiswa diharuskan menggenapinya dengan mengambil tambahan mata

kuliah pilihan bebas.

7. Batas minimal nilai lulus suatu mata kuliah mengikuti batas nilai minimal mata kuliah
padanannya pada kurikulum 2020. Pada umumnya batas minimal nilai lulus mata kuliah
adalah D, kecuali: Agama, Pendidikan Karakter, Pancasila, Kewarganegaraan, Bahasa

Indonesia, Mata kuliah Pilihan, dan mata kuliah tingkat IV batas minimal lulus adalah C.

8. Mata kuliah wajib pada kurikulum 2016 yang menjadi tidak wajib pada kurikulum 2020
boleh diajukan untuk di-drop di akhir masa perkuliahan. Jika mata kuliah tersebut di-

drop, maka padanan mata kuliah tersebut harus diambil. Mata kuliah tersebut adalah:

a. Pengetahuan Lingkungan

b. Literasi TIK

c. Organisasi dan Manajemen Perusahaan

d. Konsep Teknologi

e. Pemodelan Proses Bisnis

f. Sistem Pendukung Pengambilan Keputusan
g. Arsitektur Berorientasi Layanan

9. Tabel ekivalensi setiap mata kuliah yang ada di kurikulum 2016 terhadap mata kuliah
yang ada di kurikulum 2020 atau sebaliknya disajikan dalam tabel berikut.
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Tabel 11.1 Tabel ekivalensi kurikulum 2016 terhadap kurikulum 2020

Kurikulum 2016

Padanan Pada Kurikulum 2020

Smtr| No Nama Mata Kuliah 3K Kode MK Smtr | Kode MK Nama Mata Kuliah oK
T|P |Jml T|P (Jml
1 | Pendidikan Agama dan Etika 2 2 | HUH1--2 | & 2 UAJX_2 | Agama dan Etika 2 2
2 | Bahasa Indonesia 2 2 | LUHIA? | & 1 UKJIXC2 | Bahasa Indonesia 2 2
- 3 | Pengetahuan Lingkungan 2 2 | KUH2A2 | & 1 CII1E3 Pendidikan Karakter 3 3
5 4 | Kalkulus 3 3 | MUHIY3 | & 1 ClI1D3 | Kalkulus 3 3
5 ] S ) P 1 CllaB3 Logika Matematika 3 3
€ | 5 | Matematika Diskrit dan Logika 3 3 | MSH1z3 - —
g o 2 CllI1G3 | Matematika Diskrit 3 3
6 | Dasar Algoritma dan Pemrograman 3|/1| 4 | CCHIM | & 2 Cll1F4 | Algoritma Pemrograman 3|11 4
7 | Pengantar Teknologi Informasi 3 3 ITH1S3 | & 1 CTJ1A2 | Pengantar Teknologi Informasi 2 2
SKS = 19
1 | Bahasa Inggris 2 2 | LUHIB2 | & 1 UWIJXA2 | Bahasa Inggris 2 2
2 | Literasi TIK 2 2 | DUH1A2 | & 1 ClI1A3 Pengenalan Pemrograman 3 3
N | 3 | Organisasi dan Manajemen Perusahaan 3 3 ITH1Y3 | & 8 CTJ4_3 | Pilihan Bebas | 3 3
g 4 | Konsep Teknologi 2 2 | CSH3G2 | & 5 Cl212 Wawasan Global TIK 2 2
°E’ 5 | Aljabar Linear dan Matriks 3 3 | MUHI1Z3 | & 1 CTJ1B3 | Aljabar Linear dan Matriks 3 3
3|6 Algoritma dan Struktur Data 3|/1| 4 | ITHIG4 | & 3 Cli2B4 | Struktur Data 3114
7 | Sistem Digital 3 3 | CSH2F3 | & 2 Cl1i3 Sistem Digital 3 3
SKS = 19
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Kurikulum 2016

Padanan Pada Kurikulum 2020

Smtr| No Nama Mata Kuliah 2K Kode MK Smtr | Kode MK Nama Mata Kuliah oK
T|P |Jml T|P |Jml
N o o |2 ClI1C2 | Statistika 2 2
1 | Probabilitas dan Statistika A 3 3 | MUH1F3
RS 3 CTJ2A2 | Pengantar Teori Peluang 2 2
™ | 2 | Manajemen Layanan Teknologi Informasi | 3 3 | ITH2M3 | & 3 CTJ2C3 | Manajemen Layanan Teknologi Informasi | 3 3
E 3 | Managemen Proyek Teknologi Informasi 3 3 ITH2N3 | & 4 ClI3G3 | Manajemen Proyek 3 3
2 4 | Basis Data 3(1| 4 | ITH204 | & 4 CTJ2F3 | Pemodelan dan Implementasi BasisData |2 | 1| 3
& | 5 | Organisasi dan Arsitektur Komputer 3 3 | CSH2B3 | & 3 ClI2A3 | Organisasi dan Arsitektur Komputer 3 3
6 | Sistem Operasi Dasar 311 4 ITH2S4 | & 4 ClI2H3 | Sistem Operasi 211 3
SKS = 20
1 | Bahasa Inggris Il 2 2 | LUH2C2 | & 7 CTJ4A2 | Bahasa Inggris Il 2 2
< 2 | Pemrograman Berorientasi Obyek 3|/1| 4 | ITH2G4 | & 5 ClI3B4 | Pemrograman Berorientasi Obyek 3|11 4
5 3 | Pemodelan Proses Bisnis 3 3 ITH2P3 | & 7 CTJ4_3 | Pilihan Wajib | 3 3
5 4 | Basis Data Lanjut 3 3 ITH2Q3 | & 5 CTJ3A3 | Basis Data Lanjut 3 3
QE, 5 | Sistem Jaringan Komputer 311 4 ITH2T4 | & 4 Cli2J4 | Jaringan Komputer 3(11|4
@ 6 | Keamanan Sistem 3 3 | ITH2U3 | & 6 CTI3E3 | Keamanan Sistem 3 3
SKS = 19
1 | Pemrograman Web 2|1| 3 | CCH2A3 | & 5 CTJ3C3 | Pemrograman Web 21113
" 2 | Rekayasa Perangkat Lunak 3 3 | ITH3N3 | & 6 CTJ3H3 | Rekayasa Perangkat Lunak 3 3
5 3 | Sistem Cerdas 3 3 | ITH3G3 | & 4 CTJ2G3 | Sistem Cerdas 3 3
5 4 | Interaksi Manusia dan Komputer A 3 3 | CSH3B3 | & 4 ClI3A3 | Interaksi Manusia dan Komputer 3 3
5 5 | Sistem Terdistribusi 3 3 | ITH3S3 | & 4 CTJ3J3 | Arsitektur Integrasi Sistem 3 3
@ 6 | Jaringan Enterprise 3 3 ITH3U3 | & 5 CTJ3D3 | Jaringan Enterprise 3 3
SKS = 18
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Kurikulum 2016

Padanan Pada Kurikulum 2020

Smtr| No Nama Mata Kuliah 2K Kode MK Smtr | Kode MK Nama Mata Kuliah oK
P |Jml P |Jml
Keprofesian Teknologi Informasi 3 ITH3Z23 | & 3 CTJ2D2 | Keprofesian Teknologi Informasi 2
2 | Kerja Praktek 2 | CCH3D2 | & Cll4B3 | Kerja Praktik 2
© | 3 | Sistem Pendukung Pengambilan 3 3 | MH303 |« | 3 | ci2c2 | Analisis Kompleksitas Algoritma 2 2
. Keputusan
% 4 | Sistem Multimedia 3 3 | ITH3H3 | & 3 CTJ2B3 | Sistem Multimedia 3 3
g 5 | Internet of Things 3 3 ITH3V3 | & 6 CTJ3F3 | Pengembangan dan Aplikasi loT 3 3
Y16 Jaringan Sensor Nirkabel 3 3 ITH3R3 | & 5 CTJ3B3 | Pemrograman Perangkat Keras 3 3
7 | Arsitektur Sistem Enterprise 3 3 ITH3P3 | & 6 CTJ3I3 | Aplikasi Perangkat Bergerak 3 3
SKS = 20
. D=1 2 UKJXB2 | Pancasila 2 2
1 | Pancasila dan Kewarganegaraan 3 3 | HUH1G3
R4 6 UKJXA2 | Kewarganegaraan 2 2
™~ | 2 | Kapita Selekta Teknologi Informasi 2 2 ITH4Y2 | & 5 ClI2I12 | Wawasan Global TIK 2 2
g 3 | Penulisan Proposal 3 3 | CCH4A3 | & 7 Cll4A2 | Penulisan Proposal 2 2
°E" 4 | Pilihan | 3 3 ITH4 3 | < | 7/8 |[CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 3
& | 5 | Pilihan1l 3 3 ITH4 3 | < | 7/8 | CTJ4_3 | Pilihanl 3 3
6 | Arsitektur Berorientasi Layanan 3 3 ITH4R3 | «< | Tidak dipadankan, belum pernah diselenggarakan
SKS = 17
1 | Kewirausahaan 2 2 | DUH2A2 | & 5 UWI3A2 | Kewirausahaan 2 2
@ 1 2 | Pilihan 3 3 ITH4 3 || 7/8 CTJ4_3 | Pilihanli 3 3
g 3 | Pilihan IV 3 3 ITH4 3 || 7/8 CTJ4_3 | Pilihan 1l 3 3
"E" 4 | Tugas Akhir 4 4 | CCH4Dd | & 8 Cll4E4 | Tugas Akhir 4 4
[}
wv
SKS = 12
JUMLAH SKS = 144
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Kurikulum 2016

Padanan Pada Kurikulum 2020

No Nama Mata Kuliah 2K Kode MK Smtr | Kode MK Nama Mata Kuliah oK
T|P |Jml T|P |Jml
1 | Integrasi Aplikasi Enterprise 3 3 ITH4D3 | < | 7/8 CTJ4Q3 | Integrasi Aplikasi Enterprise 3 3
2 | e-Commerce 3 3 ITH4Y3 | & | Tidak ada padanannya, jika lulus SKS diakui.
c | 3 | Data Warehouse 3 3 | ITH403 | « | Tidak dipadankan, belum pernah diselenggarakan
2 | 4 | Big Data dan Analitik 3 3 | ITH4Q3 | & | 6/7/8 | CTI4R3 | Analitik Big Data untuk loT 3] |3
E 5 | Enterprise Mobile Programming 3 3 ITH4AV3 | < | Tidak dipadankan, belum pernah diselenggarakan
S | 6 | Komputasi Awan 3 3 | ITH4k3 | < | 6/7/8 | CTI403 | Komputasi Awan 3] |3
fu 7 | Sistem Tertanam 3 3 ITHAC3 | « | Tidak dipadankan, belum pernah diselenggarakan
g 8 | Software Defined Network 3 3 ITH4U3 | & | 7/8 ‘ CTJAN3 | Jaringan Berbasis Perangkat Lunak | 3 | | 3
9 | Forensik Sistem 3 3 | ITH4W3 | « | Tidak dipadankan, belum pernah diselenggarakan
10 | Otomasi dan Robotika 3 3 | ITH4X3 | & | 7/8 | CTI4E3 | Otomasi dan Robotika 3] |3
11 | Mikrokontroler dan Mikroprosesor 3 3 ITHAT3 | < | Tidak dipadankan, belum pernah diselenggarakan
12 | Sistem Waktu Nyata 3 3 ITH4Z23 || 7/8 CTJ4L3 | Sistem Waktu Nyata
13 | Teknik Antarmuka 3 3 ITH4P3 |« | 7/8 CTJ4I3 | Teknik Antarmuka Perangkat Keras
8 | 1 | Pendidikan Agama dan Etika Islam 2 2 | HUHIA? | & 2 UAJXA2 | Agama dan Etika Islam 2 2
& 2 | Pendidikan Agama dan Etika Kristen 2 2 | HUH1B2 | & 2 UAJXB2 | Agama dan Etika Kristen 2 2
°3 3 | Pendidikan Agama dan Etika Katholik 2 2 | HUHIC? | & 2 UAJXC2 | Agama dan Etika Katholik 2 2
% 4 | Pendidikan Agama dan Etika Hindu 2 2 | HUH1D? | & 2 UAJXD2 | Agama dan Etika Hindu 2 2
5 5 | Pendidikan Agama dan Etika Buddha 2 2 | HUHIE? | & 2 UAJXE2 | Agama dan Etika Buddha 2 2
2 | 6 | Pendidikan Agama dan Etika Khong Hu Cu | 2 2 | HUHIR? | & 2 UAJXF2 | Agama dan Etika Khong Hu Cu 2 2
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Tabel 11.2 Tabel ekivalensi kurikulum 2020 terhadap kurikulum 2016

Kurikulum 2020 Prodi S1 IT

Padanan Pada Kurikulum 2016

SKS SKS
Smtr| No | Kode MK Nama Mata Kuliah Smtr| Kode MK Nama Mata Kuliah
P| Jml T|P|iml
1 ClI1B3 | Logika Matematika 3 o Jika MK I\./Iatfar‘na.tlka Diskrit Fian I_‘oglka (MSH1Z3) sudah lulus,
mata kuliah ini tidak perlu diambil
2 Cll1A3 | Pengenalan Pemrograman < | 2 | DUH1A2 | Literasi TIK 2
<l 3 CllaD3 | Kalkulus < | 1 | MUH1Y3 | Kalkulus 3
:0_3, 4 | CTJ1A2 | Pengantar Teknologi Informasi |1 ITH1S3 | Pengantar Teknologi Informasi 3
(%]
- - ;
€ | 5 | ukixe2 | Pancasila ) | Jlka? M|‘< F.’a‘ncasﬂa dan ‘Kewa.rganegaraan (HUH1G3) sudah lulus, mata
& kuliah ini tidak perlu diambil
6 | UKIXC2 | Bahasa Indonesia 2 |< | 1 | LUH1A2 | Bahasa Indonesia 2
7 ClI1E3 | Pendidikan Karakter 3 || 1 | KUH2A2 | Pengetahuan Lingkungan 2
SKS = 18
- Jika MK Matematika Diskrit dan Logika (MSH1Z3) sudah lulus, mata
1] Cllc2 | Statistika 2 | €| kuliah ini tidak perlu diambil
CTJ1B3 | Aljabar Linear dan Matriks 3 || 2 | MUH1Z3 | Aljabar Linear dan Matriks 3 3
~ ClI1F4 | Algoritma Pemrograman 1| 4 |< | 1 | CCH1A4 | Dasar Algoritma dan Pemrograman 311 4
% 4 | cng3 | Matematika Diskrit 3 | J|k§ MI.< I.Vlgtematlka D.ISkI’It.dan Logika (MSH1Z3) sudah lulus, mata
G kuliah ini tidak perlu diambil
£
oA 5 UWZJXA Bahasa Inggris 2 P 1 LUH1B2 | Bahasa Inggris | 2 2
6 Cll113 | Sistem Digital S| 2 CSH2F3 | Sistem Digital
7 | UAJX_2 | Agama dan Etika <> | 2 | HUH1--2 | Pendidikan Agama dan Etika
SKS = 19
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Kurikulum 2020 Prodi S1 IT Padanan Pada Kurikulum 2016
. SKS . SKS
Smtr| No | Kode MK Nama Mata Kuliah Smtr| Kode MK Nama Mata Kuliah
TP Jml T|P[iml

1 | cT12A2 | Pengantar Teori Peluang 5 ) o ﬁtﬁawfnn?;:?s:ﬁ Z;:Ir(r:g”dan Logika (MSH1Z3) sudah lulus, mata

2 Cli2B4 | Struktur Data 3|1 4 || 2 ITH1G4 | Algoritma dan Struktur Data 3|1
on | 3 | CTJ2B3 | Sistem Multimedia 3 || 6 ITH3H3 | Sistem Multimedia
g 4 | CTJ2C3 | Manajemen Layanan Teknologi Informasi 3 |« | 3 | ITH2M3 | Manajemen Layanan Teknologi Informasi
(] . .
§ 5 CllI2C2 | Analisis Kompleksitas Algoritma 2 2 &S| 6 ITH303 i:;ir:‘:ae:dukung Pengambilan 3 3

CTJ2D2 | Keprofesian Teknologi Informasi &6 ITH3Z3 | Keprofesian Teknologi Informasi
7 ClI2A3 | Organisasi dan Arsitektur Komputer <3 CSH2I3 | Organisasi dan Arsitektur Komputer
SKS = 19

1 Cli2J4 | Jaringan Komputer 3 4 S| 4 ITH2T4 | Sistem Jaringan Komputer 3 4

2 | CTJ2F3 | Pemodelan dan Implementasi Basis Data | 2 3 s |3 ITH204 | Basis Data 3 4
< | 3 | ClI3A3 | Interaksi Manusia dan Komputer 3 3 |< | 5 | CSH3B3 | Interaksi Manusia dan Komputer A 3 3
g 4 | UWI3A2 | Kewirausahaan 2 2 | < | 8 | DUH2A2 | Kewirausahaan 2 2
8 5 ClI2H3 | Sistem Operasi 21| 3 |3 ITH2S4 | Sistem Operasi Dasar 31| 4
é 6 | CTJ2G3 | Sistem Cerdas 3 3 || 5 ITH3G3 | Sistem Cerdas 3 3

7 ClI212 | Wawasan Global TIK 2 2 || 7 ITH4Y2 | Kapita Selekta Teknologi Informasi 2 2

SKS = 20
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Padanan Pada Kurikulum 2016

Smtr| No | Kode MK Nama Mata Kuliah Smtr| Kode MK Nama Mata Kuliah K5
T Jml T|P|Jml
1 | CTJ3A3 | Basis Data Lanjut 3 3 S| 4 ITH2Q3 | Basis Data Lanjut 3 3
2 ClI3G3 | Manajemen Proyek 3 3 <3 ITH2N3 | Managemen Proyek Teknologi Informasi 3 3
3 | CTJ2H1 | Teknologi Informasi untuk Masyarakat 1 1 |« | 2 | CSH3G2 | Konsep Teknologi 2 2
4 | CTJ3B3 | Pemrograman Perangkat Keras 3 3 || 6 ITH3R3 | Jaringan Sensor Nirkabel 3 3
5 CTJ3C3 | Pemrograman Web 2 3 &S| 5 CCH2A3 | Pemrograman Web 2 3
6 ClI3B4 | Pemrograman Berorientasi Obyek 3 4 || 4 ITH2G4 | Pemrograman Berorientasi Obyek 3 4
7 | CTJ3D3 | Jaringan Enterprise 3 3 &S| 5 ITH3U3 | Jaringan Enterprise 3 3
SKS = 20
1 | CTJ3E3 | Keamanan Sistem 3 3 || 4 ITH2U3 | Keamanan Sistem 3 3
2 | CTI3F3 | Pengembangan dan Aplikasi loT 3 3 | 6 ITH3V3 | Internet of Things 3 3
© 3 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib | 3 3 || 4 ITH2P3 | Pemodelan Proses Bisnis 3 3
o 4 | CTI3H3 | Rekayasa Perangkat Lunak 3 3 || 5 ITH3N3 | Rekayasa Perangkat Lunak 3 3
5 5 CTJ313 | Aplikasi Perangkat Bergerak 3 3 || 6 ITH3P3 | Arsitektur Sistem Enterprise 3 3
§ 6 | UKIXA2 | Kewarganegaraan ) ) | Jika? MI‘< I.Da‘ncasila dan ‘Kewa.rganegaraan (HUH1G3) sudah lulus, mata
kuliah ini tidak perlu diambil
7 | cT1313 | Arsitektur Integrasi Sistem 3 3 |« | 5 | ITH3s3 | sistem Terdistribusi 3] |3
SKS = 20
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Kurikulum 2020 Prodi S1 IT Padanan Pada Kurikulum 2016
Smtr| No | Kode MK Nama Mata Kuliah S5 Smtr| Kode MK Nama Mata Kuliah K5
T|P| Jml T|P|Jml
1 Cll4A2 | Penulisan Proposal 2 2 |< | 7 | CCH4A3 | Penulisan Proposal 3 3
2 Cll4B3 | Kerja Praktik 2 2 < | 6 | CCH3D2 | Kerja Praktek 2 2
3 | CTJ4A2 | Bahasa Inggris Il 2 2 &S| 4 LUH2C2 | Bahasa Inggris Il 2 2
4 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib | 3 3 || 4 ITH2P3 | Pemodelan Proses Bisnis 3 3
5 | CTJ4_3 | Pilihan Wajib Il 3 3 |« |7/8]| ITH4_3 | Pilihanl| 3 3
6 | CTJ4_3 | Pilihanl 3 3 |« |7/8]| ITH4_3 | Pilihanll 3 3
7 | CTJ4_3 | Pilihanll 3 3 7/8 | ITH4_3 | Pilihanlll 3 3
SKS = 15
1 | CTJ4_3 | Pilihanlll 3 3 |<|7/8| ITH4_3 | Pilihan IV 3 3
o 2 | CTJ4_3 | Pilihan Bebas | 3 3 | ITH1Y3 | Organisasi dan Manajemen Perusahaan | 3 3
48 3 | CTJ4_3 | Pilihan Bebas I 3 3 | < |7/8]| ITH4_3 | Mata kuliah pilihan lainnya 3 3
B 4 | CllaE4 | Tugas Akhir 4 4 o CCH4D4 | Tugas Akhir 4| | 4
5
SKS = 13
JUMLAH SKS = 144
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Mata Kuliah Pilihan

No Kode Nama Mata Kuliah i Kluster Smtr Kode Nama Mata Kuliah 0
MK S MK T|P|Jml

1 | CTJ4R3 | Analitik Big Data untuk loT 31 MK & |6/7/8| ITH4Q3 | Big Data dan Analitik 3 3
2 | CTJAF3 | Jaringan Sensor Nirkabel 3| Pilihan | < | 6 ITH3R3 | Jaringan Sensor Nirkabel 3 3
3 | CTJAH3 | E-Health Berbasis loT 3| Wajib | & |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016
4 | CTI413 | Teknik Antarmuka Perangkat Keras 3| loT | « | 6/7| ITH4P3 | Teknik Antarmuka 3 3
5 | CTJAM3 | Forensik Komputer dan Jaringan 3 MK & | 6/7 | ITHAWS | Forensik Sistem 3 3
6 | CTJAN3 | Jaringan Berbasis Perangkat Lunak 3 F\’/'\I/Ihal: & | 6/7 | ITH4U3 | Software Defined Network 3 3
7 | CTJ403 | Komputasi Awan 3 Cyggr- & |6/7/8| ITHAK3 | Komputasi Awan 3 3
8 | CTJ4P3 | Keamanan Web 3| security | <> |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016
9 CTJ4J3 | Sistem Operasi Lanjut 3 <> |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016
10 | CTJ4AL3 | Sistem Waktu Nyata 3 & | 6/7 | ITHAZ3 | Sistem Waktu Nyata 3 3
11 | CTJ4E3 | Otomasi dan Robotika 3 < | 6/7 | ITH4X3 | Otomasi dan Robotika 3 3
12 | CTJ4Q3 | Integrasi Aplikasi Enterprise 3 & | 6/7 | ITHAD3 | Integrasi Aplikasi Enterprise 3 3
13 | CTJ4S3 | Sistem Komputasi Layanan 3 MK <> |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016
14 | CTJ4K3 | Jaringan Nirkabel 3| Pilihan | « |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016
15 | CTJ4T3 | Analisis Jaringan Sosial Terapan 3 < |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016
16 | CTJ4U3 | Pengalaman Pengguna 3 < |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016
17 | CTJ4AV3 | Pemrograman Jaringan 3 <> |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016
18 | CTJAW3 | Sistem Informasi 3 < |Mata kuliah pilihan baru, tidak ada padanannya pada kurikulum 2016

235




MK Agama & Etika, Pancasila dan Kewarganegaraan

No | Kode MK Nama Mata Kuliah pSKSJm| Smtr| Kode MK Nama Mata Kuliah T SPKSJmI
1 | UAIXA2 | Agama Islam 2 1 UAIXA2 | Pendidikan Agama Islam dan Etika 2 2
2 | UAIXB2 | Agama Kristen 2 1 UAIXB2 | Pendidikan Agama Kristen dan Etika 2 2
3 | UAJXC2 | Agama Katolik 2 1 UAIXC2 | Pendidikan Agama Katolik dan Etika 2 2
4 | UAJXD2 | Agama Hindu 2 1 UAIXD2 | Pendidikan Agama Hindu dan Etika 2 2
5 | UAJXE2 | Agama Budha 2 1 UAIXE2 | Pendidikan Agama Budha dan Etika 2 2
6 | UAIXF2 | Agama Kong Hu Cu 2 1 UAIXF2 | Pendidikan Agama Kong Hu Cu dan Etika 2 2
7 | UKIXA2 | Kewarganegaraan 2 6 UKIXA2 | Kewarganegaraan 2 2
8 | UKIXB2 | Pancasila 2 1 UKIXB2 | Pancasila 2 2
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11.1.2 Aturan Khusus Ekivalensi

Aturan khusus ekivalensi setiap angkatan berbeda-beda yang dijelaskan pada bagian di

bawah ini.

11.1.2.1 Aturan Khusus Ekivalensi Angkatan 2017

Aturan ekivalensi khusus untuk angkatan 2017 adalah sbb:

1. Berikut ini daftar mata kuliah kurikulum 2016 yang diekivalensikan khusus dengan

mata kuliah kurikulum 2020:

Kurikulum 2016 Kurikulum 2020
Kode MK Nama Matakuliah 0 |Kode MK Nama Matakuliah
KUH2A2 | Pengetahuan Lingkungan 0 ClI1E3 | Pendidikan Karakter
DUH1A2 | Literasi TIK 0 ClI1A3 | Pengenalan Pemrograman
TH1y3 | Oréanisasi dan Manajemen 0 | cm4_3 | Pilihan Bebas |
Perusahaan
CSH3G2 | Konsep Teknologi 0 | criamy | Teknologi Informasi untuk
Masyarakat
ITH2P3 | Pemodelan Proses Bisnis 0 CTJ4_3 | Pilihan Wajib |
ITH303 Sistem Pendukung Pengambilan 0 ClI2C2 | Analisis Kompleksitas Algoritma
Keputusan
ITH3R3 | Jaringan Sensor Nirkabel 0 CTJ3B3 | Pemrograman Perangkat Keras
ITH3P3 | Arsitektur Sistem Enterprise 0 CTJ3I13 | Aplikasi Perangkat Bergerak
ITHAD3 | Integrasi Aplikasi Enterprise 0 CTJ4_3 | Pilihan Wajib I1/Pilihan |
ITHAQ3 | Big Data dan Analitik 0 CTJ4_3 | Pilihan Wajib 11/Pilihan |

2. Jika mahasiswa telah lulus mata kuliah kurikulum 2016 di atas, maka tidak perlu

mengambil mata kuliah padanannya pada kurikulum 2020.

3. Bagi mahasiswa yang telah lulus mata kuliah Integrasi Aplikasi Enterprise serta Big Data
dan Analitik, maka mata kuliah pilihan tersebut bisa disetarakan dengan mata kuliah

Pilihan Waijib | dan Pilihan Wajib Il.

4. Jika semua mata kuliah semester 1-6 kurikulum 2016 sudah lulus, maka mahasiswa

wajib mengikuti rencana studi normal sbb:
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Tabel 11.3 Tabel Rencana Studi angkatan 2017

Rencana Studi Angkatan

(Normal: Tingkat I-111 = lulus)

Smtr| No | Kode MK Mama MK Ambil di:

Tle] ml

SKS= 20
1 Cll4A2 [(Penulisan Proposal 2 2 2020-1
2 ClI2I2 |Wawasan Global TIK 2 2 2020-1
3 UKI1B2 |Pancasila 2 2 2020-1
a CTIa 3 |Pilihan Wajib | 3 3 2020-1
5 CTIa_3 |Pilihan Wajib I 3 3 2020-1
5] CTia_3 |Pilihan il 3 3 2020-1

SKS= 15
1 | UWI3A2 |Kewirausahaan 2 2 2020-2
2 UKI1A2 |Kewarganegaraan 2 2 2020-2
3 CTIA 3 |Pilihan Il 3 3 2020-2
a CTI4 3 |Pilihan Bebas I 3 3 2020-2
CII4EA  [Tugas Akhir 1 1 2020-2

SKS = 14

JUMLAH SKS = 144

Note: Warna merah merupakan mata kuliah/kelas tambahan yang disediakan untuk angkatan 2017

5. Jika masih terdapat mata kuliah semester 3-6 kurikulum 2016 yang ada padanannya

pada kurikulum 2020 yang belum lulus, maka untuk memudahkan perencanaan studi,

mahasiswa diminta untuk mengisi tabel rencana studi berdasarkan struktur mata

kuliah pada kurikulum 2020 yang disediakan oleh Prodi atau dosen wali.

11.1.2.2 Aturan Khusus Ekivalensi Angkatan 2018

Aturan ekivalensi khusus untuk angkatan 2018 adalah sbb:

1. Berikut ini daftar mata kuliah kurikulum 2016 yang diekivalensikan khusus dengan

mata kuliah kurikulum 2020:

Kurikulum 2016 Kurikulum 2020
Kode MK Nama Matakuliah 0 | KodeMK Nama Matakuliah
KUH2A2 | Pengetahuan Lingkungan 0 CII1E3 | Pendidikan Karakter
DUH1A2 | Literasi TIK 0 ClI1A3 | Pengenalan Pemrograman
ITH1y3 | Organisasidan Manajemen 0 | cTia_3 | Pilihan Bebas |
Perusahaan
CSH3G2 | Konsep Teknologi 0 | crian | Teknolosi Informasi untuk
Masyarakat
ITH2P3 |Pemodelan Proses Bisnis 0 CTJ4_3 | Pilihan |
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2. Jika mahasiswa telah lulus mata kuliah kurikulum 2016 di atas, maka tidak perlu

mengambil mata kuliah padanannya pada kurikulum 2020.

3. Jika semua mata kuliah semester 1-4 kurikulum 2016 sudah lulus, maka mahasiswa

wajib mengikuti rencana studi normal sbb:

Tabel 11.4 Tabel Rencana Studi angkatan 2018

Rencana Studi Angkatan

(Normal: Tin

gkat I-11 = lulus)

Smir | No | Kode MK MNama MK SKS Ambil di:
TP Jml
1 Cl3A3  |Interaksi Manusia dan Komputer 3 3 2020-1
2 CTI2D2 |Keprofesian Teknologi Informasi 2 2 2020-1
3 Cl2c2  |Analisis Kompleksitas Algoritma 2 2 2020-1
4 CTIZB3 |Pemrograman Perangkat Keras 3 3 2020-1
5 CTI3C3 |Pemrograman Web 2(1 3 2020-1
6 | UWI3AZ [Kewirausahaan 2 2 2020-1
7 CTIZD3  |Jaringan Enterprise 3 3 2020-1
8 UKIIB2 [Pancasila 2 2 2020-1
SKS = 20
1 CTI2ZG3  |Sistem Cerdas 3 3 2020-2
2 CTI3F3 |Pengembangan dan Aplikasi loT 3 3 2020-2
3 CTI4_3 |Pilihan Wajib | 2 3 2020-2
4 CTI3H3 |Rekayasa Perangkat Lunak 3 3 2020-2
5 CTI313  |Aplikasi Perangkat Bergerak 3 3 2020-2
i] UKI1A2 [Kewarganegaraan 2 2 2020-2
7 CTI3J3  |Arsitektur Integrasi Sistem 3 3 2020-2
SKS = 20
1 Cli4a2  |Penulisan Proposal 2 2 2021-1
2 Cl4B3 |Kerja Praktik 2 2 2021-1
3 CTI4_3 |Pilihan Wajib Il 2 3 2021-1
4 CTI2ZB2  [Sistem Multimedia 3 3 2021-1
5 CTI4_ 3 [Pilihanl 2 3 2021-1
i] CTI4_3 [Pilihanll 2 3 2021-1
SKS= 16
1 CTia_3  [Pilihan 3 3 2021-2
2 CTI4 3 [Pilihan Bebas | 2 3 2021-2
3 CIAE4  |Tugas Akhir 4 4 2021-2
4 Cl212  [Wawasan Global TIK 2 2 2021-2
SKS= 12
JUMLAH 5KS = 145

Mote: Warna merah merupakan mata kuliah/kelas tambahan yang disediakan untuk angkatan 2018
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4. Jika masih terdapat mata kuliah semester 3-4 kurikulum 2016 yang ada padanannya

pada kurikulum 2020 yang belum lulus, maka untuk memudahkan perencanaan studi,

mahasiswa disarankan untuk mengisi tabel rencana studi berdasarkan struktur mata

kuliah pada kurikulum 2020 yang disediakan oleh Prodi atau dosen wali.

11.1.2.3 Aturan Khusus Ekivalensi Angkatan 2019

Aturan ekivalensi khusus untuk angkatan 2019 adalah sbb:

1. Berikut ini daftar mata kuliah kurikulum 2016 yang diekivalensikan khusus dengan

mata kuliah kurikulum 2020:

Kurikulum 2016 Kurikulum 2020
Kode MK Nama Matakuliah U | Kode MK Nama Matakuliah
KUH2A2 Pengetahuan Lingkungan U ClI1E3 | Pendidikan Karakter
DUH1A2 Literasi TIK U ClI1A3 | Pengenalan Pemrograman
TH1y3 | Organisasi dan Manajemen O | cT4_3 | Pilihan Bebas |
Perusahaan
CSH3G2 | Konsep Teknologi 0 | crizny | Teknolosi Informasi untuk
Masyarakat

2. Jika mahasiswa telah lulus mata kuliah kurikulum 2016 di atas, maka tidak perlu

mengambil mata kuliah padanannya pada kurikulum 2020.

3. Jika semua mata kuliah semester 1-4 kurikulum 2016 sudah lulus, maka mahasiswa

wajib mengikuti rencana studi normal sbb:

Tabel 11.5 Tabel Rencana Studi angkatan 2019

Rencana Studi Angkatan (Normal: Tingkat | = lulus)

Smtr | No | Kode MK Nama MK SkS Ambil di:
T|P Jml
1 | CTI2A2 |Pengantar Teori Peluang 2 2 2020-1
2 | Cll1c2 |Statistika 2 2 2020-1
o 3 | CTI2B3 |Sistem Multimedia 3 3 2020-1
E 4 | CTI2C3 |Manajemen Layanan Teknologi Informasi |3 3 2020-1
1] 5 Cl12C2 |Analisis Kompleksitas Algoritma 2 2 2020-1
5 6 | CTI2F3 |Pemodelan dan Implementasi Basis Data 2|1 3 2020-1
7 ClI2A3 |Organisasi dan Arsitektur Komputer 3 3 2020-1
8 (CTI2D2 |Keprofesian Teknologi Informasi 2 2 2020-1
SKS = 20
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Rencana Studi Angkatan (Normal: Tingkat | = lulus)
Smitr | No | Kode ME Mama MK Ambil di:
T|P Iml
1 Clizl4  [laringan Komputer 3 4 2020-2
2 | UKI1B2 |Pendidikan Pancasila 2 . 2020-2
= 3 | Cl3A3 [Interaksi Manusia dan Komputer 3 3 2020-2
-E 4 | UWI3A2 [Kewirausahaan 2 2 2020-2
E 5 ClIZH3 |Sistem Operasi 2|1 3 2020-2
b B CTI2ZG3 |Sistem Cerdas 3 3 2020-2
7 Clzi2 |Wawasan Global TIK 2 2 2020-2
SES = 19
1 CTI3A3 (Basis Data Lanjut 3 3 2021-1
2 ClI3G3 |Manajemen Proyek 3 3 2021-1
3 CTI3B3 |Pemrograman Perangkat Keras 3 3 2021-1
4 CTI3C3 |Pemrograman Web 211 3 2021-1
5 ClI3B64 |Pemrograman Berorientasi Obyek 3|1 4 2021-1
G CTIZ3D3 |Jaringan Enterprise 3 3 2021-1
SES = 19
1 CTIZE3Z |Keamanan Sistem 3 3 2021-2
2 CTI3F3 |Pengembangan dan Aplikasi loT 3 3 2021-2
3 CT14_3 |Pilihan Wajib | 3 3 2021-2
4 | CTI3H3 |Rekayasa Perangkat Lunak 3 3 2021-2
5 CT1313 |Aplikasi Perangkat Bergerak 3 3 2021-2
& | UKILAZ [Pendidikan Kewarganegaraan 2 2 2021-2
7 CTI313 |Arsitektur Integrasi Sistem 3 3 2021-2
SES = 20
1 Cli4az |Penulisan Proposal 2 z 2123-1
2 CIl4B3 |Kerja Praktik 2 2 2122-1
3 CTi442 |Bahasa Inggris |1 2 2 2122-1
4 CTI4_3 |Pilihan Wajib 11 3 3 2122-1
5 CTI4_3 |Pilihan | 3 3 2122-1
B CT14_3 |Pilihan 1l 3 3 2122-1
SKS = 15
1 CT14_3 |Pilihan 1IN 3 3 2122-2
2 CT14_3 |Pilihan Bebas I 3 3 2122-2
3 CTI4_3 |Pilihan Bebas Il 3 3 2122-2
4 CII4E4  [Tugas Akhir 4 4 2122-2
SES = 13
JUBMLAH SKS = 144

Mote: Warna merah merupakan mata kuliah/kelas tambahan yang disediakan untuk angkatan 2019
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4. Jika masih terdapat mata kuliah semester 1-2 kurikulum 2016 yang ada padanannya

pada kurikulum 2020 yang belum lulus, maka untuk memudahkan perencanaan studi,

mahasiswa disarankan untuk mengisi tabel rencana studi berdasarkan struktur mata

kuliah pada kurikulum 2020 yang disediakan oleh Prodi atau dosen wali.

11.2 Skema Implementasi

11.2.1 Perhitungan dan Penyiapan Sumber Daya Manusia

Perhitungan kebutuhan jumlah kelas dan kebutuhan dosen serta asisten per kelas adalah

sebagai berikut:

Tabel 11.6 Kebutuhan dosen dan asisten

Kebutuhan

No|Kode MK Nama MK Jenis MK LIl G B0 .
Penawaran Dosen |Asisten
1 [ClI1B3  |Logika Matematika Wajib 4 4 2
2 |CIIIA3  |Pengenalan Pemrograman Wajib 4 4 2
3 |ClI1ID3  |Kalkulus Wajib 4 4 2
4 |CTJ1A2 |Pengantar Teknologi Informasi Wajib 4 4 2
5 |UKJXB2 |Pancasila Wajib 4 4 2
6 |UKJXC2 |Bahasa Indonesia Wajib 4 4 2
7 |CIIIE3  |Pendidikan Karakter Wajib 4 4 2
8 |CII1C2  |Statistika Wajib 4 4 2
9 |CTJ1B3 |Aljabar Linear dan Matriks Wajib 4 4 2
10|ClI1F4  |Algoritma Pemrograman Wajib 4 4 2
11|ClI1G3 |Matematika Diskrit Wajib 4 4 2
12 |UWIJXA2 [Bahasa Inggris Wajib 4 4 2
13|(ClI1I3 Sistem Digital Wajib 4 4 2
14 |UAJX_2 |Agama dan Etika Wajib 4 4 2
15|CTJ2A2 |Pengantar Teori Peluang Wajib 3 3 2
16|ClI2B4  |Struktur Data Wajib 3 3 2
17|CTJ2B3 |Sistem Multimedia Wajib 3 3 2
18/cTI2C3 Manajemen Layanan Teknologi Wajib 3 3 5
Informasi
19|ClI2C2  |Analisis Kompleksitas Algoritma Wajib 2
20|CTJ2D2 |Keprofesian Teknologi Informasi Wajib 2
51 lci2A3 Organisasi dan Arsitektur Wajib 3 3 5
Komputer
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No

Kode MK

Nama MK

Jenis MK

Jumlah Kelas per

Kebutuhan

Penawaran Dosen |Asisten
22(ClI2J4  |Jaringan Komputer Wajib 3 3 2
23lcTI23 Pemodelan dan Implementasi Basis Wajib 3 3 5
Data
24|ClI3A3 |Interaksi Manusia dan Komputer Wajib 3 3 2
25|UWI3A2 |Kewirausahaan Wajib 3 3 2
26|CII2H3 |Sistem Operasi Wajib 3 3 2
27|CTJ2G3 |Sistem Cerdas Wajib 3 3 2
28|ClI212 Wawasan Global TIK Wajib 1 1 1
29|CTJ3A3 [Basis Data Lanjut Wajib 3 3 2
30|ClI3G3 |Manajemen Proyek Wajib 3 3 2
31lcTi2H1 Teknologi Informasi untuk Wajib 3 3 5
Masyarakat
32|CTJ3B3 |Pemrograman Perangkat Keras Wajib 3 3 2
33|CTJ3C3 |Pemrograman Web Wajib 3 3 2
34|ClI3B4 |Pemrograman Berorientasi Obyek Wajib 3 3 2
35(CTJ3D3 |Jaringan Enterprise Wajib 3 3 2
36|CTJ3E3 |Keamanan Sistem Wajib 3 3 2
37|CTJ3F3 |Pengembangan dan Aplikasi loT Wajib 3 3 2
38|CTJ3H3 |Rekayasa Perangkat Lunak Wajib 3 3 2
39|CTJ313 |Aplikasi Perangkat Bergerak Wajib 3 3 2
40|UKJXA2 |Kewarganegaraan Wajib 3 3 1
41|CTJ3J3 |Arsitektur Integrasi Sistem Wajib 3 3 2
42|Cll4A2  |Penulisan Proposal Wajib 1 1 1
43|Cll4B3  |Kerja Praktik Wajib 1 1 0
44|CTJ4A2 |Bahasa Inggris Il Wajib 3 3 2
45|ClIl4E4  |Tugas Akhir Wajib 1 1 0
46|CTJ4R3 |Analitik Big Data untuk loT Pilihan 2 2 1
47|CTJ4F3 |Jaringan Sensor Nirkabel Pilihan 2 2 1
48|CTJ4H3 |E-Health Berbasis loT Pilihan 2 2 1
49|CTJ413  [Teknik Antarmuka Perangkat Keras | Pilihan 2 2 1
50|CTJ4M3 |Forensik Komputer dan Jaringan Pilihan 2 2 1
51|CTJAN3 |Jaringan Berbasis Perangkat Lunak | Pilihan 2 2 1
52|CTJ403 |Komputasi Awan Pilihan 2 2 1
53|CTJ4P3 |Keamanan Web Pilihan 2 2 1
54|CTJ4)3 |Sistem Operasi Lanjut Pilihan 2 2 1
55|CTJ4L3 |Sistem Waktu Nyata Pilihan 2 2 1
56|CTJ4E3 |Otomasi dan Robotika Pilihan 2 2 1
57|CTJ4Q3 |Integrasi Aplikasi Enterprise Pilihan 2 2 1
58|CTJ4S3 |Sistem Komputasi Layanan Pilihan 2 2 1
59|CTJ4K3 |Jaringan Nirkabel Pilihan 2 2 1
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Kebutuhan
No|Kode MK Nama MK Jenis M | 'umiah Kelas per
Penawaran Dosen |Asisten
60|CTJ4T3 |Analisis Jaringan Sosial Terapan Pilihan 2 2 1
61|CTJ4U3 |Pengalaman Pengguna Pilihan 2 2 1
62|CTJ4V3 |Pemrograman Jaringan Pilihan 2 2 1
63 |CTJAW3 |Sistem Informasi Pilihan 2 2 1

Sedangkan rincian ketersediaan dosen untuk setiap mata kuliah beserta kualifikasinya

dapat dilihat pada Tabel 11.7.
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Tabel 11.7 Tabel ketersediaan dosen untuk setiap mata kuliah beserta kualifikasinya

Mata Kuliah Identitas Dosen
No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
0416088701 |Muhammad MZI S2 Intelligence, Universitas | AA |Universitas
Arzaki Computing, and Indonesia Telkom
Multimedia
0419028603 |Fhira Nhita VIR S2 Modeling and Universitas L |Universitas
1 | Cll1B3 |Logika Matematika 3 Computational Telkom Telkom
Experiment
0421097401 |Prof. Adiwijaya | ADW S3 Modeling and Institut GB |Universitas
Computational Teknologi Telkom
Experiment Bandung
0425028801 |Febryanti FSV S2 Intelligence, Telkom L |Universitas
Sthevanie Computing, and  |University Telkom
Multimedia
0423129003 |Hasmawati HMT S2 Intelligence, Telkom NJFA |Universitas
Computing, and  |University Telkom
> | cnias Pengenalan 3 Multimedia
Pemrograman 0423068401 |Dr. Ade ADE S3 Intelligence, Institut L Universitas
Romadhony Computing, and |Teknologi Telkom
Multimedia Bandung
0420038901 |Said Al Faraby | SFY S2 Intelligence, Universiteit | AA |Universitas
Computing, and |Van Telkom
Multimedia Amsterdam
0407047501 |Dr. Deni DNS S3 Modeling and Institut L |Universitas
3 | Cl1D3 |Kalkulus 3 Saepudin Computational Teknologi Telkom
Experiment Bandung

245



Mata Kuliah

Identitas Dosen

No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
0410017501 |Sri Suryani SSI S2 Modeling and Institut L |Universitas
Prasetyowati Computational Teknologi Telkom
Experiment Bandung
0415068704 |Danang DTO S2 Modeling and Institut AA |Universitas
Triantoro Computational Teknologi Telkom
Murdiansyah Experiment Bandung
0419087901 |Dr. Vera VRA S3 Telematics Universitas L |Universitas
Suryani Gadjah Telkom
Mada
0410028503 |Muhammad Al | MKY S2 |Telematics Institut NJFA |Universitas
Makky Teknologi Telkom
4 | cTi1a2 Pengantar Teknologi ) Bandung
Informasi 0425056604 |Endro Ariyanto| END S2 Rekayasa Institut AA |Universitas
Komputer Teknologi Telkom
Bandung
0417117301 |Dr. Bayu ERF S3 Telematics Institut L |Universitas
Erfianto Teknologi Telkom
Bandung
14126701|lis Suryani ISY S2 Ketahanan Universitas L |Dosen PNS
5 | UKIXB2 |Pancasila 2 Nasional Indonesia bPK
(Nasionalisme) Kopertis
Wilayah IV
0415078602 |Rae Dadela RAE S2 Pendidikan Bahasa|Universitas | AA |Universitas
6 | UKIXC2 |Bahasa Indonesia 2 Indonesia Pendidikan Bale
Indonesia Bandung
7 CINE3 |Pendidikan Karakter 3 0410119501 |Rizka I'\"eza PHV S2 Telematics Universitas | NJFA |Universitas
Pahlevi Telkom Telkom
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Mata Kuliah Identitas Dosen
No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
0415117801 |Danang DIN S2 Software Institut L |Universitas
Junaedi Engineering, Teknologi Telkom
Information Bandung
System, and Data
Engineering
0406109002 |Donni Richasdy| DRI S2  |Software Institut NJFA |Universitas
Engineering, Teknologi Telkom
Information Bandung
System, and Data
Engineering
0427046901 |Indwiarti IND S2 Modeling and Institut L |Universitas
8 | CllI1C2 |Statistika 2 Computational Pertanian Telkom
Experiment Bogor
0407047501 |Dr. Deni DNS S3 Modeling and Institut L |Universitas
9 | CTJ1B3 |Aljabar Linear dan Matriks| 3 Saepudin Computational Teknologi Telkom
Experiment Bandung
0420038901 |Said Al Faraby | SFY S2 Intelligence, Universiteit | AA |Universitas
10 | CH1F4 |Algoritma Pemrograman 4 Computing, and |Van Telkom
Multimedia Amsterdam
0416088701 |Muhammad MZI S2 Intelligence, Universitas | AA |Universitas
11 | ClI1G3 |Matematika Diskrit 3 Arzaki Computing, and Indonesia Telkom
Multimedia
0426037501 |Florita Diana FLO S2 Intelligence, Universitas | AA |Universitas
12 | UWJXA2 |Bahasa Inggris 2 Sari Computing, and  [Pendidikan Telkom
Multimedia Indonesia
0413127601 |Andrian ADR S2  |Telematics Institut L [Universitas
13 | Cl1I13 |Sistem Digital 3 Rakhmatsyah Teknologi Telkom
Bandung
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Mata Kuliah

Identitas Dosen

No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
2025027604 |Lina Marlina MLN S2 Agama Uin Sunan | NJFA |Universitas
14 | UAIX_2 |Agama dan Etika 2 Gunung Telkom
Djati
Bandung
0402107001 |Jondri JDN S2 Modeling and Institut L |Universitas
15 | CTJ2A2 |Pengantar Teori Peluang 2 Computational Teknologi Telkom
Experiment Bandung
0408129201 |Hani Nurrahmi | HUI S2 Intelligence, Universitas | NJFA |Universitas
Computing, and |Telkom Telkom
Multimedia
16 | Cli2B4 |Struktur Data % 10416048901 |Anditya ADF | S2 |Intelligence, Universitas | AA |Universitas
Arifianto Computing, and |Telkom Telkom
Multimedia
0418038201 |Dr. Risnandar RRD S3 Intelligence, Kumamoto | NJFA |Universitas
Computing, and  |University Telkom
. . . Multimedia
17 | CTi283 | Sistem Multimedia 3 0416116801 |Erliansya ELN S2 Intelligence, Universitas | AA |Universitas
Nasution Computing, and |Gadjah Telkom
Multimedia Mada
0422096801 [Eko EKD S2  |Software Institut L [Universitas
Darwiyanto Engineering, Teknologi Telkom
Information Bandung
18 | cTi2¢3 Manajem.en Layana.n 3 Syst.em,a'md Data
Teknologi Informasi Engineering
0403058901 |Dawam Dwi DWM S2  |Software Telkom AA |Universitas
Jatmiko Engineering, University Telkom
Suwawi Information
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Mata Kuliah

Identitas Dosen

No
Kode |Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
System, and Data
Engineering
0404107803 |Selly Meliana SLL S2 Intelligence, Universitas | AA |Universitas
Computing, and |Telkom Telkom
Multimedia
0422108001 |Dr. Ema EAR S3 Intelligence, Institut L |Universitas
Analisis Kompleksitas Rachmawati Computing, and |Teknologi Telkom
19 | Cll2C2 . 2 ) )
Algoritma Multimedia Bandung
0424108604 |Dr. Farah FAR S3 Intelligence, Institut NJFA |Universitas
Afianti Computing, and  |Teknologi Telkom
Multimedia Sepuluh
November
Keprofesian Teknologi 0410028503 |Muhammad Al | MKY S2 Telematics Institut NJFA |Universitas
20 | cTi2D2 |"EPTOTES g 2 Makky Teknologi Telkom
Informasi
Bandung
Organisasi dan Arsitektur 0415118501 |Aji Gautama AJG S2  |Telematics Institut AA |Universitas
21 | ciaz |8 3 Putrada Teknologi Telkom
Komputer
Bandung
040210920 |Dita Oktaria DOK S2 Telematics Institut NJFA |Universitas
22 | Cll2J4 |Jaringan Komputer 4 Teknologi Telkom
Bandung
0413089002 |Prati Hutari PHG S2 Software Institut NJFA [Universitas
Gani Engineering, Teknologi Telkom
23 | CTJ2F3 Pemodeland?n . 3 Information Bandung
Implementasi Basis Data
System, and Data
Engineering
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Mata Kuliah Identitas Dosen
No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
0401097902 |Veronikha VRE S2  |Software Universitas | AA |Universitas
. . Effendy Engineering, Telkom Telkom
24 | ClI3A3 L”;ﬁ:gt:;':/'a””s'a dan 3 Information
System, and Data
Engineering
0026067507 |Dr. Junardi JNA S3 Strategy, Universiti LK |Universitas
25 | UWI3A2 |Kewirausahaan 2 Harahap Entrepreneurship |Kebangsaa Padjadjara
and Economy n Malaysia n
0431128107 |Erwid EMJ S2  |Telematics Institut NJFA |Universitas
26 | ClI2H3 |Sistem Operasi 3 Musthofa Teknologi Telkom
Jadied Bandung
0403127402 |Dr. Suyanto SUO S3 Intelligence, Universitas LK |Universitas
27 | CTJ2G3 |Sistem Cerdas 3 Computing, and |Gadjah Telkom
Multimedia Mada
- Monterica MTD S2 Software Institut NJFA [Universitas
Adrian Engineering, Teknologi Telkom
28 | ClI212 |Wawasan Global TIK 2 Information Bandung
System, and Data
Engineering
0424037801 |Dr. Warih WRH S3  |Software Institut L [Universitas
Maharani Engineering, Teknologi Telkom
29 | CTJ3A3 |Basis Data Lanjut 3 Information Bandung
System, and Data
Engineering
0429048902 |Indra Lukmana | IDL S2  |Software Institut AA |Universitas
30 | ClI3G3 |Manajemen Proyek 3 Sardi Engineering, Teknologi Telkom
Information Bandung
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Mata Kuliah

Identitas Dosen

No
Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
System, and Data
Engineering
. . 0425056604 |Endro Ariyanto| END S2 Rekayasa Institut AA |Universitas
Teknologi Informasi untuk .
31 | CTJ2H1 1 Komputer Teknologi Telkom
Masyarakat
Bandung
Pemrograman Perangkat 0410119501 |Rizka Reza PHV S2 Telematics Universitas | NJFA |Universitas
32 | CTJ3B3 3 .
Keras Pahlevi Telkom Telkom
0423058401 |lbnu Asror IBR S2  |Software Institut L |Universitas
Engineering, Teknologi Telkom
Information Telkom
System, and Data
Engineering
33 | CT3C3 | Pemrograman Web 3 (0413129102 |Widi Astuti | WDU | S2_|Software Universitas | AA |Universitas
Engineering, Telkom Telkom
Information
System, and Data
Engineering
Pemrograman 0416048901 |Anditya ADF S2 Intelligence, Universitas | AA |Universitas
34 | ClI3B4 .g . 4 Arifianto Computing, and |Telkom Telkom
Berorientasi Obyek ) -
Multimedia
0418098702 |Sidik Prabowo | SPO S2  |Telematics Universitas | AA |Universitas
Telkom Telkom
35 | CTJ3D3 |Jaringan Enterprise 3 10414118503 [Novian Anggis | NGS S2 Telematics Institut AA |Universitas
Suwastika Teknologi Telkom
Bandung
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Mata Kuliah Identitas Dosen
No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
040210920 |Dita Oktaria DOK S2  |Telematics Institut NJFA |Universitas
Teknologi Telkom
Bandung
0431128107 |Erwid EM)J S2  |Telematics Institut NJFA [Universitas
36 | CTJ3E3 |Keamanan Sistem 3 Musthofa Teknologi Telkom
Jadied Bandung
Pengembangan dan 0417117301 |Dr. Bayu ERF S3 Telematics Institut L |Universitas
37 | CTJ3F3 N 3 Erfianto Teknologi Telkom
Aplikasi loT
Bandung
0402046702 |Sri Widowati SWD S2 Software Institut AA |Universitas
Engineering, Teknologi Telkom
Information Bandung
System, and Data
38 | cTI3KH3 Rekayasa Perangkat 3 __ Engineering . .
Lunak 0425099202 |Jati Hiliamsyah | JTI S2  |Software Waseda AA |Universitas
Husen Engineering, University Telkom
Information
System, and Data
Engineering
0419078803 |Shinta Yulia SYP S2  |Software Institut NJFA |Universitas
— Puspitasari Engineering, Teknologi Telkom
39 | CTJ3I3 gzlgjf;lferangkat 3 Information Bandung
System, and Data
Engineering
14126701 |lis Suryani ISY S2 Ketahanan Universitas L |Dosen Pns
Nasional Indonesia Dpk
40 | UKIXA2 |Kewarganegaraan 2 (Nasionalisme) Kopertis
Wilayah Iv
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Mata Kuliah

Identitas Dosen

No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
0414118503 [Novian Anggis | NGS S2 Telematics Institut AA [Universitas
Suwastika Teknologi Telkom
Bandung
Arsitektur Integrasi 0410028503 |Muhammad Al | MKY S2  |Telematics Institut NJFA |Universitas
41 | CTJ3J3 |_. 3 Makky Teknologi Telkom
Sistem
Bandung
0401069104 |Rahmat RYJ S2  |Telematics Institut AA |Universitas
Yasirandi Teknologi Telkom
Bandung
0411027801 |Dana Sulistiyo | DAS S3  |Software University L |Universitas
Kusumo, Ph.D. Engineering, Of New Telkom
42 | Cll4A2 |Penulisan Proposal 2 Information South
System, and Data |Wales
Engineering
0425056604 |Endro Ariyanto| END S2 Rekayasa Institut AA |Universitas
43 | ClI4B3 |Kerja Praktik 3 Komputer Teknologi Telkom
Bandung
0426037501 |Florita Diana FLO S2 Intelligence, Universitas | AA |Universitas
44 | CTJAA2 |Bahasa Inggris Il 2 Sari Computing, and [Pendidikan Telkom
Multimedia Indonesia
0425056604 |Endro Ariyanto| END S2 Rekayasa Institut AA |Universitas
45 | CII4E4 |Tugas Akhir 4 Komputer Teknologi Telkom
Bandung
0407107701 |Dr. Imelda IMD S3  |Software Institut L [Universitas
T Atastina Engineering, Teknologi Telkom
46 | CTJ4R3 ﬁ)rjl_ahtlkBlgData untuk 3 Information Bandung
System, and Data
Engineering
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Mata Kuliah

Identitas Dosen

No Kode |[Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
0419087901 |Dr. Vera VRA S3 Telematics Universitas L |Universitas
47 | CTJ4F3 |Jaringan Sensor Nirkabel 3 Suryani Gadjah Telkom
Mada
2002097301 |Dr. Satria SMD S3 Telematics Universiti AA |Universitas
48 | CTJ4H3 |eHealth Berbasis loT 3 Mandala Teknologi Telkom
Malaysia
0427017702 |Parman PMN S3  |Telematics Monash AA |Universitas
Teknik Antarmuka Sukarno, Ph.D. University Telkom
49 | CTJ4I3 3 10410028504 |Febri Dawani FBW S2 Telematics Institut NJFA |Universitas
Perangkat Keras .
Teknologi Telkom
Bandung
0418058505 |Muhammad MAN S2 |Telematics Universitas | NJFA |Universitas
Forensik Komputer dan Arief Nugroho Telkom Telkom
50 | CTJAM3 Jaringan 3 10422097502 |Niken Dwi NKN S3  |Telematics University AA |Universitas
Wahyu C, Ph.D Of South Telkom
Australia
51 | cTians Jaringan Berbasis 3 0418058505 |Muhammad MAN S2 |Telematics Universitas | NJFA |Universitas
Perangkat Lunak Arief Nugroho Telkom Telkom
0409059002 |Siti Amatullah | SKH S2 |Telematics Institut NJFA |Universitas
52 | CTJ403 |Komputasi Awan 3 Karimah Teknologi Telkom
Bandung
53 | CT14P3 |Keamanan Web 3 0418098702 |Sidik Prabowo | SPO S2 |Telematics Universitas | AA |Universitas
Telkom Telkom
0409059002 |Siti Amatullah | SKH S2  |Telematics Institut NJFA [Universitas
54 | CTJ4J3 |Sistem Operasi Lanjut 3 Karimah Teknologi Telkom
Bandung
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Mata Kuliah Identitas Dosen
No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
0425056604 |Endro Ariyanto| END S2 Rekayasa Institut AA [Universitas
55 | CTJ4L3 |Sistem Waktu Nyata 3 Komputer Teknologi Telkom
Bandung
0417117301 |Dr. Bayu ERF S3  |Telematics Institut L |Universitas
56 | CTJ4E3 |Otomasi dan Robotika 3 Erfianto Teknologi Telkom
Bandung
0410028503 |Muhammad Al | MKY S2 |Telematics Institut NJFA |Universitas
3 Makky Teknologi Telkom
57 | 11403 Integras:i Aplikasi . Ban.dung . .
Enterprise 0401069104 |Rahmat RYJ S2 Telematics Institut AA |Universitas
Yasirandi Teknologi Telkom
Bandung
0410028503 |Muhammad Al | MKY S2 |Telematics Institut NJFA |Universitas
Makky Teknologi Telkom
Sistem Komputasi Bandung
>8 | CT)453 Layanan 3 0401069104 |Rahmat RYJ S2  |Telematics Institut AA |Universitas
Yasirandi Teknologi Telkom
Bandung
0402128603 |Hilal Hudan HHN S3  |Telematics King Fahd AA |Universitas
Nuha, Ph.D University Telkom
59 | CTJ4K3 |Jaringan Nirkabel 3 Of
Petrolem &
Mineral
0424037801 |Dr. Warih WRH S3  |Software Institut L |Universitas
. . . Maharani Engineering, Teknologi Telkom
60 | CTJ4T3 Analisis Jaringan Sosial 3 Information Bandung

Terapan

System, and Data

Engineering
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Mata Kuliah

Identitas Dosen

No Kode [Nama SKS NIDN Nama Kode | Strata Keahlian Pe;,ig:gr:ian JFA Instansi
0415117801 |Danang DIN S2 Software Institut L |Universitas
Junaedi Engineering, Teknologi Telkom
Information Bandung
System, and Data
Engineering
61 | CTI4U3 |Pengalaman Pengguna 3 0401097902 |Veronikha VRE S2  |Software Universitas | AA |Universitas
Effendy Engineering, Telkom Telkom
Information
System, and Data
Engineering
0411089203 |Aulia Arif uiw S2  |Telematics Institut NJFA |Universitas
62 | CTJ4V3 |Pemrograman Jaringan 3 Wardana Teknologi Telkom
Bandung
0404078401 |Angelina Prima| APK S3 Software University L |Universitas
Kurniati, Ph.D. Engineering, Of Leeds Telkom
63 | CTJAW3 |Sistem Informasi 3 Information
System, and Data
Engineering

11.2.2 Perhitungan dan Penyiapan Sumber Daya Pendukung

Perhitungan sarana dan prasarana untuk pelaksanaan perkuliahan mengikuti rincian pada Tabel 11.8.
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Tabel 11.8 Prediksi kebutuhan sarana dan prasarana perkuliahan

Jumlah Set
KLl Jumlah ruang Peralatan Jumlah set Fasilitas
No | Kode MK Nama MK Kelas per kuliah dan . .
. Laboratorium dan peralatan TIK Lain
Penawaran kapasitas .
Studio
. . . 1 unit
1 CliiB3 Logika Matematika 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
2 Cll1A3 Pengenalan Pemrograman 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
. 1 unit
3 Cli1D3 Kalkulus 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
Luni
4 CTJ1A2 Pengantar Teknologi Informasi 4 4 x 40 Mahasiswa - unit 1 Proyektor
komputer
. . 1 unit
5 UKJXB2 Pancasila 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
. . 1 unit
6 UKJXC2 Bahasa Indonesia 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
7 Cl1E3 Pendidikan Karakter 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
.. . 1 unit
8 clicz Statistika 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
9 CTJ1B3 Aljabar Linear dan Matriks 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
. . . 1 uni
10 Cll1F4 Algoritma Pemrograman 4 4 x 40 Mahasiswa 4 x 40 Mahasiswa unit 1 Proyektor
komputer
11 Cll1G3 Matematika Diskrit 4 4 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
. . 1 unit
12 UWIXA2 Bahasa Inggris 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
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Jumlah Set

Jumiah jumlah ruang Peralatan Jumlah set Fasilitas
No | Kode MK Nama MK Kelas per kuliah dan . .
. Laboratorium dan peralatan TIK Lain
Penawaran kapasitas .
Studio
. - . 1 unit
13 Clii3 Sistem Digital 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
14 UAJX_2 Agama dan Etika 4 4 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
Luni
15 CTJ2A2 Pengantar Teori Peluang 3 3 x 40 Mahasiswa - unit 1 Proyektor
komputer
16 | ClI2B4 | Struktur Data 3 3 x40 Mahasiswa | 3 x 40 Mahasiswa 1 unit 1 Proyektor
komputer
17 | CTI2B3 | Sistem Multimedia 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
18 | cripca | Manaiemen Layanan Teknologi 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
Informasi komputer
19 clh2c2 Analisis Kompleksitas Algoritma 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
20 CTJ2D2 Keprofesian Teknologi Informasi 3 3 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
21 ClI2A3 Organisasi dan Arsitektur Komputer 3 3 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
22 Cli2)4 Jaringan Komputer 3 3 x 40 Mahasiswa 3 x 40 Mahasiswa L unit 1 Proyektor
komputer
23 CTI2F3 Pemodelan dan Implementasi Basis 3 3 x 40 Mahasiswa 3 x 40 Mahasiswa 1 unit 1 Proyektor
Data komputer
24 ClI3A3 Interaksi Manusia dan Komputer 3 3 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
. . 1 unit
25 UWI3A2 Kewirausahaan 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
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Jumlah Set

Jumiah jumlah ruang Peralatan Jumlah set Fasilitas
No | Kode MK Nama MK Kelas per kuliah dan . .
. Laboratorium dan peralatan TIK Lain
Penawaran kapasitas .
Studio
1 unit
26 ClI2H3 Sistem Operasi 3 3 x 40 Mahasiswa 3 x 40 Mahasiswa un! 1 Proyektor
komputer
. . 1 unit
27 CTJ2G3 Sistem Cerdas 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
28| cCl212 | Wawasan Global TIK 3 3 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
Luni
29 | CTI3A3 | Basis Data Lanjut 3 3 x 40 Mahasiswa - unit 1 Proyektor
komputer
Luni
30 ClI3G3 Manajemen Proyek 3 3 x 40 Mahasiswa - unit 1 Proyektor
komputer
31 CTJ2H1 Teknologi Informasi untuk Masyarakat - - - - -
32 CTJ3B3 Pemrograman Perangkat Keras 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
33 CTJ3C3 Pemrograman Web 3 3 x 40 Mahasiswa 3 x 40 Mahasiswa L unit 1 Proyektor
komputer
34 Cli3B4 Pemrograman Berorientasi Obyek 3 3 x 40 Mahasiswa 3 x 40 Mahasiswa kolmupnul':er 1 Proyektor
. . . 1 unit
35 CTJ3D3 Jaringan Enterprise 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
. . 1 unit
36 CTJ3E3 Keamanan Sistem 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
37 CTJ3F3 Pengembangan dan Aplikasi loT 3 3 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
38 CTJ3H3 Rekayasa Perangkat Lunak 3 3 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
39 CTJ3I3 Aplikasi Perangkat Bergerak 3 3 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
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Jumlah Set

Jumiah jumlah ruang Peralatan Jumlah set Fasilitas
No | Kode MK Nama MK Kelas per kuliah dan . X
. Laboratorium dan peralatan TIK Lain
Penawaran kapasitas .
Studio
. 1 unit
40 UKJXA2 Kewarganegaraan 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
1 unit
41 CTJ3J3 Arsitektur Integrasi Sistem 3 3 x 40 Mahasiswa - unt 1 Proyektor
komputer
. . 1 unit
42 Cll4A2 Penulisan Proposal 3 3 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
43 Cli4B3 Kerja Praktik - - - - -
44 CTJ4A2 Bahasa Inggris Il 3 3 x 40 Mahasiswa - L unit 1 Proyektor
komputer
45 Cll4E4 Tugas Akhir - - - - -
46 | CTJ4R3 | Analitik Big Data untuk loT 2 2 x 40 Mahasiswa ; Lunit 1 Proyektor
komputer
a7 CTJ4F3 Jaringan Sensor Nirkabel 2 2 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
48 | CTI4H3 | eHealth Berbasis loT 2 2 x 40 Mahasiswa - L unit 1 Proyektor
komputer
49 CTJ413 Teknik Antarmuka Perangkat Keras 2 2 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
50 CTJ4AM3 Forensik Komputer dan Jaringan 2 2 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
51 CTJ4AN3 Jaringan Berbasis Perangkat Lunak 2 2 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
. . 1 unit
52 CTJ403 Komputasi Awan 2 2 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
. 1 unit
53 CTJ4P3 Keamanan Web 2 2 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer

260




Jumlah Set

Jumiah jumlah ruang Peralatan Jumlah set Fasilitas
No | Kode MK Nama MK Kelas per kuliah dan . X
. Laboratorium dan peralatan TIK Lain
Penawaran kapasitas .
Studio
. . . . 1 unit
54 CTl4)3 Sistem Operasi Lanjut 2 2 x 40 Mahasiswa - 1 Proyektor
komputer
55 | CTJ4L3 | Sistem Waktu Nyata 2 2 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
56 | CTJ4E3 | Otomasi dan Robotika 2 2 x 40 Mahasiswa - 1 unit 1 Proyektor
komputer
. I . . 1 uni
57 CTJ4Q3 Integrasi Aplikasi Enterprise 2 2 x 40 Mahasiswa - unit 1 Proyektor
komputer
. . . 1 uni
58 | CTI4S3 | Sistem Komputasi Layanan 2 2 x 40 Mahasiswa - unit 1 Proyektor
komputer
. . . 1 uni
59 CTJ4K3 Jaringan Nirkabel 2 2 x 40 Mahasiswa - unit 1 Proyektor
komputer
.. . . . 1 uni
60 CTJ4T3 Analisis Jaringan Sosial Terapan 2 2 x 40 Mahasiswa - unit 1 Proyektor
komputer
61 CTJ4U3 Pengalaman Pengguna 2 2 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
62 CTJ4v3 Pemrograman Jaringan 2 2 x 40 Mahasiswa - Lunit 1 Proyektor
komputer
63 CTJawW3 Sistem Informasi 2 2 x 40 Mahasiswa - L unit 1 Proyektor
komputer
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11.3 SKPI

Surat Keterangan Pendamping ljazah (SKPI) adalah surat keterangan yang dikeluarkan oleh fakultas/prodi

untuk setiap mahasiswa yang berisi laporan capaian pembelajaran prodi. Dokumen ini berisi level capaian

setiap unsur capaian pembelajaran prodi yang diturunkan berdasarkan standar KKNI level 6 (Level Diploma

Empat/Sarjana). Format konten SKPI adalah sebagai berikut :

Tabel 11.9 Format konten SKPI

Informasi tentang kualifikasi dan hasil yang dicapai

Information Identifying the Qualification and Outcomes Obtained

A. Capaian Pembelajaran

A. Learning Outcomes

Sarjana Teknologi Informasi
(KKNI Level 6)

Information Technology Bachelor Level
(KKNI Level 6)

Sikap

Attitude

1. Menunjukkan sikap bertakwa kepada Tuhan
Yang Maha Esa, yang terwujud dalam sikap
saling menghargai dan bertanggung jawab di
dalam masyarakat yang beragam (PLO 1)

1. Demonstrate pious attitude to God
Almighty, which is manifested in an
attitude of mutual respect and
responsibility in diverse societies (PLO 1)

2. Menunjukkan sikap profesional dalam
bentuk kepatuhan pada etika profesi,
kemampuan bekerjasama dalam tim multi
displin, pemahaman tentang pembelajaran
sepanjang hayat, dan respon terhadap isu
sosial dan perkembangan teknologi (PLO 2)

2. Demonstrate professional attitude in
the form of adherence to professional
ethics, ability to work in multi-
disciplinary teams, understanding of
lifelong learning, and responses to
social issues and technological
development (PLO 2)

Penguasaan Pengetahuan

Knowledge

1. Menguasai konsep dasar sains dan/atau
matematika serta prinsip-prinsip informatika
dan komputer (PLO 3)

1. Mastering the basic concepts of science
and / or mathematics and the principles
of informatics and computers (PLO 3)

2. Menguasai metode dan proses analisis,
perencanaan, pengelolaan, serta evaluasi
yang Dberkaitan dengan sumber daya
informasi dan data (PLO 4)

2. Mastering the methods and processes
of analysis, planning, management, and
evaluation relating to information and
data resources (PLO 4)

3. Menguasai prinsip Internet of Things dan
Cybersecurity untuk memberikan alternatif-
alternatif solusi yang dapat digunakan untuk
memecahkan permasalahan di industri dan
masyarakat (PLO 5)

3. Mastering the principles of the Internet
of Things and Cybersecurity to provide
alternative solutions that can be used to
solve problems in industry and society
(PLO 5)
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Keterampilan Umum

General Skill

Mampu mengaplikasikan konsep
kewirausahaan dan bisnis sebagai dasar
untuk melakukan simulasi wirausaha (PLO 6)

Having the ability to apply the concepts
of entrepreneurship and business as the
basis for conducting entrepreneurship
simulations (PLO 6)

Mampu berkomunikasi secara efektif baik
lisan maupun tulisan (PLO 7)

Having the ability to communicate
effectively both verbally and in writing
(PLO 7)

Mampu merencanakan dan menyelesaikan
tugas di dalam batasan-batasan yang ada
dan mengevaluasi hasilnya secara sistematis
(PLO 8)

Having the ability to plan and complete
tasks within existing boundaries and
evaluate the results systematically (PLO
8)

Mampu mengambil keputusan secara tepat
dalam konteks penyelesaian masalah,
berdasarkan hasil analisis terhadap
informasi/data dan implikasi dari keputusan
(PLO9)

Having the ability to make appropriate
decisions in the context of problem
solving, based on the results of the
analysis of information / data and the
implications of the decision (PLO 9)

Keterampilan Khusus

Spesific Skill

Mampu membangun, mengembangkan, dan
mengintegrasikan platform teknologi
informasi dengan memperhatikan aspek
keamanan (security) dan kenyamanan
pengguna (PLO 10)

Be able to build, develop, and integrate
information technology platforms by
paying attention to security aspects and
user convenience (PLO 10)

Mampu merancang solusi berbasis
Teknologi Informasi untuk memecahkan
permasalahan di industri dan masyarakat
(PLO 11)

Be able to design information
technology-based solutions to solve
problems in industry and society (PLO
11)

Mampu mengimplementasikan wawasan
keilmuan dalam bidang Internet of Things
dan Cybersecurity (PLO 12)

Be able to implement scientific insights
in the field of Internet of Things and
Cybersecurity (PLO 12)
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11.4 Pemetaan Capaian Pembelajaran Prodi dengan Mata Kuliah Pendukung

Setiap komponen capaian pembelajaran prodi (CP) merupakan akumulasi dari sejumlah mata kuliah terkait

yang mendukung setiap komponen CP tersebut. Mata kuliah pendukung setiap CP dapat dipetakan sebagai

berikut:
Tabel 11.10 Pemetaan Capaian Pembelajaran Prodi dengan Mata Kuliah Pendukung
Capaian PLO Mata Kuliah
Pembelajaran NO ISI Kode MK Nama MK SKS
Menunjukkan sikap UKIXB2 |Pancasila 2
bertakwa kepada Tuhan CIILE3  |Pendidikan Karakter 3
Yang Maha Esa, yang- UAJX_2 |Agama dan Etika 2
PLO 1 {terwujud dalam sikap saling
menghargai dan CTJ2D2 |Keprofesian Teknologi Informasi 2
bertanggung jawab di dalam | UWI3A2 |Kewirausahaan 2
masyarakat yang beragam UKJXA2 |Kewarganegaraan 2
Menunjukkan sikap _ ) )
SIKAP profesional dalam F)entuk CTJ2D2 |Keprofesian Teknologi Informasi 2
kepatuhan pada etika
profesi, kemampuan UWI3A2 |Kewirausahaan 2
bekerjasama dalam tim
PLO 2 |multi displin, pemahaman ClI3G3 |Manajemen Proyek 3
tentang pembelajaran
sepanjang hayat, dan respon
terhadap isu sosial dan Cl4B3  |Kerja Praktik 3
perkembangan teknologi
(PLO 2).
Cll1B3 |Logika Matematika 3
Cll1A3  |Pengenalan Pemrograman 3
Cll1D3  |Kalkulus 3
CTJ1A2 |Pengantar Teknologi Informasi 2
Cll1C2 |Statistika 2
CTJ1B3 |Aljabar Linear dan Matriks 3
Cll1F4 |Algoritma Pemrograman 4
Menguasai konsep dasar Cll1G3 |Matematika Diskrit 3
i i Cll1I3  |Sistem Digital 3
PENGUASAAN PLO 3 :Ir:: f)?iz/s?:)?:r?r:jitsmatlka CTI2A2 Pengantaé Teori Peluang 2
PENGETAHUAN informatika dan komputer ClI2B4  |Struktur Data Y|
(PLO 3). Cll2C2  |Analisis Kompleksitas Algoritma 2
ClI2A3  |Organisasi dan Arsitektur Komputer | 3
Cli2J4  |Jaringan Komputer 4
ClI212  |Wawasan Global TIK 2
ClI3B4 |Pemrograman Berorientasi Obyek 4
Cll4B3  |Kerja Praktik 3
Cll4E4  |Tugas Akhir 4
CTJAR3 |Analitik Big Data untuk loT 3
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Capaian
Pembelajaran

PLO Mata Kuliah
NO IS Kode MK Nama MK SKS
CTJ1A2 |Pengantar Teknologi Informasi 2
CTJ2B3 |Sistem Multimedia 3
CTI2C3 Manajemen Layanan Teknologi 3
Informasi
CTI2F3 Pemodelan dan Implementasi Basis 3
Data
Menguasai metode dan CTI2G3 |[Sistem Cerdas 3
proses analisis, Cli212  |Wawasan Global TIK 2
perencanaan, pengelolaan, - -

PLO 4 [serta evaluasi yang CTJ3A3 |Basis Data Lanjut 3
berkaitan dengan sumber ClI3G3 _|Manajemen Proyek 3
daya informasi dan data CTJ3C3 |Pemrograman Web 3
(PLO 4). CTJ3H3 |Rekayasa Perangkat Lunak 3

CTJ313  |Aplikasi Perangkat Bergerak 3

CTJ3J3 |Arsitektur Integrasi Sistem 3

Cll4B3  |Kerja Praktik 3

Cll4E4  |Tugas Akhir 4

CTJ4E3 |Otomasi dan Robotika 3

CTJ4R3 |Analitik Big Data untuk loT 3

CTJAW3 |Sistem Informasi 3

Cll2J4  |laringan Komputer 4

ClI2H3 |Sistem Operasi 3

ClIi2I2  |Wawasan Global TIK 2

CTJ3B3 |Pemrograman Perangkat Keras 3

CTJ3C3 |Pemrograman Web 3

CTJ3D3 |Jaringan Enterprise 3

CTJ3E3 |Keamanan Sistem 3

Menguasai prinsip Internet CTJ3F3 |Pengembangan dan Aplikasi loT 3
of Things dan Cybersecurity | CTJ313 |Aplikasi Perangkat Bergerak 3
untuk memberikan CTJ3J3  |Arsitektur Integrasi Sistem 3

PLOS alternatif—alt(.ernatif solusi Cll4B3  |Kerja Praktik 3
yang dapat digunakan untuk -
memecahkan permasalahan CIl4E4  [Tugas Akhir 4
di industri dan masyarakat CTJ4AF3 |Jaringan Sensor Nirkabel 3
(PLO 5). CTJ4H3 |eHealth Berbasis loT 3

CTJ413  |Teknik Antarmuka Perangkat Keras 3
CTJ4)3 |Sistem Operasi Lanjut 3
CTJ4L3 |[Sistem Waktu Nyata 3
CTJ4Q3 |Integrasi Aplikasi Enterprise 3
CTJ4S3 |Sistem Komputasi Layanan 3
CTJ4K3 |Jaringan Nirkabel 3
CTJAM3 |Forensik Komputer dan Jaringan 3
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Capaian

PLO

Mata Kuliah

Pembelajaran NO ISI Kode MK Nama MK SKS
CTJAN3 |Jaringan Berbasis Perangkat Lunak 3
CTJ403 |Komputasi Awan 3
CTJ4P3 |Keamanan Web 3
CTJ4R3 |Analitik Big Data untuk loT 3
CTJ4AU3 |Pengalaman Pengguna 3
CTJ4V3 |Pemrograman Jaringan 3
CTJAW3 |Sistem Informasi 3
Mampu mengaplikasikan CTJ2D2 |Keprofesian Teknologi Informasi 2
kc.)ns'ep kewirgusahaan dan UWI3A2 |Kewirausahaan 2
PLO 6 |bisnis sebag:?l dasar untuk CI3G3  |Manajemen Proyek 3
melakukan simulasi
wirausaha (PLO 6). Cll4B3  |Kerja Praktik 3
Cll4E4  |Tugas Akhir 4
UKJXC2 |Bahasa Indonesia 2
Mampu berkomunikasi UWJXA2 |Bahasa Inggris 2
PLO 7 |secara efektif baik lisan Cll4A2  |Penulisan Proposal 2
maupun tulisan (PLO 7). Cll4B3  |Kerja Praktik 3
CTJ4A2 |Bahasa Inggris Il 2
Cll4E4  |Tugas Akhir 4
Cll1B3 |Logika Matematika 3
KETRAMPILAN ClI1A3 |Pengenalan Pemrograman 3
UMUM Mampu merencanakan dan | ClI1D3  |Kalkulus 3
menyelesaikan tugas di ClI1C2 |Statistika 2
PLO 8 dalam batasan-batasa'n Yangl  crj1B3 Aljabar Linear dan Matriks 3
ada dan mengevaluasi -
hasilnya secara sistematis Cll1F4 |Algoritma Pemrograman 4
(PLO 8). Cll1G3 |Matematika Diskrit 3
CTJ2A2 |Pengantar Teori Peluang 2
Cli2B4  [Struktur Data 4
Cll4B3  |Kerja Praktik 3
Cll4E4  |Tugas Akhir 4
Mampu mengambil Cll1B3 |Logika Matematika 3
keputusan secara tepat
dalam konteks penyelesaian | )17 Pengantar Teknologi Informasi 2
PLO9 masta\I.;ah, berdasarkan hasil CIC2  |statistika 2
analisis terhadap -
informasi/data dan implikasi ClI1F4  |Algoritma Pemrograman 4
dari keputusan (PLO 9). CTJ2A2 |Pengantar Teori Peluang 2
Cli2B4  |Struktur Data 4
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Capaian PLO Mata Kuliah
Pembelajaran NO ISI Kode MK Nama MK SKS
CTI2C3 Manajen"!en Layanan Teknologi 3
Informasi
Cll2C2  |Analisis Kompleksitas Algoritma 2
CTJ2G3 |Sistem Cerdas 3
ClI3G3 |Manajemen Proyek 3
ClI3B4 |[Pemrograman Berorientasi Obyek 4
Cll4B3  |Kerja Praktik 3
Cll4E4  |Tugas Akhir 4
CTJ4E3 |Otomasi dan Robotika 3
CTJ1A2 |Pengantar Teknologi Informasi 2
Cll113  |Sistem Digital 3
CTJ2B3 |Sistem Multimedia 3
CTI2C3 :\:]I?onrﬂea:en Layanan Teknologi 3
ClI2A3  |Organisasi dan Arsitektur Komputer | 3
Cli2J4  |Jaringan Komputer 4
CTI2F3 Pemodelan dan Implementasi Basis 3
Data
ClI3A3 |Interaksi Manusia dan Komputer 3
ClI2H3  |Sistem Operasi 3
Mampu membangun, ClI2I2  |Wawasan Global TIK
mengembangkan, dan CTJ3A3 |Basis Data Lanjut
mengintegrasikan platform ClI3G3 |Manajemen Proyek
KETRAMPILAN PLO |teknologi informasi dengan Teknologi Informasi untuk
KHUSUS 10 |memperhatikan aspek (IR Masyarakat 1
keamanan (security) dan CTJ3B3 |Pemrograman Perangkat Keras 3
I;gr)wyamanan pengguna (PLO CTJ3C3 |Pemrograman Web 3
' ClI3B4 |Pemrograman Berorientasi Obyek 4
CTJ3E3 |Keamanan Sistem 3
CTI3F3 |Pengembangan dan Aplikasi loT 3
CTJ3H3 |Rekayasa Perangkat Lunak 3
CTJ313  |Aplikasi Perangkat Bergerak 3
CTJ3J3 |Arsitektur Integrasi Sistem 3
Cll4E4  |Tugas Akhir 4
CTJ4E3 |Otomasi dan Robotika 3
CTJAF3 |Jaringan Sensor Nirkabel 3
CTJ4H3 |eHealth Berbasis loT 3
CTJ413  |Teknik Antarmuka Perangkat Keras 3
CTJ4)3 |Sistem Operasi Lanjut 3
CTJ4L3 |Sistem Waktu Nyata 3
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Capaian
Pembelajaran

PLO

Mata Kuliah

NO IS Kode MK Nama MK SKS
CTJ4Q3 |Integrasi Aplikasi Enterprise 3
CTJ4S3 |Sistem Komputasi Layanan 3
CTJ4K3 |Jaringan Nirkabel 3
CTJAM3 |Forensik Komputer dan Jaringan 3
CTJAN3 |Jaringan Berbasis Perangkat Lunak 3
CTJ403 |Komputasi Awan 3
CTJ4P3 |Keamanan Web 3
CTJ4R3 |Analitik Big Data untuk loT 3
CTJ4U3 |Pengalaman Pengguna 3
CTJ4V3 |Pemrograman Jaringan 3
CTJAW3 |Sistem Informasi 3
ClI2H3  |Sistem Operasi 3
Cli212  |Wawasan Global TIK 2
CTI2H1 Teknologi Informasi untuk 1
Masyarakat
CTJ3B3 |[Pemrograman Perangkat Keras 3
CTJ3C3 |Pemrograman Web 3
CTJ3D3 |Jaringan Enterprise 3
CTJ3E3 |Keamanan Sistem 3
CTJ3F3 |Pengembangan dan Aplikasi loT 3
CTJ313  |Aplikasi Perangkat Bergerak 3
CTJ3J3 |Arsitektur Integrasi Sistem 3
Cll4E4  |Tugas Akhir 4
Mampu merancang solusi CTJ4E3 |Otomasi dan Robotika 3
PLO berbasis Teknologi Informasi|  cTJ4F3 |Jaringan Sensor Nirkabel 3
11 |Untuk memecahkan CTJ4H3 |E-Health Berbasis loT 3
5§;mrj::\|g::£ai'(:1?slt{;. CTJ413  |Teknik Antarmuka Perangkat Keras 3
CTJ4)3 |Sistem Operasi Lanjut 3
CTJ4L3 |Sistem Waktu Nyata 3
CTJ4Q3 |Integrasi Aplikasi Enterprise 3
CTJ4S3  |Sistem Komputasi Layanan 3
CTJ4K3 |Jaringan Nirkabel 3
CTJAM3 |Forensik Komputer dan Jaringan 3
CTJAN3 |Jaringan Berbasis Perangkat Lunak 3
CTJ403 |Komputasi Awan 3
CTJ4P3 |Keamanan Web 3
CTJ4R3 |Analitik Big Data untuk loT 3
CTJ4U3 |Pengalaman Pengguna 3
CTJ4V3 |Pemrograman Jaringan 3
CTJAW3 |Sistem Informasi 3
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Capaian PLO Mata Kuliah
Pembelajaran NO ISI Kode MK Nama MK SKS
Cli212  |Wawasan Global TIK 2
CTI2H1 Teknologi Informasi untuk 1
Masyarakat

CTJ3B3 |Pemrograman Perangkat Keras 3
CTJ3E3 |Keamanan Sistem 3
CTI3F3 |Pengembangan dan Aplikasi loT 3
Cll4E4  |Tugas Akhir 4
CTJ4E3 |Otomasi dan Robotika 3
CTJ4F3 |Jaringan Sensor Nirkabel 3
CTJ4H3 |eHealth Berbasis loT 3

Mampu -
mengimplementasikan CTJ413 |Teknik Antarmuka Perangkat Keras 3
PLO wawasan keilmuan dalam CTJ4)3 |Sistem Operasi Lanjut 3
12 bidang Internet of Things CTJ4L3 |Sistem Waktu Nyata 3
dan Cybersecurity (PLO 12). | CTJ4Q3 |Integrasi Aplikasi Enterprise 3
CTJAS3 |Sistem Komputasi Layanan 3
CTJ4K3 |Jaringan Nirkabel 3
CTJAM3 |Forensik Komputer dan Jaringan 3
CTJAN3 |Jaringan Berbasis Perangkat Lunak 3
CTJ403 |Komputasi Awan 3
CTJ4P3 |Keamanan Web 3
CTJ4R3 |Analitik Big Data untuk loT 3
CTJ4U3 |Pengalaman Pengguna 3
CTJ4V3 |Pemrograman Jaringan 3
CTJ4AW3 |Sistem Informasi 3

Dalam pengukuran pencapaian pembelajaran (CP) di atas, digunakan 3 level/grade:

1. Unggul

2. Sangat mampu/sangat menguasai

3. Mampu/Menguasai

:>=3.5

:<2.75

: 3.5 >sangat mampu >=2.75

Rumus yang digunakan dalam menghitung level/grade tiap CP adalah:

Z(bobot nilai setiap MK * jumlah SKS) / z SKS MK Pendukung

Berikut ini contoh perhitungan Capaian Pembelajaran (CP).

CP Keterampilan Khusus

Kode Nama Mata Kuliah SKS Nilai | Jumlah

Cli212 Wawasan Global TIK
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CP Keterampilan Khusus Kode Nama Mata Kuliah SKS | Nilai | Jumlah
CTI2H1 Teknologi Informasi untuk 1 B 3
Masyarakat

CTJ3B3 | Pemrograman Perangkat Keras 3 B 9
CTJ3E3 | Keamanan Sistem 3 B 9
CTJ3F3 | Pengembangan dan Aplikasi loT 3 B 9
Cll4E4 | Tugas Akhir 4 B 12
CTJ4E3 | Otomasi dan Robotika 3 B 9
CTJ4F3 | Jaringan Sensor Nirkabel 3 B 9
CTJ4H3 | E-Health Berbasis loT 3 B 9
CTIA13 Teknik Antarmuka Perangkat 3 B 9

Mampu Keras
mengimplementasikan CTJ4)3 | Sistem Operasi Lanjut 3 B 9
wawasan keilmuan dalam CTJ4L3 | Sistem Waktu Nyata 3 B 9
bidang Internet of Things dan | CTJ4Q3 | Integrasi Aplikasi Enterprise 3 B 9
Cybersecurity (PLO 12) CTJ4S3 | Sistem Komputasi Layanan 3 B 9
CTJ4K3 | Jaringan Nirkabel 3 B 9
CTJAM3 | Forensik Komputer dan Jaringan 3 B 9
CTIAN3 Jaringan Berbasis Perangkat 3 B 9

Lunak
CTJ403 | Komputasi Awan 3 B 9
CTJ4P3 | Keamanan Web 3 B 9
CTJAR3 | Analitik Big Data untuk loT 3 B 9
CTJ4U3 | Pengalaman Pengguna 3 B 9
CTJ4V3 | Pemrograman Jaringan 3 B 9
CTJ4W3 | Sistem Informasi 3 B 9

Level/Grade yang dicapai = 3 (sangat mampu/sangat menguasai).
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12 HASIL REVIEW KURIKULUM

12.1 Review oleh Asosiasi APTIKOM (Prof. Teddy Mantoro, Ph.D.)

=g RISALAH RAPAT Gedung L’ Avenue,
Fakultas Informatika No. Universitas Sampoerna
Telkom University FIF/MoM/Kur2020/01
PENGUNDANG TELEPON : EMAIL
Fakultas Informatika Tel-U 022 7645 1873 info@soc.telkomuniversity.ac.id
HARI/TANGGAL : Jumat, 2 Agustus | MULAI : 13.40 SELESAI : 18.00
2019
PESERTA AGENDA
1. Prof. Teddy Mantoro 1. Review kurikulum 2016
2. Niken Cahyani, Ph.D 2. Diskusi proses penyusunan kurikulum 2020
3. Sri Widowati, MT
4. Dr. Vera Suryani
5. Dade Nurjanah, Ph.D

HASIL RAPAT

BAGIAN 1: REVIEW KURIKULUM 2016
Visi program studi
Visi program studi Informatika:
Menjadi program studi yang menghasilkan lulusan dan riset berkelas dunia dalam bidang Informatika

Catatan:

1. Visi perlu diperbaiki. Dari tiga tridarma perguruan tinggi, visi program studi hanya meliputi riset saja.
Bagian ‘menghasilkan lulusan sebaiknya dibuat terpisah, sebagai visi lain selaintridarma.

2. Kriteria “berkelas dunia” dengan mengacu ke jumlah paper yang dipublikasi di jurnal dan konferensi
internasional perlu dikaji lagi. Visi ’berkelas dunia”seharusnya lebih komprehensif meliputi berbagai
aspek seperti riset, pusat riset, sumber daya manusia, fasilitas, dan sebagainya, denganmengacu ke sebuah
standar kriteria.

3. Visi prodi diturunkan dari fakultas dan visi fakultas diturunkan dari visi perguruan tinggi, kemudian
ditambahkan content wise di belakang visinya. Untuk saat ini:

e bidang fokus S1 Informatika adalah komputasi bergerak (mobile computing) dan system
berintelegensia (intelligent systems),

e bidang fokus S1 Teknologi Informasi: enterprise network dan integrase system

o Bidang fokus S2 Rekayasa Perangkat Lunak: rekayasa perangkat lunak Apa

fokus masing-masing program studi di kurikulum 2020.
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I1. Misi program studi

Tertulis:

1. Menyelenggarakan dan mengembangkan pendidikan berkelas dunia ;

2. Melaksanakan riset, mengembangkan dan menyebarluaskan hasil riset dalam bidang Sistem Intelegensia,
khususnya Software & Data Engineering, Information System, Computation, dan Telematika untuk
menjawab kebutuhan masyarakat dan industri;

3. Mewujudkan peningkatan kerjasama dalam dan luar negeri yang berkelanjutan denganberbagai pihak
(industri, pemerintahan, lembaga pendidikan, lembaga penelitian, danmasyarakat) dalam rangka
melaksanakan pengabdian kepada masyarakat.

Catatan:

1. Poin pertama “pendidikan berkelas dunia” harus jelas kriteria targetnya. Disarankan untuk melihat visi misi
perusahaan yang sudah berkelas dunia, nantikan bisa digunakan sebagai masukan untuk definisi Infomatika
yg berkelas dunia.

2. Poin kedua, jika menyebutkan bidang yang lebih khusus dari system berintelegensia (yang tercantum pada
visai, maka perlu dikaji ulang, bukan mencantumkan nama-nama KK begitu saja. Misalkan jika memilih
bidang fokus di keamanan, maka harus mempertimbangkan kata kunci cyber, cyber resilience, dan
ketahanan cyber.

3. Misi sebaiknya memiliki minimal 2 bidang keilmuan. Bidang Information security, mobile computing, game
pro sudah digunakan pada tahun 2012. Perlu penyesuaian lagi jika mau dipakai lagi.

4. Poin ketiga: Melaksanakan pengabdian kepada masyarakat dengan mewujudkan pelaksanaan dari penelitian
dan pengajaran

1. Profil Lulusan

1. Profil lulusan bisa juga diambil dari jenis-jenis pekerjaan lulusan. Framework: NICHE.

2. Buat profil lulusan berbasis OBE (outcome-based education). Lalu dijelaskan bahwa profil lulusan
bisa digunakan untuk beberapa jenis pekerjaan, sebaiknya lebih dari 10.

3. Variabel profil lulusan berbasis OBE harus ada:
a. Visi dan misi organisasi
b. Positioning
c. Value

IV. Capaian Jenjang (Degree Outcome) dan Capaian Program (Program Outcome)
1. Apapun yg dikerjakan sebaiknya berbasis OBE
2. Belum ada capaian jenjang di kurikulum IF, Tl, dan RPL. Acuannya adalah SN DIKTI dan KKNI.
3. Capaian jenjang menjadi pembeda capaian jenjang S1 dan S2; capaian program menjadi pembeda
antara capaian program S1 IF, S1 TI, dan S1 RPL.
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V. Ranah Topik Keilmuan dan Capaian Pembelajaran (Learning Outcome)
1.
2.

V1. Struktur Kurikulum dan RPS (Rencana Pembejalaran Semester
RPS dari S1 Teknik Informatika: sudah cukup baik

BAGIAN 2: PENYUSUNAN KURIKULUM 2020

Periksa Aturan ristekdikti no. 44 thn 2015 terutama lampiran

Lab diadakan untuk mendukung capaian pembelajaran

Review kurikulum sebaiknya per 2 tahun, maksimal 5 thn. Dengan level perubahan 20% utk yg 2 tahun
review.

Update kurikulum, didasarkan pada:

1.
2.
3.

Outcome based education (OBE) digunakan untuk menentukan learning outcome dan PLO
Program learning outcome (PLO) sebaiknya berdimensi umum. Begitu masuk ke prodi lalu masuk
dimensi khusus, misalnya life long learning
Rekomendasi course learning outcome (CLO) adalah 6, maksimal 16, pada tiap MK.
Saran:
a. Capaian pembelajaran jangan pakai kata “mampu” (tak terukur)
b. Gunakan kata mengusai
c. Menganalisis, merancang, menerapkan jangan dijadikan 1 capaian pembelajaran. Sebaiknya
jadikan terpisah-pisah
IEEE 2005 cek prosentase CS
Buat capaian pembelajaran 4 kolom: ranah topik, MK, capaian pembelajaran, kompetensi
(apakah termasuk knowledge, skill, dll)
Matakuliah
b. MK core tidak boleh diberi di semester pendek, harus pada semester reguler

c. Softskill ada 9 variabel, perlu dipilih dan dipilah untuk kurikulum.

d. Pemilihan MK yg harus ada di kurikulum: aturan syarat baku untuk MK core dari universitas,
fakultas. Berikutnya content wise.

e. Tool yg dipakai di MK sebaiknya kekinian. Harus diinventarisasi brp banyak framework yg ada.
Sebaiknya diajari 1 frameworkdetail, di akhir diberi tahu framework lainnya yg kekinian.

f. MK utk non-core seperti wawasan global, manajemen proyek, keprofesian, konsep teknologi, model
dan simulasi, dll. Lebih baik diganti misalnya dengan yang berkaitan dengan start up, dan
sebagainya.

g. Pembuatan kurikulum harus berdasarkan BOK (body of knowledge) computer science untuk Teknik
Informatika. Prodi teknologi informasi mengacu pada sistem informasi atau information science

h. Mata kuliah yg sama utk prodi berbeda bisa berbeda fokus materi dan bobotnya.

a.
b.
C.

Secara informal dari tracer study, tapi validitasnya kurang.

Secara formal dari dokumen formal, misal SKKNI (ada 22 buah UK)

Saran dari prof Teddy, ambil dari internship (KP). Pada KP ada pembimbing akademik dan
industri. Komunikasi antara pembimbing akademik dan industry diharapkan memberikan
reviewatas hasil proses pembelajaran di prodi.

Perlu ada MK pendukung student success pada malam hari. MK tersebut adalah MK yg kurang
dikuasai oleh mhs

Aturan Lembaga Layanan Dikti (LLDIKTI): 80% harus lulus di setiap kelas matakuliah. Jika 3
tahun kelulusan di bawah 80% maka ijin prodi bisa dicabut

Kurikulum prodi di Tel U bisa memilih internship, research, entrepreneur (start up). Bisa
dijelaskan pada misi bagian terakhir (tri darma PT).
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AGENDA TERDEKAT

topik masing-masing prodi.

Rapat tim kecil lintas prodi FIF untuk menentukan visi, misi, profil lulusan, dan capaian pembelajaran, dan ranah

PIMPINAN RAPAT
Dade Nurjanah, Ph.D '@g

NOTULIS
Dr. Vera Suryani

RISALAH DIKIRIM TGL: 23 Agustus 2019
LAMPIRAN: via googledocs

PESERTA

Prof. Teddy Mantoro.................oooviiiiiiininnn,
Niken Cahyani, PN.D.............ooiiiiiiiiii,
Sri Widowati, MT ..o,
Dr.VeraSuryani........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiieieen
Dade Nurjanah, PhD ...

N wn e

12.2 Workshop Penyusunan Kurikulum KKNI APTIKOM 24 Oktober 2019
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TAHUN 2019
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I. PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

Dalam era disruptif teknologi saat ini, Pendidikan Tinggi harus mampu menangkap
perubahan dan berani keluar dari comfort zone. Sebagai komponen utama pendidikan,
universitas harus mempu menyusun kurikulum yang mampu mengikuti perkembangan ilmu
pengetahuan dan kebutuhan industri.

Pada tahun 2019 ini, Universitas Telkom menyusun kurikulum baru yang akan
diimplementasikan pada semester ganjil 2020/2021, yang selanjutnya disebut Kurikulum
2020. Penyusunan Kurikulum ini mengacu pada framework Outcome-Based Education
(OBE). Untuk mengantisipasi isu perkembangan industrial revolution 4.0 yang secara
dinamis akan mentransformasi sebagian besar bisnis di dunia, maka perlu diidentifikasi
kemampuan lulusan yang harus dimiliki agar lulusan Telkom University dapat memenuhi
kebutuhan industry dimasa yang akan datang.

Untuk itu diperlukan gathering dengan industry dalam bentuk Focus Group Discussion
(FGD) untuk menggali kebutuhan industry agar learning outcome dan konten kurikulum di
Telkom University sesuai dengan kebutuhan industry.

1.2 MAKSUD DAN TUJUAN

Maksud dan tujuan dari kegiatan Focus group discussion (FGD) ini adalah:

» Memperkuat networking dan engagement antara industry dengan semua dekan dan
kaprodi Telkom University.

> Mendapatkan feedback terhadap lulusan Telkom University untuk continous quality
improvement sehingga akan memperkuat serapan lulusan Telkom University

» Mendapatkan masukan dari industry terkait Knowledge, Skill dan Attitude (KSA) yang

harus dikuasai oleh lulusan Telkom University.
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Il. PELAKSANAAN KEGIATAN

2.1 RUANG LINGKUP KEGIATAN

Focus group discussion (FGD) melibatkan pimpinan universitas, pimpinan fakultas, ketua

program studi dan ketua kelompok. FGD diawali dengan sharing kepada perusahaan

pengguna lulusan tentang perkembangan terkini Telkom University serta arah

pengembangan kurikulum Telkom University tahun 2020 oleh pimpinan Telkom University.

Pimpinan fakultas akan mengenalkan profil masing-masing program studi dan arah

pengembangan kurikulum 2020 di setiap program studi kepada perusahaan pengguna

lulusan. Statistik sebaran lulusan setiap program studi diberbagai perusahaan juga disajikan

oleh pimpinan fakultas. Diharapkan pimpinan fakultas dapat mengarahkan item masukan

yang harus diberikan oleh perusahaan pengguna lulusan setiap program studi. Item-item

tersebut adalah :

e Feedback kualitas lulusan Telkom University di setiap perusahaan.

e Profil lulusan yang diharapkan.

o Kemampuan lulusan meliputi knowledge, skill dan attitude.

e Program pengembangan kemampuan mahasiswa agar cepat diserap oleh perusahaan
antara lain : internship (magang 6 bulan — 12 bulan) dan sertifikasi keahlian.

Perusahaan menanggapi dan memberikan masukan sesuai item — item yang sudah di

sampaikan oleh pimpinan fakultas diatas.

Selanjutnya diskusi antara perusahaan pengguna lulusan dengan ketua program studi beserta

ketua Kelompok Keahlian berdasarkan item — item yang telah disebutkan diatas dalam

lingkup program studi.

2.2 PESERTA

Peserta yang terlibat dalam kegiatan Focus Group Discussion (FGD) ini adalah sebagai berikut

e Perusahaan pengguna lulusan Telkom University
e Pimpinan universitas

e Pimpinan fakultas

e Tim Kurikulum fakultas/program studi

e Ketua Program Studi
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e Ketua Kelompok Keahlian

e Tim Direktorat Pusat Pengembangan karir

e Tim Direktorat Akademik

2.3 JADWAL KEGIATAN

FAKULTAS

Fakultas Ekonomi & Bisnis (FEB)
Fakultas Ilmu Terapan (FIT)
Fakultas Informatika (FIF)
Fakultas Teknik Elektro (FTE)

Fakultas Komunikasi & Bisnis
(FKB)
Fakultas Industri Kreatif (FIK)

2.4 RUNDOWN KEGIATAN

TGL TEMP

PELAKSANAAN AT

24 Juli 2019 Ruang Rapha 1 & 2

25 Juli 2019 Chill & Bar Lounge
07 Agustus 2019 Ruang Rapha 1 & 2
07 Agustus 2019  Ruang Rapha 1 & 2
08 Agustus 2019 Ruang Nissi 1 & 2
28 Agustus 2019  Chill & Bar Lounge

Waktu Agenda Keterangan
12.00 - 13.30 | Lunch dan Networking Olam Resto, Lantai Dasar
13.30—13.40 | Pembukaan Chill & Bar Lounge, Lantai 1
Sambutan & Paparan .
13.40 — 14.00 Kurikulum 2020 Wakil Rektor |
14.00 — 14.20 | Paparan Profil Fakultas Dekan
14.20 — 14.30 | Photo Session
- Memberikan masukan dan menanggapi item
— item yang telah disampaikan oleh
14.30 - 16.30 FGD antara Perusahaan pimpinan fakultas/prodi
' ' dengan - Diskusi tentang KSA (knowledge, skill
Dekanat/Kaprodi/KK dan attitude) yang harus dimiliki oleh
lulusan setiap program studi
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I11.LAPORAN KEGIATAN

3.1 FAKULTAS INFORMATIKA & FAKULTAS TEKNIK ELEKTRO
3.1.1 Waktu Pelaksanaan

FGD Fakultas Informatika & Fakultas Teknik Elektro dilaksanakan pada tanggal 07

Agustus 2019, bertempat di Hotel JS Luwansa Jakarta (Ruang Rapha 1 & 2).

3.1.2 Daftar Peserta

Kegiatan FGD Fakultas Informatika & Fakultas Teknik Elektro dihadiri oleh 18

perusahaan, 27 orang perwakilan.

No Nama Perusahaan Nama Lengkap Jabatan
1 |Axiata Digital Labs Indonesia  |Denny Marlis Associate Tech Lead
2 |Bank Central Asia (BCA) Yuana Wijaya Rekrutmen
Lie Kathrin IT
3 |CISCO Marina Kacaribu Country Managing Director
CISCO Indonesia
Adel Gatama PM
4 PT Astra Graphia Information ~ [Emanuel Taufan Head of Microsoft Customer
Technology (AGIT) Success Operation
Ari Nuratman HC Analyst
5 |PT Bank Mandiri Thk Dian Kandiana HCBP TI
Medio Mandiri University
6 [PT Datacomm Diangraha Erwin Fajar Hia Network Manager
7 |PT Dua Empat Tujuh Bagus Rully VP Corporate Communication
8 |PT Ericsson Indonesia Lusiana Supandi Talent Advisor
Tri Yuliadi Head of Ran and Transport
Optimization
9 |PT Finnet Indonesia Ruby Hendrarto SVP Fintech
10 |PT Huawei Tech Investment Suprihatin CSM
11 |PT Metrodata Electronics Thk  |Olivia Darmawan Recruitment Manager
Hamdani Arif Consultant Division Manager
12 |PT Schneider Indonesia Fadli Hamsani Country Digital
13 PT Telekomunikasi Indonesia  |Riza Rosadi AVP Leadeship n Capabilty Mgt
14 PT Telkomsel Panca TMP
M Kevin TMP
15 |PT Telkom Sigma Rudi D Head of Delivery
16 |PT ZTE Indonesia Aryo Gusdawar Direktur SDM
Katarina Widjadja HR Recruitment
17 [The Hatch Lasya Miranti Managing Director
18 [Tower Bersama Group Wisnu Wahyu Head of Asset Assesment Dept
Indah Sibuea Talent Sourcing Officer
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Gambar FGD — Fakultas Informatika & Fakultas Teknik Elektro‘

Masukan, Hasil Diskusi Dan Tindak Lanjut

A. KELOMPOK/GROUP TEKNIK TELEKOMUNIKASI

Moderator : Dr. Levy Olivia Nur (Kaprodi S1 Teknik Telekomunikasi)
Anggota : 1) Dr. Nachwan Mufti Adriansyah (KK Transtel)

2) Dr. Istikmal (KK Jaringan dan Multimedia)

3) Dr. Erna Sri Sugesti (Wakil Dekan I)

No Perusahaan Masukan/Hasil Diskusi Tindak Lanjut
1 [ZTE Indonesia (Pak o Saat ini ZTE sedang o Dari konsep Wireless lulusan
Aryo & lbu Katerina) menjaring fresh graduate Tel-U sudah dapat, namun
dengan progam 5G masih perlu materi design s.d
rising star, entry level implementasi. Kedepannya
12-15jt. Diutamakan perlu pembelajaran coverage
mahasiswa dengan planning tools, capacity
memiliki sertifikasi atau planning.
aktif ikut kompetisi, o Perlu ditingkatkan
organisasi dll. penguasaan Phyton, Jupiter,
o Untuk kelanjutan ZTE Machine learning.
R&D di Tel U perlu info | oPenguasaan dalam membuat
dan profil kebutuhan laporan data, cotoh excel
kedepan. dengan formulasi.
o Total karyawan ZTE oPenguasaan mapinfo.
20% alumni Tel-U (TT oPerlu ditingkatkan kecakapan
dan TE), performnasi dalam berbicara Bahasa
memuaskan. inggris.

o Perlu peningkatan karakter
dari lulusan yang inisiatif dan
produktif. Perlu kemampuan
study case juga.
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No Perusahaan Masukan/Hasil Diskusi Tindak Lanjut
2 |PT Ericsson Indonesia o Softskill o0 Setelah program intership,
(Bu Lusi dan Pak Tri) :Diperlukan penguatan perlu dibuat program sharing
Leadership session antar mahasiswayang

o Kemampuan Customer
Relationship

o Bidang yang berkembang
saat ini: Machine
learning, Big data,
automation.

o Perlu penguasaan Map
info, planning tools,
capacity planning,
coverage planning.

o Mahasiswa perlu rela
working experience,
program intership harus
jadi mandatory
(3-6 bulan).

mengikuti program tersebut,
untuk berbagi pengalaman.

oPerlu meningkatkan
kemampuan logical thingking
bagi lulusan.

PT Telkom (Pak Riza)

o Kemampuan hardskill
saja tidak cukup, perlu
kemampuan kolaborasi
dan memiliki passion of
learning.

o Perlu model assigment
dalam bentuk project
agar banyak
Mendapatkan disiplin
ilmu.

o Diperlukan lulusan yang
skill-nya dalam tapi juga
analytical-nya bagus.

o Program intership harus
dipersiapkan dengan
baik, ada planning
kegiatan. Perlu banyak
terlibat di project.

o Kemampuan
programmer sangat
diperlukan.

o Logical thingking,
conceptual  thingking
sangat penting.

0 Akan dibuat kompetisi case
study, datanya harus real
bukan dummy.

o Intership program for lecture
mungkin dilakukan.

PT Huawei Tech
Invesment (Pak Hatin)

o Lulusan Tel U yang
berkerja di Huawei
memiliki skill yang
cukup baik.

o Telah terdapat banyak
sertifikasi di Huawei
(8).

o Bidang trend teknologi:
Bigdata, Al, Cloud,
Security

o0 Karakter orang teknis yang
perlu di-improve: kemampuan
presentasi, kemampuan
membuat file presentasi yang
baik.

oEngineer harus bisa berpikir
komprehensif untuk
menghadapi perubahan dan
trend teknologi serta industri
kedepan.

oEngineer harus bisa multiskill
untuk menghadapi tuntutan
perkembangan industri. Satu
orang bisa meng-cover
banyak hal.

oPeluang berkerjasama untuk

sertifikasi.
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No

Perusahaan

Masukan/Hasil Diskusi

Tindak Lanjut

CISCO (Ibu Marina dan
Pak Adri)

o Softskill: Diperlukan
Communication skill,
Percaya diri dan
keberanian.

o Mampu menyampaikan
pikiran dengan baik.

o Bisa menyampaikan
achievement.

o Bagaimana lulusan bisa
melihat atau
Mengerjakan whole
arsitektur design dari
setiap masalah atau real
situation.

o Perlu pemahaman di
bidang automation.

o Bisa menyelesaikan
masalah apapun,
Meskipun bukan
background-nya (dapat
belajar sendiri dan
beradaptasi).

0 Student dan lecture perlu
update tools-tools yang
apllied teknologi.

0 Engineering must have
sertification (peluang
sertifikasi CISCO di FTE)

oPerlu program leadership.

PT Telkomsel (Pak
Kevin)

0 Mahasiswa perlu punya
wider view, tidak hanya
dari segi teknis tapi juga
regulasi, bisnis, dll
contoh kasus:
perencanaan teknis s.d
efesiensi bisnis deploy
5G.

oPerlu ditingkatkan
kemampuan membuat
presentasi dan teknik
presentasi yang baik
(sederhana, jelas, ada story
line).

o Mahasiswa harus memiliki
minimal satu major
kompetensi, dan banyak
mengetahui hal lain.

o Mahasiswa perlu diberikan
tugas2 yang mandiri yang
dienhance agar tebiasa dapat
belajar sendiri karena

tuntutan dunia kerja.
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B. KELOMPOK/GROUP INFORMATIKA

No

Perusahaan

Masukan/Hasil Diskusi

Tindak Lanjut

1

PT Bank Mandiri Tbhk

Kontribusi lulusan Tel-U
cukup besar, kebutuhan
tahun ini 150, sudah 100
orang, share Telkom 30%,
namun banyaknya dari
telekomunikasi.

Kualitas belum dapat
menentukan, karena baru
terlihat 5-6 tahun setelah
ikut ODP (Officer
Development Program).

So far lulusan aspek teknikal
dapat sama dengan
universitas lain, namun
ketika di prakteknya, aspek
non teknik mungkin kurang
sehingga posisi middle
hingga top management
lyang dari Telkom hanya1-2
orang

oPerlu ditingkatkan kompetensi
umum yaitu kemampuan
programming.

oDan juga ditingkatkan sofskill
behavioural seperti :
leadership, teamwork, dll.

Information
Technology (AGIT)

banyak, ada sekitar 400

dari 1400 pegawai.

AGIT memiliki seleksi ketat
untuk culture kerja,dengan
seleksi potensi team work.
Sehingga yang masuk jadi
pegwai, dipastikan tidak
bermasalah dalam hal
teamwork.

Selain itu, ada juga test
seleksi lojik (problem
sloving), dimana hanya 50
dari 100 orang yang bisa
lolos, temasuk business lojik
dari sistem informasi. Calon
pegawai juga harus familiar
dengan software
engineering.

2 |PT Metrodata Hampir tiap tahun rekrut, o Perlu ditingkatkan
Electronics Thk ada tiga program jalur kompetensi
rekruitment : carrier day, analytical/konsep yang baik.
baootcamp, internship. Selain itu perlu juga aspek
Di metrodata, TEL-U masuk softskill, kolaboratif,
top three lulusan terbanyak komunikasi masih perlu
lyang kerja di metrodata. ditingkatkan.
Dari yang mendaftar, syarat | oPerlu sharing tersendiri
utama yang diterima adalah dengan industri untuk
lyang punya skill teknis dan SoftEngineering
mau belajar hal o llmu yang diperlukan : Al,
baru. automation, dan analytics,
Cloud service.
3 |PT Astra Graphia Pegawai dari Tel-U cukup oPerlu diasah kemampuan

analisia problem dan
kaitannya dengan bisnis.

o Teamwork/Kolaborasi
mahasiswa bisa dimanfaatkan
dari sejak asrama.
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No

Perusahaan

Masukan/Hasil Diskusi

Tindak Lanjut

PT Telkomsel

Strategic planning yang
dibutuhkan merged antara
Network dengan IT

Selain itu dibutuhkan ide
atau kemampuan untuk
membuat konsep yang
strategic.

Lulusan Tel-U di stategik
juga cukup banyak, tapi
kebanyakan di level
operasional (bukan di level
pengambil keputusan),
karena asik dengan rutinitas
mengerjakan hal

teknis.

oMabhasiswa perlu ditingkatkan
kemampuan untuk belajar
yang baru atau tantangan
baru.

0 Dosen cari proyek untuk
diselesaikan mahasiswa.

PT Telkom Sigma

Dengan adanya startup
lulusan cenderung
menciptakan karir sendiri,
sehingga sulit
mendapatkan pegawai baru
lyang bagus.

Di Telkom Sigma terdapat
beberapa pegawai dari
lulusan TEL-U.

Perlu memperhatikan ilmuyang
dinamis yang perlu di industri,
seperti sertifikasi.

PT Datacomm
Diangraha

o Pegawai baru yang
penting mengusai basic
jaringan dan TCP IP.

o Bahasa Inggris minim
jadi kendala.

o Ada dua jalur rekrut :
tehnical atau managerial.
Untuk lulusan Tel-U
yang mendukung
managerial relatif sedikit.

o Bagaimana menghadapi
masalah perlu diasah, jadi
tidak melarikan diri
dari masalah (kasus
pegawai baru yang

menghilang).

olndustri harus sering diundang
ke kampus atau sebaliknya
agar wawasan mahasiswa
terbuka dengan apa yang
dibutuhkan industri.

0 Ada pembekalan bagi
mahasiwa yang sudah lulus,
kompetensi, update terhadap
knowledge atau trend terbaru.

0 Perlu ditambahkan materi

Design Thinking.
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PENUTUP

Demikian Laporan Kegiatan Focus Group Discussion (FGD) Industrial Gathering dalam rangka
Penyusunan Kurikulum 2020. Semoga acara ini dapat terus dilaksanakan setiap tahunnya karena
memang memberikan masukan/feedback, sehingga dapat menghasilkan lulusan yang berkualitas dan

tentunya sesuai dengan harapan industri.

Kami mengucapkan terima kasih kepada seluruh Panitia, Tim Kurikulum, Tim Prodi, Ketua Kelompok

Keahlian dan semua pihak atas terselenggaranya kegiatan ini dengan lancar.

Bandung, 09 September 2019 Mengetahui,

Asisten Manajer Hubungan Lembaga Manajer Penyaluran Lulusan &

Alumni & Penyaluran Lulusan,

Isti Khasanah Yani Nuraeni

Direktur Pusat Pengembangan Karir,

Desy Dwi Nurhandayani
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LAMPIRAN (FGD)

LAMPIRAN 1: TOR FGD

TERM OF REFERENCE
FOCUS GROUP DISCUSSION PENYUSUNAN
KURIKULUM 2020

Latar Belakang

Penyusunan kurikulum setiap empat tahun merupakan implementasi dari Visi, Misi, Sasaran, dan Tujuan
Universitas Telkom dalam rangka menghasilkan lulusan yang mampu bersaing secara global. Dalam era
disruptif teknologi saat ini, Pendidikan Tinggi harus mampu menangkap perubahan dan berani keluar dari
comfort zone. Sebagai komponen utama pendidikan, universitas harus mempu menyusun kurikulum yang
mampu mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan kebutuhan industri.

Pada tahun 2019 ini, Universitas Telkom menyusun kurikulum baru yang akan diimplementasikan pada
semester ganjil 2020/2021, yang selanjutnya disebut Kurikulum 2020. Penyusunan Kurikulum ini mengacu pada
framework Outcome-Based Education (OBE). Untuk mengantisipasi isu perkembangan industrial revolution
4.0 yang secara dinamis akan mentransformasi sebagian besar bisnis di dunia, maka perlu diidentifikasi
kemampuan lulusan yang harus dimiliki agar lulusan Telkom University dapat memenuhi kebutuhan industry
dimasa yang akan datang.

Untuk itu diperlukan gathering dengan industry dalam bentuk Focus Group Discussion (FGD) untuk menggali
kebutuhan industry agar learning outcome dan konten kurikulum di Telkom University sesuai dengan kebutuhan
industry.

Maksud, Manfaat dan Tujuan Kegiatan

Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan sebelumnya, maka dipandang perlu untuk dilakukan kegiatan
focus group discussion dalam rangka industry engagement agar industry dapat memberikan masukan konten dan
program pengembangan kurikulum serta feedback terhadap lulusan Telkom University.

Diharapkan kegiatan ini dapat memberikan manfaat dalam hal continous quality improvement bagi Telkom
University. Manfaat bagi Industry akan banyak pilihan tersedianya sumber daya manusia lulusan perguruan
tinggi yang siap kerja.

Tujuan dari kegiatan ini adalah :
1. Memperkuat networking dan engagement antara industry dengan semua dekan dan kaprodi Telkom

University.

2. Mendapatkan feedback terhadap lulusan Telkom University untuk continous quality improvement
sehingga akan memperkuat serapan lulusan Telkom University.

3. Mendapatkan masukan dari industry terkait Knowledge, Skill dan Attitude (KSA) yang harus dikuasai
oleh lulusan Telkom University

4. Mendapatkan masukan dari industry terkait program — program pengembangan kemampuan

288



mahasiswa yang akan diimplementasikan di Telkom University pada kurikulum 2020 mendatang.
Gambaran dan Lingkup Focus Group Discussion

Focus group discussion (FGD) melibatkan pimpinan universitas, pimpinan fakultas, ketua program studi dan
ketua kelompok. FGD diawali dengan sharing kepada perusahaan pengguna lulusan tentang perkembangan
terkini Telkom University serta arah pengembangan kurikulum Telkom University tahun 2020 oleh pimpinan
Telkom University.
Pimpinan fakultas akan mengenalkan profil masing — masing program studi dan arah pengembangan kurikulum
2020 di setiap program studi kepada perusahaan pengguna lulusan. Statistik sebaran lulusan setiap program studi
diberbagai perusahaan juga disajikan oleh pimpinan fakultas. Diharapkan pimpinan fakultas dapat mengarahkan
item masukan yang harus diberikan oleh perusahaan pengguna lulusan setiap program studi. Item — item tersebut
adalah :

o Feedback kualitas lulusan Telkom University di setiap perusahaan.

e  Profil lulusan yang diharapkan.
o Kemampuan lulusan meliputi knowledge, skill dan attitude.
e Program pengembangan kemampuan mahasiswa agar cepat diserap oleh perusahaan antara lain :

internship (magang 6 bulan — 12 bulan) dan sertifikasi keahlian.
Perusahaan menanggapi dan memberikan masukan sesuai item — item yang sudah di sampaikan oleh pimpinan
fakultas diatas.
Selanjutnya diskusi antara perusahaan pengguna lulusan dengan ketua program studi beserta ketua Kelompok
Keahlian berdasarkan item — item yang telah disebutkan diatas dalam lingkup program studi.

Peserta

Acara akan diselenggarakan per fakultas dan peserta yang akan terlibat dalam kegiatan Focus Group Discussion
ini adalah sebagai berikut :
e Perusahaan pengguna lulusan Telkom University

e  Pimpinan universitas

¢  Pimpinan fakultas

e  Tim Kurikulum fakultas/program studi

o Ketua Program Studi

o Ketua Kelompok Keahlian

e Tim Direktorat Pusat Pengembangan karir
e Tim Direktorat Akademik
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Run Down Acara :

Rundown acara sebagai berikut :

Waktu

Agenda

PIC

Keterangan

12.00 - 13.00

Lunch dan Networking

PPK

Perusahaan didampingi
dekanat/kaprodi

13.00-13.10

Pembukaan

PPK dan Akademik

Menyanyikan lagu Indonesia
Raya dan
Mars Tel U

13.10-13.30

Sambutan dan arahan Pimpinan

PPK dan Akademik

Brainstorming arah
pengembangan kurikulum
Telkom University tahun 2020

13.30 - 14.00

Sambutan Pimpinan Fakultas

Tim Kurikulum
Fakultas / prodi

o Update perkembangan
fakultas dan prodi terkini

Menyampaikan item masukan
yang harus diberikan oleh
perusahaan

14.00 - 14.30

Masukan dari Perusahaan
pengguna lulusan

PPK dan Akademik

Memberikan masukan dan
menanggapi item — item yang
telah disampaikan oleh
pimpinan fakultas/prodi

14.30 - 14.45

Break

Semua

Perusahaan didampngi
fakultas/prodi

14.45-16.30

Diskusi Perusahaan dengan
Dekanat/Kaprodi/KK

Tim kurikulum fakultas
/ prodi / KK

Diskusi tentang KSA
(knowledge, skill dan attitude)
yang harus dimiliki oleh
lulusan setiap program studi

16.30 - 16.45

Penutupan dan Photo Session

PPK

Bandung, 11 Juli 2019

Dr. Dadan Rahadian, ST., MM
Wakil Rektor Bidang

Akademik
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LAMPIRAN 2 : SURAT UNDANGAN FGD

e Universitas

W/ Telkom

Nomor : 031/ALUM3/PPK/2019

Bandung, 16 Juli 2019

Kepada Yth.
PT Astra Graphia Information Technology (AGIT)
JI. Kramat Raya No. 43 Jakarta Pusat

Perihal : Undangan Focus Group Discussion (FGD) Telkom University

Dengan hormat,

Dalam rangka pengembangan kurikulum tahun 2020 Fakultas Ekonomi Bisnis (FEB) Telkom University,
yang meliputi Program Studi: S2 Magister Manajemen, S1 Manajemen Bisnis Telekomunikasi &
Informatika (MBTI) dan S1 Akuntansi, serta untuk mendapatkan feedback dan masukan terhadap
kualitas pembelajaran dan kompetensi lulusan dari perusahaan sebagai pengguna lulusan prodi
tersebut, maka kami mengundang Bapak/Ibu untuk hadir dalam acara Focus Group Discussion (FGD),
pada:

Hari/Tanggal :Rabu/ 24 Juli 2019
Waktu : Pukul 12.00 - 16.30 WIB
Tempat : Hotel JS Luwansa
Ruang Meeting Lantai 2
JI. H. R. Rasuna Said No.Kav. C-22 Jakarta Selatan
Agenda : Terlampir

Besar harapan Bapak/lbu berkenan hadir memenuhi undangan kami, untuk konfirmasi kehadiran
dapat menghubungi Sdri. Isti Khasanah di nomer HP. 081320451745 atau email ke
istigue@telkomuniversity.ac.id

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Hormat kami,
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g Universitas
Telkom

Nomor : 031/ALUM3/PPK/2019

Bandung, 16 Juli 2019

Kepada :

BFI Finance

Jalan Prabu Kian Santang, Ruko No 2
Sangianh Jaya Priuk

Tangerang

Perihal : Undangan Focus Group Discussion (FGD) Telkom University

Dengan hormat,

Dalam rangka pengembangan kurikulum tahun 2020 Fakultas [Imu Terapan (FIT) Telkom University,
yang meliputi Program Studi: D3 Teknologi Telekomunikasi, D3 Rekayasa Perangkat Lunak Aplikasi,
D3 Sistem Informasi, D3 Teknologi Komputer, D3 Sistem Informasi Akuntansi, D3 Manajemen
Pemasaran, D3 Perhotelan, D4 Teknologi Rekayasa Multimedia, serta untuk mendapatkan feedback
dan masukan terhadap kualitas pembelajaran dan kompetensi lulusan dari perusahaan sebagai
pengguna lulusan prodi tersebut, maka kami mengundang Bapak/Ibu untuk hadir dalam acara
Focus Group Discussion (FGD), pada:

Hari/Tanggal : Kamis /25 Juli 2019
Waktu : Pukul 12.00 - 16.30 WIB
Tempat : Hotel JS Luwansa
Ruang Meeting Lantai 2
JI. H. R. Rasuna Said No.Kav. C-22 Jakarta Selatan
Agenda : Terlampir

Besar harapan Bapak/Ibu berkenan hadir memenuhi undangan kami, untuk konfirmasi kehadiran
dapat menghubungi Sdri. Isti Khasanah di nomer HP. 081320451745 atau email ke
istigue@telkomuniversity.ac.id

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Hormat kami,

Prof. Dr. Adiwijaya, S.Si., M.Si.
Rektor
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"™ Universitas

& Telkom

Nomor : 037/ALUM3/PPK/2019

Bandung, 29 Juli 2019

Kepada Yth.

Ibu Marina Kacaribu

CEO CIsCO

Di tempat

Perihal : Undangan Focus Group Discussion (FGD) Telkom University

Dengan hormat,

Dalam rangka pengembangan kurikulum tahun 2020 Fakultas Teknik Elektro (FTE) Telkom University,
yang meliputi Program Studi: S2 Elektro Komunikasi, S1 Teknik Telekomunikasi, S1 Teknik Elektro, 51
Teknik Fisika dan S1 Teknik Komputer, serta untuk mendapatkan feedback dan masukan terhadap
kualitas pembelajaran dan kompetensi lulusan dari perusahaan sebagai pengguna lulusan prodi
tersebut, maka kami mengundang Bapak/Ibu untuk hadir dalam acara Focus Group Discussion (FGD),
pada:

Hari/Tanggal :Rabu /07 Agustus 2019
Wakiu : Pukul 12.00-16.30 WIB
Tempat : Hotel JS Luwansa
Ruang Rapha 1 & 2 Lantai 2
JI. H. R. Rasuna Said No. Kav. C-22 Jakarta Selatan
Agenda : Terlampir

Besar harapan Bapak/Ibu berkenan hadir memenuhi undangan kami, untuk konfirmasi kehadiran
dapat menghubungi Sdri. Isti Khasanah di nomer HP. 081320451745 atau email ke
istique@telkomuniversity.ac.id

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Hormat kami, ”

Telkom University Learning Centre Building - Bandung Technoplex | JI. Telekomunikasi, Terusan Buah Batu, Bandung 40257, West Java, Indenesia

.+ 62227564108 | f: +62 22756 5200 | e: info@telkomuniversity.ac.id

www.telkomuniversity.ac.id
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s Universitas

W Telkom
Nomor : 037/ALUM3/PPK/2019

Bandung, 29 Juli 2019

Kepada Yth.

Axiata Digital Labs Indonesia

di tempat

Perihal : Undangan Focus Group Discussion (FGD) Telkom University

Dengan hormat,

Dalam rangka pengembangan kurikulum tahun 2020 Fakultas Informatika (FIF) Telkom University,
yang meliputi Program Studi: S2 Informatika, S1 Informatika, S1 Rekayasa Perangkat Lunak dan
S1 Teknologi Informasi, serta untuk mendapatkan feedback dan masukan terhadap kualitas
pembelajaran dan kompetensi lulusan dari perusahaan sebagai pengguna lulusan prodi tersebut,
maka kami mengundang Bapak/Ibu untuk hadir dalam acara Focus Group Discussion (FGD), pada:

Hari/Tanggal :Rabu /07 Agustus 2019
Waktu : Pukul 12.00 - 16.30 WIB
Tempat : Hotel JS Luwansa
Ruang Rapha 1 & 2 Lantai 2
JI. H. R. Rasuna Said No. Kav. C-22 Jakarta Selatan
Agenda : Terlampir

Besar harapan Bapak/lbu berkenan hadir memenuhi undangan kami, untuk konfirmasi kehadiran
dapat menghubungi Sdri. Isti Khasanah di nomer HP. 081320451745 atau email ke
istique@telkomuniversity.ac.id

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.
Hormat kami,

Prof. Dr. Adiwijaya, S.Si., M.Si.
Rektor
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-'s Telkom

u University

Nomor i 037/ALUM3/PPK/2019

Bandung, 29 Juli 2019

Kepada Yth.

Ibu Uni Lubis

Pimpinan Redaksi IDN Times

Di tempat

Perihal : Undangan Focus Group Discussion (FGD) Telkom University

Dengan hormat,

Dalam rangka pengembangan kurikulum tahun 2020 Fakultas Komunikasi & Bisnis (FKB) Telkom
University, yang meliputi Program Studi: $1 Administrasi Bisnis, 51 limu Komunikasi, dan S1 Hubungan
Masyarakat, serta untuk mendapatkan feedback dan masukan terhadap kualitas pembelajaran dan
kompetensi lulusan dari perusahaan sebagai pengguna lulusan prodi tersebut, maka kami
mengundang Bapak/Ibu untuk hadir dalam acara Focus Group Discussion (FGD), pada:

Hari/Tanggal :Kamis /08 Agustus 2019
Waktu : Pukul 12.00 - 16.30 WIB
Tempat : Hotel JS Luwansa
Ruang Rapha 1 & 2 Lantai 2
JI. H. R. Rasuna Said No. Kav. C-22 Jakarta Selatan
Agenda : Terlampir

Besar harapan Bapak/Ibu berkenan hadir memenuhi undangan kami, untuk konfirmasi kehadiran
dapat menghubungi Sdri. Isti Khasanah di nomer HP. 081320451745 atau email ke
istique@telkomuniversity.ac.id

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Hormat kami,

Prof. Dr. Adiwiiava, S.5i., M.Si.
Rektor

Telkom L ity L ing Center Building - Bandung Tech plex | JI. Telekomunikasi, Terusan Buah Batu, Bandung 40257, West Java, Indonesia
:+62 22 7564108 | f:+62 22 756 5200 | e:info@telkomuniversity.ac.id

www.telkomuniversity.ac.id
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Nomor : 043/ALUM3/PPK/2019

Bandung, 15 Agustus 2019

Kepada Yth.

KUMATA ANIMASI

di tempat

Perihal : Undangan Focus Group Discussion (FGD) Telkom University

Dengan hormat,

Dalam rangka pengembangan kurikulum tahun 2020 Fakultas Industri Kreatif (FIK) Telkom University,
yang meliputi Program Studi: S1 Desain Komunikasi Visual, S1 Desain Interior, S1 Desain Produk,
S1 Kriya Seni dan S1 Seni Rupa, serta untuk mendapatkan feedback dan masukan terhadap kualitas
pembelajaran dan kompetensi lulusan dari perusahaan sebagai pengguna lulusan prodi tersebut,
maka kami mengundang Bapak/Ibu untuk hadir dalam acara Focus Group Discussion (FGD), pada:

Hari/Tanggal :Rabu /28 Agustus 2019
Waktu : Pukul 12.00 - 16.30 WIB
Tempat : Hotel JS Luwansa
Chill & Bar Lounge Lantai 1
JI. H. R. Rasuna Said No. Kav. C-22 Jakarta Selatan
Agenda : Terlampir

Besar harapan Bapak/Ibu berkenan hadir memenuhi undangan kami, untuk konfirmasi kehadiran
dapat menghubungi Sdri. Isti Khasanah di nomer HP. 081320451745 atau email ke
istique@telkomuniversity.ac.id

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Rektor

Telkom University Learning Center Building - Tech lex | JI. Telekomunikasi, Terusan Buah Batu, Bandung 40257, West Java, Indonesia
t:+62 22 7564108 | f:+62 22 756 5200 | e: info@telkomuniversity.ac.id

www.telkomuniversity.ac.id
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LAMPIRAN 3 (FGD): MATERI PRESENTASI WAKIL REKTOR 1 DAN
DEKAN

Materi Presentasi Warek 1 dan Paparan Profil Fakultas dapat dilihat
pada link berikut:

https://drive.google.com/drive/folders/1Ppd 9LgV-

1S0liIrDGVehXrf5UY5EFe-a?usp=sharing
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Notulensi FGD Industri — Penyusun Kurikulum FIF — FTE Telkom University 2019

Hadirin:
Tower Bersama Group (TBG):
Wisnu Wahyu Wibowo (Site Assesment Department Head) — wisnu-w.wibowo@tower-
bersama.com / +62 811 1260 204
Indah Sari Sibuea (Talent Sourcing Officer) — indah.sibuea@tower-bersama.com / +62 813
6122 9705 Schneider:
Fadli Hamsani (Country Digital Transformation) — fadli.hamsani@se.com / +62 813
34627317 Dosen Tel-U:
Pak Sigit (Kaprodi di FTE)
Pak Rahmat (FTE)
Pak Dudi (FTE)
AJG (FIF)

1.

2.

NS0 A

Energy dan Instrumentasi

Topik 1: Profil perusahaan

1. TBG:

TBG merupakan merger dari 15 perusahaan tower di Indonesia
Perusahaan tower adalah perusahaan yang menguasai tower seluler
kemudian disewakan kepada provider GSM

TBG mempunyai 15000 tower di Indonesia, di Indonesia total ada 32000
tower

Mempunyai 16 divisi yang tersebar di seluruh provinsi di Indonesia
Wisnu adalah lulusan Tel-U (angkatan 2007)

Sudah bekerja di TBG selama 11 tahun

2. Schneider:

Bergerak di bidang supply listrik

Topik 2: Lulusan

1. TBG:

Lulusan siap pakai sulit didapatkan, diperlukan magang dulu sekitar 6
bulan

Lulusan harus mempunyai sikap agile, cepat beradaptasi, keaktifan tinggi,
kreatif

Sertifikasi bukan hal penting, tapi diperhatikan

Lulusan Tel-U: Positif: Lulusan Tel-U adalah satu dari sedikit lulusan
yang dicari oleh TBG

Lulusan Tel-U: Negatif: Minder, dengan kemampuan yang sama,

tidak se-pede lulusan Ul dan ITB

Lulusan yang sekedar mencari pengalaman kerja dihindari

Lulusan kadang kutu loncat kerja hanya 3 tahun lalu pindah dihindari juga
lulusan loyal yang dicari

TBG memastikan ada kesempatan perkembangan karir

Dalam jangka waktu dua tahun hard skill adalah dominan

Setelah dua tahun ada kesempatan untuk naik ke tahap managerial
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Pilihan bagi pegawai senior ada 2: managerial atau staff ahli (gaji sama)

2. Scheider:

Sama dengan TBG, pengalaman kerja diutamakan dan yang

penting lulusan dapat memberi added value

Sertifikasi penting karena ada beberapa hal yang terstandar

Schneider mencari lulusan yang dapat menjual dirinya dengan baik
Menjual diri nya dengan baik misalnya mempunyai akun linkedin dan
sebagainya

Topik 3: Rekrutasi

1. TBG:

Rekrutasi di TBG tidak lebih dari 14 hari

IP menjadi filter pertama, kemampuan organisasi menjadi

filter kedua, wawancara dan tes psikologi menjadi filter

berikutnya

Diterima/tidak diterima akan ada respon dari pihak TBG [J calon
pegawai tidak menunggu tanpa kepastian

Dari 3000 pelamar yang diterima 15, salah satu nya tahun ini berasal dari
Tel-U

Kemampuan pemecahan masalah dan membangun strategi

menjadi kunci penilaian

Untuk kemampuan tersebut rekrutan diberi project dan di akhir project
disuruh presentasi

TBG mencari lulusan Sipil dan Elektro (arus kuat dan telco)

Lulusan Sipil diperlukan karena membangun tower perlu struktur
Lulusan Arus kuat diperlukan untuk men-supply tower dengan listrik
TBG juga merekrut lulusan Informatika untuk membuat sistem informasi
diTBG

2. Schneider

Setelah rekrutasi Schneider mengadakan proses onboarding:
pembekalan pegawai baru dari nol

Pengalaman kerja adalah hal utama dalam rekrutasi pegawai baru
Kerja sangat berbeda dengan kuliah

Topik 4: Magang

1. TBG:

Magang 2 bulan (KP) tidak efektif

Menimbulkan rasa tidak peduli terhadap perkembangan anak magang,
Minimal harus 6 bulan

Ada tahapnya, tahap pertama adalah assessment kemampuan mahasiswa
Rekrutasi magang masih terpusat di Jakarta

Akan diselenggarakan rerkurtasi magang di divisi daerah seperti di
Bandung
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Anak magang dipastikan tidak mempunyai pekerjaan
administrative atau operator
Akan ada assessment dan penilaian di akhir magang

2. Schneider:

Magang minimal 6 bulan

Ada sinergi dengan kampus

Sejauh ini kerja sama dengan ITS

Begitu lulus/bahkan sebelum lulus sudah menjadi pekerja full di schneider
60 orang yang magang tahun ini

Ditempatkan di Batam pabriknya Schneider

Motivasi: PP 45 2019 Pemerintah akan memberi insentif 200 %

terhadap Industri yang sinergi dengan perguruan tinggi dalam

bentuk magang

Topik 5: Materi kuliah dan Isu-isu hangat

1. TBG:

Materi yang dapat meningkatkan confidence

Environment yang menumbuhkan culture leadership

Kuliah harus banyak memberikan project karena kemampuan
mengerjakan project menjadi penting dan berguna

loT project: absensi dengan geotagging memanfaatkan GPS

Energi terbarukan (solar dan lain sebagai nya)

Energi terbarukan bukan gimik, tapi juga karena aliran listrik belum
merata di seluruh Indonesia

Energi terbarukan memperhatikan potensi-potensi di daerah sekitar
tower (air terjun dan lain-lain)

2. Schneider:

Core ilmu tidak akan berubah, pertahankan

Tren akan selalu berubah, tren saat ini [J Industri 4.0

Industri 4.0 10T Industri 4.0 benar-benar diterapkan di Schneider
Machine learning

VR dan AR

SCADA

Rekrutasi berlatar IF semakin diterima di schniechder karena Industri 4.0
Tren energy saat ini adalah pergeseran ke informasi (monitoring supply
dan distribusi energy)
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Topik 6: S2
1. Schneider:

a. Dilema rekrutasi S2: Rekrutasi S2 memiliki pengalaman kerja yang minim

b. Yang dicari industry biasanya adalah kualifikasi middle ke bawah tidak
cocok dengan kualifikasi S2/ Ketinggian

c. Sisi positif: tetap ada added value, lulusan S2 mempunyai kemampuan
kognitif yang lebih tinggi dibanding lulusan S1 dan keahlian yang
lebih padabidangnya

d. S2yang mempunyai pengalaman kerja adalah calon pegawai terbaik.

a. Kadang rekrutasi overqualified: bayaran nya lebih tinggi dari kebutuhan
b. Rekrutasi S2 baik, kemampuan nya kadang lebih baik dari S1
namun perlu diperhatikan pengalaman kerja
c. Saran untuk S2: Calon mahasiswa S2 harus mempunyai pengalaman kerja.
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124

Review oleh Akademisi (Dr. Ir. Arry Akhmad Arman., M.T.)

g Teknologi Informasi Fakultas
u Informatika Telkom RISALAH RAPAT

Tempat:
Zoom
Meet

University ing

Pengundang: Narasumber:

Teknologi Informasi, FIF, Tel-U Dr. Arry Akhmad Arman

Hari/Tanggal: Jumat, 12 Juni 2020 Mulai: 09.00 Selesai: 11.00

PESERTA AGENDA

1.

O NV A WN

Endro Ariyanto Review kurikulum 2020
Deni Saepudin
Warih Maharani
V era Suryani
Ade Romadhony
Novian Anggis
Danang Junaedi
Dita Oktaria

HASIL FGD

FGD dengan perguruan tinggi mengundang narasumber dari Institut Teknologi Bandung,
Dr. Ir. Arry Akhmad Arman, M.T yang pernah menjabat sebagai Ketua Program Studi S1
Sistem dan Teknologi Informasi di STEI ITB. FGD dilaksanakan pada tanggal 12 Juni 2020
secara virtual melalui Zoom Virtual Meeting Room dan dihadiri oleh tim penyusun
kurikulum dari prodi S1 Teknologi Informasi Universitas Telkom. Terdapat 3 bagian yang
diulas oleh narasumber yaitu PLO, Struktur Mata Kuliah, dan Mapping PLO. Pembahasan
yang dilakukan perihal review draft Kurikulum 2020 adalah sebagai berikut:

A. Review PLO
1. Penyusunan PLO perlu mempertimbangkan IT Domain Essential (menurut ACM), yaitu:

a. Information Management

b. Integrated Systems Technology
c. Platform Technologies

d. System Paradigms

e. User Experience Design

2. Ada beberapa istilah dan mindset yang perlu disepakati:

a. Teknologi Informasi dapat didefinisikan sebagai berikut: Information Technology is
the study of systemic approaches to select, develop, apply, integrate, and
administer secure computing technologies to enable users to accomplish their
personal, organizational, and societal goals. Maksud administer yaitu tidak hanya
sampai membuat sistem, melainkan harus sampai mengoperasikan,
mengadminister, agar sistem berjalan dengan mekanisme yang benar.
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[E

Objeknya adalah secure computing technologies. Tujuan akhir dalam menyediakan
secure computing technologies adalah "to enable users to accomplish their
personal, organizational, and societal goals". Maka, IT bukan untuk menyelesaikan
masalah keteknikan, melainkan untuk membantu personal/organisasi/society
mencapai tujuannya, dengan cara menyediakan secure computing technologies
dengan cara select, develop, apply, integrate, and administer.

b. Perlu penyeragaman penggunaan definisi computer, computing, dan informatika
yang diambil dari sumber IEEE, Aptikom, dan lain-lain
c. Perkuat pemahaman prinsip engineering dan Revolusi Industri 4.0.

. Latar belakang pemilihan/kekhususan bidang loT dan Cyber Security perlu dijelaskan,

dikaitkan dengans melihat peluang untuk mengisi kebutuhan pasar/tenaga kerja.

. Teknologi Informasi harus mempertimbangkan aspek PPT yaitu People, Process,

Technology. Sistem tidak akan berjalan dengan baik jika hanya difokuskan ke aspek
teknologi saja. PLO untuk teknologi Informasi diharapkan dapat mengakomodir untuk
menyelesaikan tantangan-tantangan dalam organisasi. Pengetahuan tentang IT
governance, IT Management, IT Planning, dan lain-lain sangat diperlukan. Sebagian
besar perusahaan (di Indonesia terutama), lebih banyak memerlukan aspek manajerial
daripada aspek teknis.

. Review Struktur Kurikulum
. Teknologi Informasi adalah Systemic Approach, maka pendekatan sistem harusnya kuat.
. Perlu disebarkan kumpulan knowledge yg tersebar dari beberapa matakuliah yg

membentuk pemahaman mengenai platform. Kurikulum harus mengikuti
pengembangan platform yang sering digunakan.

. Saat ini yang lebih berkembang adalah statistik sebagai dasar dari Data Science/Data

Analytic. IT tidak terlepas dari Risk management, dan Risk Management adalah statistik
yang digunakan untuk memprediksi bencana, kerusakan sistem, lalu dikaitkan dengan
data science.

. Interaksi manusia dan komputer saat ini fokus untuk menciptakan user experience (UX).
. Diperlukan pengetahuan mengenai infrastruktur yang tersebar di mata kuliah, bukan

hanya jaringan. Server, storage, data center, hingga genset adalah bagian dari
infrastruktur.

. Selain keamanan web dan sistem, ada sisi-sisi lain dari keamanan yang juga penting

dibahas, seperti sisi Hukum atau sisi Privacy.

. Diperlukan satu pemahaman yang sama dalam melihat sistem secara keseluruhan

dengan cara sederhana, seperti Enterprise Architecture yang dimulai dari layer bisnis,
application, data dan infrastructure, sehingga tergambar sebuah sistem itu jadinya
seperti apa.

. Kewirausahaan saat ini adalah lebih ke "how to find potential" atau value baru dari

penerapan digital teknologi. Ketika ingin membentuk enterpreneur, maka tidak cukup
dengan menyediakan satu atau beberapa matkul yang disebut kewirausahaan.
Enterpreneur adalah sebuah mindset baru, bagi orang-orang yang bisa melihat peluang-
peluang baru. Tidak harus mendapatkan sebuah kuliah yang spesifik untuk itu.
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C. Mapping PLO
1. Diperlukan pemetaan PLO tidak sekedar berkaitan atau tidak, tetap dilengkapi dengan
bobot strong, medium, dan low.

'\l” “ E 'rm* e Lu =
E == == - ass,a|

T

* System Design ? Dita Oktaria
* IT Governance &
Management? [

* IT Planning? Capacity | . 1t
[ s L e il =< |
pnane =t - 2 3 Novian Anggis | ade romadhony
* Mana &rmcn geser ke il I |
atas (Project | i
Management) i 1

=t o - T | b Lic~ | WARIH MAHAR... FIF-Denl Saepu...

* Platform Technology HER.-
diperkuat, dalam | B
bentuk bbrp MK

FIF-Danang Jun...

Gambar Tangkapan Layar Pelaksanaan FGD melalui Zoom Meeting
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Daftar tim penyusun Buku Kurikulum 2020 Prodi S1 Teknologi Informasi adalah:
1.
2.

v N o U kW

Dr. Ade Romadhoni

Dr. Bayu Erfianto

Dr. Deni Saepudin

Dr. Vera Suryani

Dr. Warih Maharani
Danang Junaedi, S.T., M.T.
Dita Oktaria, S.Kom., M.T.
Endro Ariyanto, S.T., M.T.

Novian Anggis Suwastika, M.T.

LAMPIRAN
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